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MicroPro, la Surefficacité 
de votre Micro 


Les performances d'un ordinateur sont liées à facilement tous vos souhaits en matière de 
celles de ses logiciels. Votre Micro mérite aussi traitement de texte et de données. Laissez donc 
amenant les meilleurs travailler à votre 

entièrement logiciels placeles êtoiles inter- BA 
n Fran actuellement nationales MicroPro. 
” sur le marché. Renseignements et 
















Avec la famille de conseils auprès des MicroPro 
progiciels interactifs distributeurs agréés, nn én : ARL. 
à 2 ut + rue Nicolas Ledoux 
MicroPro, réalisez ou a MicroPro. Paris Silic 206 


94518 Rungis Cedex 


La famille de progidielsinteractifs 75 363289 microt 
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En couverture, la création in- 

formatique : une palette d'ap- 
plications graphiques et artisti- 
ques, une gamme d'horizons so- 
nores nouveaux, ou même des 
images générées, telle est la vi- 
sion que vous propose la couver- 
ture de Marianne de Nayer qui se 
réfère au dossier de la page 105. 


8 Les nouveautés de jan- 

vier : deux nouveaux Apple, 
l'arrivée de l'IBM PC et Visi-On, 
dernier-né de Visicorp. 


9 Compec est la plus grande 

manifestation d'informati- 
que professionnelle du 
Royaume-Uni : 40 000 visiteurs 
ont défilé à l'Olympia de Londres 
du 16 au 19 novembre 1982. 


10 La création informati- 

que. Notre dossier du 
mois fait le point sur quelques 
tendances développées par des 
peintres, des plasticiens, des ar- 
chitectes, des musiciens. Ces 
femmes et ces hommes, ama- 
teurs ou professionnels, témoi- 
gnent de leurs expériences. 


10 Vérs Moiner utilise un 
gros ou un petit sys- 
tème informatique pour pro- 
duire des peintures systémati- 
ques. Ces œuvres-types se nom- 
ment hypertransformations. 
109 Enseigner les arts plas- 
tiques avec l'aide de l'or- 
dinateur peut être fort simple. 
Pourquoi ne pas utiliser des mots 
simples pour le décrire. C'est ce 
que fait Bernard Colin. 
1 1 Comment générer un 
arc-en-ciel de cou- 
leurs ? Pour répondre voici quel- 
ques conseils et un programme 
simple pour Apple 2. 


1 1 La bande dessinée sur 

ordinateur ? Une idée 
originale développée dans un arti- 
cle fait de conseils, d'astuces et 
de trucs. Ça marche sur Apple et 
autres OI. 


Ont collaboré à ce numéro : Olivier Arbey, 
Jean-François 
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12 Saurez-vous sauver Îles 
naufragés ? Tel est le di- 
lemme que vous propose ce pro- 
| fra gs pour l'unique Ko de votre 
X-81 


1 22 Essai logiciel : Armor 
Battle. Pour jouer sur un 
Mattel Intellivision, voici une ba- 


taille de chars qui coûte 255 FF 
ttc. 





Essai logiciel de Time 


124; Zone. Nous vous 


convions à un voyage sur la pla- 
nète Néburon au moment où le 
dictateur Ramadu déclare la 
guerre à la Terre. C'est simple, ça 
marche et ça coûte 900 FF ttc. 


12 Essai matériel Génie 
Couleur. Ne lave pas 
sans bouillir mais ressemble 
comme deux gouttes d'eau au 
VGS avec la couleur en prime. Il 
coûte 5 250 FF ttc. 


1 2 Essai matériel : l'intelli- 

vision de Mattel est un 
ordinateur de jeux vendu au prix 
de 1 900 FF ttc. 


13 Des gopreres sur 

votre TRS. Voici un pro- 
gramme conçu pour un TRS- 
modèle 1 ou 3 qui transformera 
votre écran en chevalet. 


Ce numéro contient en encart un bulletin 
d'abonnement et de cartes-réponses pagi- 
nées 67 et 68. Entres les pages 2 et 3 
figurent dans les exemplaires destinés aux 
lecteurs de Belgique et de Suisse 
seize pages spéciales numérotées | à XVI. 


à 45 Février 83 
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ZX-81. 
Comment programmer 
votre ZX-81 pour en faire un spé- 
cialiste de la morphologie et de 
l'anatomie des tortues. 


Log o sur 


136 


1 40: matériel : Z-100. 

Le dernier ordinateur de 
Zenith est doté de deux proces- 
seurs, 8 et 16 bits. Cet ordinateur 
à vocation professionnelle dis- 
pose de CP/M et MS-DOS. Il 
coûte 35 570 FF ttc. 


1 48 Essai plogiail : Apple 

Plot Pour 520 FF ttc il 
trace des graphiques et autres 
histogrammes à partir de séries 
de données, Prenez bien sûr un 
Apple et deux lecteurs de mini- 
disquettes. 


1 50 Les jeux de L'OI. 





sommaire 


152 Tout savoir sur e ! Le 
comble pour un nombre 
qui, à l'image de Pi, a des décima- 
les à ne plus savoir qu'en faire, un 
peu comme un mille-pattes dans 


un escalier en colimaçon, la tête 
en bas. Pour en faire le tour voici 
un programme sur CBM. 
155! De HP 41 C à HP 41 CVil 
a qu'un pas. Pour les 
amateurs e fer à souder. 
1 5 Les météorites gé- 
néréle)s par un pro- 
gronme amme Basic sur Vic 20 Sont 
plus dangereuses qu'on ne l'ima- 
gine généralement. A propos, 
météorite est masculin ou fémi- 
nin ? 
1 gr Fa: D base 2 
base æ ss ons D 
bienvenu pour les systèmes “alé 
tionnant avec CP/M. Il coûte 
5 990 FF ttc. 


165 Créer un langage. Si, 
pour une raison ou pour 
une autre, les langages actuels ne 
vous conviennent pas, eh bien, 
prenez ce qu'il y a de mieux dans 
plusieurs d'entre eux et créez 
votre propre langage. Voici le 
2 hi qui est né de cette 
idée. 


174: Une guitare sur votre 
écran. Pour apprendre en 
s'amusant à gratter la guitare. Un 
programme de simulation sur 
HP 85. 
17 Au Sahel, on peut aussi 
utiliser l'ordinateur Sans 
prêcher dans le désert. 
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esetennée core eme ve se me 


Que ce soit, constituerait donc une contre-façon 





Référence 105 du service-lecteurs (page 69) 





Mieux qu’un long rapport 
montrez vos courbes 


C'est un fait, une courbe ou un diagramme donnent — de courbes isométriques 
instantanément les informations essentielles dont vous La définition est de 200 points par cm 
avez besoin, sans dépenser de longues heures à dépouiller La table traçante STROBE est interfaçable aux 
vos «listings microcalculateurs les plus diffusés 

Maintenant, la table traçante STROBE M 100 est — Apple 1, 1 7" — CBM/PET 1" 
disponible avec de nombreux logiciels, utilisable — OSBORNE, 7 — XEROX 820 1" 


directement sur votre microcalculateur à un prix 
compétitif 

Les logiciels fournis par 

STROBE permettent le tracé et 
la modification des courbes 
sans connaissance approtondie 
de l'informatique, en utilisant 
toute la puissance du langage 
conversationnel. 

Les informations peuvent 
être représentées Sur papier 
format standard et sur 
transparant utilisable en 
rétroprojection, Sous forme 
— d'histogramme 

de courbes, 


BOX 7, 1050 Bruxelles 


\SI [RC JBE) Belgique 


ù 7 Tél: (32) (2) 649-5663 


«a Strobe Inc 
D 28, rue de Belle Vue 





À RS HiaEN 
9, rue Noblet, 

92500 Rueil-Malmaison 

Tél.: 749.70.44. 


LA TABLE TRAÇANTE STROBE 
Voir c’est croire ms di 


sur Éididétes 6 45 Févner 89 





n° 45 Févner 83 


éditorial 
et la formation < 


Des personnes d'âges variés et de professions très différentes sont vivement 
intéressées par l'informatique individuelle. Elles souhaitent donc s'initier, soit 
pour des raisons professionnelles, soit pour des études, ou simplement pour 
leurs loisirs. C'est ce qui les amène dans les stages de formation. 


Pour les lycéens qui désirent faire de l'informatique, tout est normalement 
prévu : il existe, au niveau de la seconde, une option informatique qui conduit 
au baccalauréat H. La suite logique est le BTS (Brevet de technicien supérieur) 
ou le DUT (Diplôme universitaire de technologie), diplômes d'Etat. Mais pour 
ceux qui ne sont plus scolarisés, ou déjà dans la vie active, pour les adultes en 
général, que devient la formation ? 


Nous avions traité ce thème dans L'OI, en avril 1982, et personne ne sera 
surpris d'apprendre que, dans ce domaine, règne la plus grande anarchie. Bien 
entendu le stage d'initiation est le plus connu. Il y a les stages du secteur public 
(rares et demandant parfois une longue attente) et ceux du secteur privé (très 
nombreux : deux cent cinquante organismes pour la région parisienne seule- 
ment), et dont les prix sont vraiment très variables, si ce n'est trop ! 


Il existe de nombreux D rs réputés, mais votre attention doit se porter 
sur les prix, les modalités du stage et son contenu. 


Posez-vous la question : pour telle somme demandée, que me donne-t-on ? 
Examinez ensuite dans quelles conditions a lieu le stage : avez-vous accès à un 
ordinateur (car rien ne vaut la pratique) et si oui, combien y-a-t-il de personnes 
par appareil ? Il semble nécessaire de disposer d'au moins un ordinateur pour 
deux stagiaires. De plus, le bénéfice que vous retirerez d'un stage dépendra 
aussi de votre niveau initial et de la formation choisie. Dans bien des cas, les 
clubs sont une bonne solution pour l'initiation, Mais si vous envisagez une 
formation pour des raisons professionnelles, un élargissement des matières 
enseignées est alors nécessaire. Ainsi, si vous voulez assurer la gestion de votre 
entreprise, il vous faudra savoir ce que gestion de fichiers signifie. 


Assurez-vous donc — dans la mesure où vous pouvez l'estimer — que le 
contenu du cours correspond à vos besoins. Très souvent, initiation signifie 
initiation au Basic ; mais le Basic, qui peut être présenté de façon plus ou moins 
approfondie, n'est lui-même qu'une partie de l'informatique. 


Une véritable formation dans ce domaine, telle qu'en dispensent les bons 
organismes, va au-delà d'un glossaire d'instructions, que l'on oublie vite. Elle 
aborde également - même pour les débutants — l'informatique générale, 
l'analyse, les organigrammes, la gestion des fichiers et. la programmation en 
Basic que l'on retrouve, ainsi, à sa place. 


En un mot, pour le choix d'un stage de formation, comme pour celui d'un 
matériel, n'oubliez pas que vous devez tenir compte de vos contraintes et vos 
souhaits. 


thierry courtois 
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Choix entre 16K Ram et 64K Ram (48K utilisateur) 

© Clavier ergonomique 4 dE | 

© Affichage 28 colonnes de 40 caractères 
Compatibilité avec les banques de données 


Son sur 6 octaves, avec un petit synthétiseur et non 
un générateur de notes 


Sorties chaîne Hi-Fi 
Interface pour imprimante type centronics 


Connectable avec tous lecteurs de cassettes, 
plus commande moteur 


Port d'extensions pour cartouches, paddles, etc. 
Sortie couleur Péritel, moniteur RVB, Secam» 
Graphisme haute résolution mixable avec du texte + Murs 1963 



































. A VENIR BIENTOT, POUR COMPLETER VOTRE SYSTEME : UNITE DE DOUBLE MICRO-DISQUETTES, 
IMPRIMANTE RAPIDE, LANGAGE FORTH, DE NOMBREUX LOGICIELS, DONT LOGICIELS ELLIX EN FRANÇAIS 


= L'ORIC 1, importé par ELLIX, est la solution professionnelle à l'informatique individuelle 
-Un nouveau circuit intégré a été conçu tout spécialement pour l'ORIC : c'est une des raisons, 
‘Qui fait de cet ordinateur, un produit des plus intéressants du marché 

- Avec l'ORIC, le monde passionnant de l'informatique vous est ouvert. 

L'ORIC vous permet de programmer plus efficacement avec une version améliorée du 
Basic Microsoft. Par exemple, les passionnés du jeu, trouveront des ordres pré- 
programmés, pour générer des bruits d'explosions, de lasers type science fiction, etc 
- Avec la connection sur votre chaîne Hi-Fi, l'effet est surprenant ! 

Grâce au Modem optionnel, vous pourrez faire du courrier électronique, 
” envoyer des programmes à vos amis, ou encore vous connecter à des banques 
de données. 
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Comment commander votre ORIC, chez ELLIX 


plus tôt le bon de commande 

f dument rempli, accompagné de votre 
LUCILE E © À D D 

passez à notre magasin : ELLIX 7, rue 
|-Chasles, 75012 Paris. Tél : 307.65.58. 


31 e Liaison OUOP {1} e L'ordinateur de l'entre 

prise inémduelle e Calculez vos amortissements 
eo Essais Sharp 3101. Sovant e Initiation à l'antot 

matique e Mathématiques et graphique e Conju 

gaison © Division sur T1 57 (1) e Tracé de courbes 
sur TRS 80 e L'ordinateur en voiture e Jeux et cdi 

aateur Go-Moku e Les eminoteures du labyrinthe 
e Le toot-ball québécers + Au Japon e Program 

mabon structurée e Un © SED © Les SEUS du 
TAS-80 Modèle ! e Les trésors cachés de la HP 41 
€ (M) 


32 e L'ordinateur à l'école et à la mare e Aider les 
handicapés e L'ordnateur en botanique e Essais 
Sinclair ZX-81, VIC 20, Boss e Les racines d'un 
polynbme e Division sur 11 57 (M) © Jeux et ordina 
teur le bridge e Les carrés magiques e Jeu d'obs 
tacle e Le casse-briques e Battez Sargon e Tout 
nois : Othello, échecs « Sicob Boutique 81 e Les 
pseudo-langages e Le langage COMAL e L'impri 
mante de la HP 41 C © Liaisun OWOP {1H} 


33 © Jeux électroniques e Les méthodes de tn e 
Essais Casio FX-702 P Philips P 2000, Champion 
Seasory Challenger e Dans une école primaire 
Construisez des stexandiins © Gagner du loto © 
Jeux et ordinateurs : le bridge e Couréz, petits 
Chevaux e Un meurtre & été commis ai manoir e 
Cintormatique individuelle au Japon e La divisson 
sut 11-57 (NN) e Déchiffrez les messages de votre 
Scharp PC-1211e Muscies votre TAS-80 Modèle ll 
e Reher un Sharp MZ-60 K et un PC-121t 


34e L'ordinateur au bureaue Un 0 1 en gestion de 
produchon + Essais (EM, Xerox 820, Sharp PC 

1500, Atari, Visicalc. The Last One © Dans une 
école prunaire (11) e Caiculez vos investissements 
avec un Op © Jeux et ordinateur : le Shogi e Le 
pendu ur ZX-8t e La chasse au canard e Bridge 
Challenger contre Bridge Dughcata e Dmisice syt 
11-57 (IV) © Traitement de tuxte au Japon e Expo 
sibon Harumi à Tokyo e Calcul de tactoriebes sur 
PC 1211 © Extension du 11-59 € Triez en langage 
machine © Connectez à votre Casio FX-7202 P 
l'imprimante Casio FP-10 


35 © Dossier Le pot sur les périphériques e 
Essais : Sharp MZ 808, TRS 90 Couleur Phihps Vi 
ténpac., Super System V © Traitent S0OÙ, APL-80 
Scariman + Analyst dus dossiers médicaux e 
Dons une école primaire (M) © Le PC 1211: votre 
pont’ 1e dictée e La course automobile e Lomgi 
tude, latitude Faites le point e Remglacez votre 
(psych} anshote e Jeux et ordinateur Galactica 
dominos e Othetio ot les Op © Division sur 11-57 
(V) © Le Consumer Electrume Show à Les Vegas © 
Les Journées du Jeu à Reims + Résolubon 
d'équetions e Le 6809 


36 © L'ordinateur au bureau, la buresutique, La 
gestion des données e Dans un labo e Éssais : HP 

87. Apple 3, 88C Microcomputer, Capablenca 

Oz, Probe, Cumpilateur Hayden e Les stages 
d'initiation » Le Centre monitial pout l'infurmatr 

que © Les changements psychologiques opérés 
pur l'informatique e De la matmrmelle à la 6° e Ca 

culet votre vspérance de vie © Apprenez le morse 
Le jeu de quadnettre » Le système Vis de Yamaha 
Accélérez votre HP-41 - Montez votre ZX-81 © Le 
6809 


31 © Les réseaux : pourquoi ?; leur vocabulare, be 
service calvados par un résenu e Le médecin et 
l'interprétation de ses examens e La mise à jour 
d'un ficher e Essais Le nouveau Sinclair, Osborne 
1, SugerCaie, Casio FX 502 P. Nec PC E00!, Sont M 
23, M/00$ our Apple e Un CEM analyse ke contre 


bante © Les périphériques du TAS e Les stages de 
tormation e Le train électrique e Un jeu d échecs 
en Basic e L'informatique individuelle en Grande 

Bretagne e West Cosst computer Fair e Sur HP-41 

un compilateur Basic 


38e Des programmes pentominos, pyramée des 
nombres, casse-bnques © Essais MZ-60 À de 
Sharp, Macro 80, Sinus | Mephesto X et 2, AIM 65- 
50. Voutrend/Visipiot, ZX-AS et ZX-DB, Appiesott 
Toulkit e Sharp et ses périphériques e Diviséon sur 
11-57 © Une aventure astrologique sur Apole e Le 
train électrique e Jeux : le ti sur cibles mobiles. le 
caioul matnoiel, ie {ou et la tronçonneuse, com- 
men résoudre les équations e L'informatique in 

dnduelle dans le Tiers-Monde e Les réseaux en 
Amérique du Nord e Micro-Eupo, be Cebnt ée Hano- 
vre, la Computer Fair de Londres 


39e Détunte etlosirs des chiffres et des lettres 
les envahisseurs, jouez au poker, un Charter pour 
la tune, toire des ronds sur votre Appèe © Essais 

le ZX Spectrum de Sincair, le SZ wn ordinateur 
français, l'empnmante Casio FP-10, 0 B Master 
Suoripsit. Vu-caic e Dans un mstitut mèdico-pède- 
gogique e L'heure s0laire e Pour suivre vus comp- 
tes bancases © Othetlo © Les périphénques des 
Op © L'informatique endividuelle au Japon 
Micro-Expo : Le sondage de L'O 1. © La NCC (Nate 

nai computer conference) e Le Consumer uiec 

tonic show de Chicago e La toire exposition de 
Tokyo © Compec 82 


40 © Spice CF/M © Essais Atari 800 
Tl-programmer, Comal 60, Apple Worid 
T'Maker e Un logis! de facturation © Juux 
Monopoly sur CBM. be trésor du minotaure 
un cambriolage avec un PC-1SX) un prètre 
et ses brebes, le backgammon sur 11 58 
Otheëo sur MZ-80. tes pentominos, des jeux 
sur ordinateurs de poche e Tournoi d'échecs 
e Un programme pour développer des gra- 
phismes, lu division vuclidienne e SiC0B 
Boutique. La Nippon Telephon and Tesegraph 
au Japon, ke Sel 






die L'ordinateur à l'école quels systèmes 
pour quelles écoles ?, l'opération 10 000 mi 
ro8, ls didacticiets, Logo. bibliographie e 
Essais : Ofivottt M 20, Casio FX-9000 P 
HP 16: TI Logo, Apple Logo, Worristar, Data- 
star © Un entretien avec Seymour Papourt e 
Jeux - dames sur PC 1211, Puissance 4 sur 
2X-81, Alice au povs des merveilles sur 
TRS-H0 © Les réseaux © Les périphériques 
CEBM e Sony SMC © Exno à Tokyo e 
CP/M-86, MS-00S 








42 © L'ordinateur et ses applications pro 
tessionnelles : pourquoi et comment s'infor- 
natsor ? La fécturaton Le traitement de 
textes En archéologe. Dans une station 
ærvice. Vans un Camping, La comptabilité 
et La trésorurie d'un chrusseur e Essais 

Tostuha 17-200, New Brain, Canon CX2. l'im- 
primante GP 100: Visitile, le Basse trançais 
© Apprentissage de la lecture avec un MZ-80 
e héglet les lies d'attente C uit Ordi- 
nateur © Comment fre parler voire ordina- 
teur © Jeux : querre de l'espace sur ZX-81 
sain animé e Tournoi d'Othello e 
E2. l'expo PCW de Londres © Bien 


parler en East 

















à retourner à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (Service Numéros) 39 rue de la Grange aux Belles 75484 Paris Cedex 10 accompagné de votre règlement. 


Nom . ___ Prénom ——— 
Adresse L 


Pays. — = _____ Code postal Ville 
Veuillez me faire parvenir les 4 numéros suivants (cochez les numéros choisis) 














*Ci-joint mon réglement de 60 FF 


31] 2 (53) (54 Gs] E] 6 (3e [39] 36 fai | [42 Lio Er 4 Belgique 485 FB, Suisse 24 FS, 

















Abonnez-vous 


A | L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


Pour être certain de ne manquer aucun numéro, abonnez-vous. 
Vous recevrez tous les mois L'ORDINATEUR INDIVIDUEL chez vous. 
Et nous vous offrons en plus de faire une économie importante. 


En nous retournant le bulletin-réponse ci-dessous, 
vous paierez 180 FF pour 11 numéros au lieu de 220 FF 
et vous recevrez en cadeau deux numéros à choisir à la page ci-contre. 


BULLETIN À RETOURNER AUJOURD'HUI MÊME 
à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL service abonnements, 39 rue de la Grange aux Belles, 75484 Paris Cedex 10 


de f 


{11 numéros) 
deux 


31 | 32] [33] [34] [35 36 37] 38]  |39 [40] 41 42) 


joint mon régiement dé 180 FF (Etranger : 270 FF BHelpo M60 F4 isst : 72 FS; Canada : 40 SC. Etudiant en France avec juatiticatit - 140 FF 





TARI LORDINA 


Llns-hé que 12 et 
12 font 27 et il vous 
dira si c'est bon. 





TEUR-MAISON. 4& 


LAN L” L= he. >. { 


Lust vos 
projets familiaux, 
il vous dira ce 
que VOUS POUVEZ 


vous permettre. 


Avec Atari, k onateurs tont leur entrée à la 
























maison. Un simple branchement sur la prise Pér 


tel de votre téléviseur. et voillh votre ordinateur 
maison installé, vous permet d'utiliser tous le: 
programmes Alan € touche ROM. Vous po 


vez egalement Choisir les périphénques dont vous 
évez Des mnité de asquette (À 810") lecteur 
de issettes (A 410") upleur acoustique 
(pour laccés aux banques de données), L'Atari 
100" œspose dune mémoire vive (RAM) de 
16 KO, lAtari 800" de 48 KO, De plus, le 


lmmcroprocessaurs spéciiques, vous offrent des 


possituités graphiques el sonores exception 

nelk Les programmes Atari seront là pOur voL 

divertir ou vous rendre service: du leu vidéo (tel le 

jèjé célèbre PAC-MAN", à le gestion farnilale 

passant par l'éducation (orthographe, langues 

mains, dessin), là qyumnastique. là Cuisine et quar 
déjà disf ut de 


TARI l'ORDINA 
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SIVEA est le spécialiste de la micro-informatique et en couvre 
tous les champs d'application : 

e Les micro-ordinateurs pour applications professionnelles, 
grandes entreprises, P.M.E., professions libérales, artisans, 
commerçants. 

e Tout le loisir informatique : jeux, simulations, aventures, 
jeux d'adresse, problèmes à résoudre, etc. 

e La programmation sur ordinateur. 

e Lo création graphique et artistique. 

e Des livres et revues concernant tous les aspects de la 
micro-informatique. Certains sont même introuvables ailleurs. 
e Une qualité unique de l'accueil et du service avant 

et après vente. 

e Des conseils précieux, des informations claires exprimées 
dans un langage simple. 

e Les dernières nouveautés du marché américain. 
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LE DÉSIGNATION PRIX UNIT. | PRIX TOTAL | Participation frais de port | 
Vom [pre à ce bon 3 timbres 
| là 1,80 F | 
'rénom 
Adresse | | 
| | 
lle | | 
MODE DE REGLEMENT TOTAL 
code Postal 
Le Porticwohon port et emballage | | 
se Suncuie fois "| (Voir ous ci-dessous. + 220 F] ‘ 
bureau distnbuteur EE F0F | | 
CCP joimt {Fronce seulement) 
PE Mandet-lettre joant Etronger et DOM-TOM: + 30 F | | 
y l 
Contre remboursement J TOTAL | | 
‘élephone Ë 1 
FRAIS DE PORT ET EMBALLAGE | 
Marque et type de matériel pour lequel Ajouter 220 F pour toute commande comportant, pour tout ou parte, des articles tels 
ces articles sont commandés que. unité centrale foppy-dsk, imprimante, moniteur vidéo, papier pour imprimante 
Tronsport par service express ovéc osuronce vemprisæ Cone, DOM-TOM, étronger 
nous consulber por téléphone où courrier en ce cui} 
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MATERIELS POUR APPLICATIONS PROFESSIONNELLES 


Dens les boutiques SIVEA l'entrée est libre. Démonstrotions et devis concemont les ensembles professionnels sont graluits sur smple demonde 
(ll est toutelois plus prudent de prendre rendez-vous) 


@apple PERIPHERIQUES 





apple 


APPLE 3 


Un micro disposant 
de la puissance d'un mini. 


L'APPLE 3 équipé d'un disque 
dur PROFILE vous offre 

les mêmes performances que 
les meilleurs petits 
mini-ordinateurs, avec en plus 
la facilité d'utilisation et le prix 
d'un micro-ordinateur. 

Prix : nous consulter. 





L'APPLE 3 o une mémoire vive de 

128 K octets extensible à 256 K octets 
Clavier AZERTY 

Avec le disque dur PROFILE vous disposez 
d'une mémoire de masse de 

5 millions d'octets. 





OLIVETTI M20 


professionnelles spécifiques sur 

un matériel signé d'un grand nom 
de l'informatique. 

Logroiels spécifiques standards disponibles 
Hotellerie, cabinet dentaire, assuronces, 
bâtiment, vétérinaire, cabinet médical, etc. 


OLIVETTI M 20 écran monochrome 
à portir de 25755 FH 


OLIVETTI M 20 écran couleur 
à portir de 38507 F HT 





SE 





Le mini-système 

de bureautique. 

Le XEROX 820 est la solution 

économique pour informatiser 

et faciliter l'activité de votre 

secrétariat : traitement de textes, 

fichier client, fichier fournisseurs, 
, etc... 

A partir de 25000 F HT avec un 

progiciel gratuit. 


À 





Le XEROX 820 est équipé d'un clavier 
AZERTY, de 64 K octets de RAM et peut 
être connecté à des unités de disquettes 
5 pouces ou 8 pouces. 


Référence 108 du service-lecteurs (page 69) 





APPLE 2 


Une valeur sûre 
pour votre entreprise. 


L'APPLE 2 dispose d'une vaste 
. peurs de périphériques, 

cartes et d'interfaces qui 
permettent de bâtir 
des ensembles performants 
adaptés à vos applications et 
à votre budget. 

Ÿ PA AT 


+ PROMOTION Ç 





EPSON HX-20 
Le micro-ordinateur portable 
aux performances 


étonnantes ! 





e Dimensions : 29 x 21,5 x 4,4 cm 

e Poids : env. 1,7 kg 

e RAM: 16 K extensible à 32 K 

© Iimprimonte : th ue mcorporée 
(24 coractères/lign 

e Afichoge : 4 bgnes de 20 coractères 

e Micro-cossette . en option 

e Er 


A PARTIR DE 5228 F HT 









] 


SILENTYPE 2 : 

Pette imprimante thermique 

pour APPLE 2 2550 F TIC 
SILENTYPE 3: 

Pour APPLE 3 3267 F TIC 
SEIKOSHAGP100 … {2295 FTIC/ 
EPSON MX-80 : rar gr 
(graphismes APPLE) 25495 FT, 


OKI MICROLINE 80 : 

Imprimante à aiguilles hat 
80 CPS 12995 FC 
OKI MICROLINE 83: 
Imprimonte à aiguilles, 120 CPS, 

listing 380 mm Nous consulter 


OKI MICROLINE 84 : 
Imprimante à aiguilles, 200 CPS, 


listing 380 mm, 

graphique 9000 F HT 
EPSON MX-82 : 

Imprimante à aiguilles, 100 CPS, 

listing 254 mm, 

gra es APPLE 5860 F HT 
EPSON MX-100 : 

Iimpeimonte à aiguilles, 100 CPS, 

Esting 380 mm, 

graphismes APPLE 7248 FHT 
PRAXIS OLIVETTI : 


Imprimante à morguente avec clavier 
pouvont servi de machine à écrire 
électronique 


Avec corte APPLE 2 6900 F HT 
Toble traçante 1 plume 

(Digiplot Wotonabe) 9860 F HT 
Table traçante 6 plumes 

(Digiplot Watonabe) 13480 F HT 
interface tracé de cercles 

et coractères spéciaux 

pour DIGIPLOT 4295 FHT 


DISQUE DUR Technologie Winchester 
Nous consulter. 





Nos prix sont donnés à titre indicatif et peuvent être modifiés sans préavis 








S 











a pple | 
; À 
og 
FLOPPY AVEC 
CONTROLEUR : 4495 F TIC 
FLOPPY SANS 
CONTROLEUR : 3495 F TIC 


Dons les boutiques SIVEA : 

«+ Plusieurs centaines de logiciels 

de jeux pour APPLE : aventures, smulations, 
classiques, jeux de strotégie (wargames} 
jeux d'adresse, etc 

e Des dizaines d'utilitaires pour 
programmer, dessiner sur voire APPLE 

© Des livres et des revues consacrés 

à l'APPLE 


VIDEO- 
GENIE 


PROMOTION 
EXCEPTIONNELLE * 











VIDEO-GENIE EG 3003 ovec 


moagnétocassette et moniteur 


video 3995 F TIC 
(ensemble totalement compatible logiciels 
TRS-80 modèle 1 level 2} 


Caractéristiques principales : 

+ ROM BASIC MICROSOFT LEVEL 2 
e Graphisme 128 x 48 

e Minuwscules à l'écran 

e !6 K RAM oxtensibles à 48 K 

e Sur incorporé 


Jusqu'à épuisement du stock 


* TRS-80 est une marque déposée 
por Tondy 


Rado Shock 





S 





LE LOISIR INFORMATIQUE 


La programmation, les jeux, la stratégie, un outil prodigieux pour l'étudiant, une ouverture vers des horizons nouveaux pour toute la famille. 
N'hésitez pas, venez nous consulter (entrée libre dans les boutiques SIVEA). 


Le plus prodigieux et le plus 
prestigieux : une valeur sûre. 


CONFIGURATION DE BASE : 
e | APPLE 2, 48K 

Foppy avec contrôleur 
Moniteur, 12 pouces Vert 


% \ La LA + 
« PROMOTION C 
Z Nous consulter - 





Affchoge écron couleur APPLE 2 


THOMSON TO-7 


L'ordinateur français 





THOMSON TO-7 : 

e B K RAM extorsibles à 32 K 

e Connectoble directement sur téléviseur 
SECAM muni d'une prise PERITEL 
{possibilité de connexion par antenne 
via un modulateur non fourni) 

e 8 couleurs : Graphismes 64000 points 
e Light-pen (photostyle) incorporé 

e Clavier plat à touches sensitives 
AZERTY, lavable et étonche 

e Microproceseur 6809 

e Lorges possibilités graphiques 


CLAVIER 
UNITE CENTRALE : 3750 F TIC 


CARTOUCHE MEMO 7 BASIC 


Microsoft : 800 F TIC 
EXTENSION 
16 K RAM: 1000 F TIC 


Logiciels de jeu, de conception 
graphique, etc 


Nos prix sont donnés à fitre indicatif ei 


peuvent être modihés sons préavis 





SIVER 








JA 
ATARI 





ATARI 400 : 3800 F TIC 
e l6 K RAM 

e Connectoble directement sur téléviseur 
couleur SECAM muni d'une prise PERITEL 
ou sur téléviseur PAL par l'antenne 

e B couleurs : Gmphisme 320 x 192 
e Son incorporé - 4 voies - 3,5 ociaves 


e etc 


TEXAS 
INSTRUMENTS 
TI 99/4A : 


UNITE CENTRALE / CLAVIER : 
Directement connectable à un téléviseur 
couleur SECAM muni d'une prise PERITEL 
Mémoire vive : 16 K extensible à 48 K 
Résolution graphique ; 192 x 256 points 
16 couleurs Générateur de son 


2595 F TC 





incorporé 





ss 
ee 


7500 F TIC 





ATARI 800 : 
+ 48 K RAM 
e Connectoble directement sur TV 
SECAM munie d'une prise PERITEL 
ou sr TV. PAL por l'antenne 


e 8 couleurs - Graphisme : 320 x 192 


e Son incorporé - 4 voies - 3,5 octoves 
e ec. 
«+ JOYSTICK ATARI : 100 FTIC 


+ MAGNETOCASSETTE ATARI 410 : 
4 pites, 2 voix stéréa 

Pour ATARI 400/800 . télécommande 
du moteur 890 F TIC 


«+ UNITE DE DISQUETTES 


ATARI 810: 

88 K par disquette 

Pour ATARI 800 4800 F TIC 
+ NOMBREUX LOGICIELS 
DISPONIBLES : 


Jeux, worgomes gestion fomiliole 
utilitaires, éducation, ete 





Sinclair 
ZX-81 


Le plus économique 


FLLLLELLALL) 
CELXILILALLELEL] 
PLTILLLIELL 
CLLLLELELL. 








PROMOTION 
IMPRIMANTES 


+ SEIKOSHA 

GP-100: 2295 F TIC 
+ OKI MICROLINE 

80: 2995 F TIC 
«+ EPSON MX-80: 

(graphismes APPLE) 5495 F TIC 
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POUR 
LES AMATEURS D'ECHECS 
CONTRE ORDINATEUR : 


etourdemier #4 d'échecs contre 


Pordinateur virni de paraitre 
aux U. 5.4. ef vous pouvez déja 


nstitue une nee 
d'échecs Conte 


NIA : Jeu d'avenaire €" 
- Graphisme 


$ fribales qui a été err 
vahi par une puissante armée émrangère 
raliserez-voui l'union ? 


mmandez 

d € du 
uen mondiale Votre 
is alliés, vous 

escorte urs «t 


son tout dernier 
qui est une 


com 
nemenis, etc. 


barquement 


Juin 


Les approv 


ision- 


d'un général en chef pour 
opération. 


amp 
le en plusieurs vers 
48 K, Disk: 
e TRS-80 où Vidéo-Crénie, 


Consultez au plus vite la boutique 
SIVEA la plus proche de votre 
domicile. 


L'ouvrage 
perf com soon en 
ue chine de pro 
ation, ln STE moire des dif- 
chines, ke 


étoffée et en croissant 


rrivés à 
France au début du mots 
de Décembre 198 2, les 


THE SNOW KT (War 
0) :410 FRS TTC: 


Visicale 2: Le 
Les inaructons Et © 
ordre a 


L'ALTERNATIVE EUROPEENNE: 


mt MULTISYSTÈME INFORMATIQUE 
IMPORTATEUR EXCLUSIF 





Système compatible 
avec la plus grande 
bibliothèque de logi- 
ciels disponibles de 
nos jours. 


CARACTERISTIQUES 
TECHNIQUES 
STANDARD : 


© microprocesseurs 
6502 (compatible 
APPLE 11 *) et 
180 (compatible 
CP/M *) 

0 18 Kk 

0 système ROM 2 k, 
plus supports pour 
10 K d'utilisation 
ROM additionnels 

© prise vidéo RYB et 

vidéo composite 

(PAL ou NTSC) 

40 ou 80 colonnes 

© haute résolution 
graphique 

© sortie parallèle 

interface RS-232c 

6 slots compatibles 

APPLE II * 


o 


> © 






PRIX DE LANCEMENT : 


DES pi 
‘Ai 14985 F. HT 


L tarif au 01/01/1983. 


nc 


17: 


* ' 
TER "APN marque déparbe 
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17 bis, rue Vauvenargues - 75018 Paris #6 
À Tél. : 229.19.74 - Telex : 280 150 F EE ph 
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L Dranateur Ingudue) 20 s 45 Févner 83 





7, rue Michel-Chasles, ls Cod p%9 
75012 Paris. LS 


Tél. : 307.60.81 ” Foncier 


APPLE II : UN an EVOLUTIF 


Elles permettent d'utiliser 32, Au LR TU ne 

Elles peuvent simuler un lecteur de disquettes à accès ultra rapide. 

Le progiciel VISICALC utilise cette mémoire, agrandissant considérablement la taille des tableaux enregistrés. 

KA conseils l'utlsation des canins 64K de LEGENO. dont le coût est raiénnnabie par rapport aux possibilités ajoutées. 


Elles permettent de visualiser 80 Aie à notamment avec KATEXTE et avec VISICALC. 


CLAVIER ARERTY POUR APELE Ill 


Le kit AZERTY comprend un jeu de touches remplaçant celles du clavier standard. 

Les touches sont gravées sur la face supérieure pour l'AZERTY.et sur la face frontale pour le QWERTY. 
Un simple SHIFT-RESET permet de passer de l' Un à l'autre, assurant une commodité totale 
d'utilisation des logiciels français et américains, 


La gamme OKI MICROLINE, de 
3500 F HT à 9950 F HT 
Ce sont des imprimantes robustes 
et fiables, dont la construction et la 
simplicité d'emploi sont la garantie 
du meilleur rapport qualité prix. 
Les vitesses d'impression varient 
de 80 à 200 CPS. La plupart per- 
mettent l'impression des graphi- 
ques haute résolution, En haut de 
gamme, le mode texte peut utiliser 
le principe de la surimpression dé- 
APPLE 11 48 K calée, simulant ainsi la sd 
L courrier d'une imprimante à mar- 
ne tas contrôleur 3,3 guerite. 
Pouces jaune Consultez-nous : nous faisons 
souvent des promotions sur la 
gamme OKI MICROLINE. 


ATTENTION 
NOUVELLE ADRESSE 


MEM/D0S 6502 


FRANÇAIS POUR APPLE II ET APPLE IN, Je désire recevoir une documentation sur 
EXPORTE AUX USA! 


Un BASIC encore plus simple et beaucoup plus puissant 
qui vous permet, grâce à un dictionnaire automatique des 
données : t PRENOM 
- de dessiner directement vos écrans, de leur donner un 

nom, et de les utiliser dans vos programmes x 
- de dessiner de même vos imprimés CODE POSTAL 
- de construire vos fichiers à accès par clés multiples. OCALIT 
Un programme écrit sur APPLE Il ou sur APPLE Ill passe KA 
indifféremment sur l'une où l'autre machine. 


212. rue Lecourbe 75015 Fans - té 


CREDIT - LEASING 


informatique douce 


212, rue Lecourbe 75015 Partis - tél : 533.13.50 








L'INFORMATIQUE DOUCE, C’EST L'INFORMATIQUE DE KA : 
DES INFORMATICIENS DE MÉTIER, 
POUR VOUS CONSEILLER EN MICRO-INFORMATIQUE. 


_e 700 stagiaires par an participent à nos stages d'initiation, de programmation et d'utilisation, 
_ de haut niveau de qualité : c'est la formation de KA. 
«les logiciels édités et commercialisés par KA sont parfaitement au point, bien documentés, 
_eten frar : ce sont les logiciels de KA. 
ele choix d’une configuration adaptée aux besoins nécessite le conseil d'un spécialiste. Il 
F peut informer clairement des possibilités, mais aussi des limites, d'un système de micro- 
informatique : c'est le conseil de KA. | 
_ plusieurs années d' expérience en matière de service après vente ont pour conséquence | 
un service de qualité rapide et sûr : c'est le service après vente de KA. | 


VISICALC ADVANCED VERSION 


nt SEL IN rue & 


Tout ce que vous avez souhaité avoir en plus sur VISICALC est dans 
cette version, notamment : 


protégées 
- validation des entrées (texte, nombre ou valeur) 
- textes modifiables en fonction de valeurs 
- amélioration des impressions (sauts de page. titres...) 
- enchainement automatique des commandes. 
Fér version peut travailler immédiatement sur des tableaux produits 


la version 
Les tableaux cas pgred sur APPLE II peuvent être récupérés sur APPLE lil 


par un programme de transtert, et donc bénéficier de la nouvelle version 
de VISICALC. 


PROMOTION 
arr) | 


TER LL 
a 


APPLE WRITER III EN FRANÇAIS 


Le système complet de traitement de texte, maintenant disponible en français. | 
APPLE WRITER Ill est capable d'utiliser, en vue de “mailing”, des adresses fournies par PFS Ill. 

Éd Le age {Word Processing uage rporé permi programmation | 

ge ir dir on Lis om ie nn pq 

courir ml eau à a réparation de rappors complenes ave lbs dos males al ndex | 

| 


Là 17: = 

1 l'informatique douce 
A" | 212, rue Lecourbe 75015 Paris - tél. : 533.13.50 
“l'intormatique douce” est une marque déposée de la socièté KA 
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le TOUT en UN 
des BASICSs 


Traduction intégrale du best-seller américain 


The BASIC Handbook, 2nd Edition 
par Yves Leclerc 


gene Édition 


Le Dictionnaire du Basic, le seul ouvrage 
borde le langage Basic pour l'explication de ses 
nomdveux cialectes , élue de laçcon Clare 
oncse les 500 mots Les plus mMmporams ris 
œuvre sur plus de 200 ordinateurs differents 

Le Dictionnaire du Basic vous explique tout 
Jue VOUS devez aujourd lus Connaitre Sur CE langage 
Toutes les instruchons. fonctions et commandes y 
ont exphquees de telle sorte que vous pUISSIEZ 165 
utliser Immédiatement 

S il existe une autre flacon d'écrire un program 
en utilisant des mots Basic dtiérents ke Dictionnaire 
du Basic vous montre comment y parvenir. Strun 
programme requenrt une fonCHON MmexSliarde Sur 

: ordinateur le Dictionnaire du Basic vous ex 
pose la routine Qui vous permettra d oDienr 1e meme 
bSUAI 

Le Dictionnaire du Basic est complète dun 


ndex détaillé Qui vous permettra de trouve L 


» faci 
ement, parmi cette kste exhaustive de mots Bast 
élus que vous recherchez 
Le Dictionnaire du Basic vous aidera à tradiuure 
1alare toumer les program cts dans un 
noqage Basic différent de cela dé votre Orchnateur 
+: Dictionnaire du Basic décnt en annexe les 
nombreux Basics spec ques employes par ÂAtan 
Sinclar. Tektronix. TRS/color ans que le Basic 
rosoh 
Que vous sovez étudiants. protessionnels ou pas 
uCrOS . VOUS Qui programmez en Basic 1 
"vez d'améhorer les perormances de votre . SHARP 
vous devez utiliser cet Indspensabse outil Te HEATH 
ju est le Dictionnaire du Basic Te USTAR 
T1- . 


n 
© 
L 
ed 
q 
2 
n 
= 
2 
2 
nt 
_ 
® 
& 
2 
> 
a 
+ 
# 
= 
Le 
N 
Los 
Lu 
D 
> 
[es 
© 
se 
œ 
LA 
Li 
Œ 


Commandez-le... 
Format : 18 x 225 


480 pages - 185,00 FF/1425,00 FB 


P.S.L DIFFUSION rover ce bon accompagne de votre régiment à EDITIONS OÙ P.S.L où à PS1 BENELUX 

Éditions du PS. 

41-51, rue Jacquard © {le . é e ) : 
BP 86 - 77400 Lagny-s/Marne Je désire recevoir exemplaires du DICTIONNAIRE DU BASIC 
FRANCE > au prix unitaire de 185,00 FF (1425,00 FB) taxes, port et emballage 
Téléphone (6) 007.59.31 - compris (par avion ajouter 8 FF (75 FB) par livre) 

P.S.1. BENELUX 

5, avenue de la Ferme Rose 

1180 Bruxelles 

BELGIQUE 

Téléphone (2) 345.08.50 


au Cansds en Espagne en Suisse 
SCE M Pat GEMICA CRISPA 
3449 rue Sarnt Derws F 1 Madne & 

Montréal Québec M 2203 L ! L A132 

Tai (514) 8437689 


X 
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…… traitement de texte. gestion de fichier... comptabilité. 
.… gestion de stock, vente, facturation... gestion de la paie. 


La micro-informatique devient aujourd'hui le véritable 
| “tableau de bord” des PM.E. modernes. Vous pouvez en 


| attendre, pour votre entreprise, des possibilités si vastes et 
| diverses que vous n'auriez pu les imaginer il y a quelques 
| années seulement ! 


Mais pour remplir pleinement son rôle la mi- 
cro-informatique doit être évaluée pour les 
services qu'elle rend. lls peuvent être très 
nombreux mais — attention — iis nécessitent 
d'opérer un choix 


Votre choix, le choix de SIDEG 


Une gamme de matériels constituée uni- 
quement sur des critères de fiabilité et de 
performances 

Pas tout, rien que le meilleur 

Le plus grand nombre possible de pro- 
grammes afin que vous trouviez toujours 


ceux dont vous avez besoin 


Une équipe de techniciens spécialisés 
dans des domaines divers d'applications 


| pour vous assister. 


Un service après-vente très rapide. Votre 
gestion ne peut pas attendre 


Les appareils 


Pour vous équiper selon vos besoins, SIDEG 
met à votre disposition des systèmes com- 
plets entre 12000F et 60000F 


Traitement de texte 


Écrire des lettres en série, mettre en page 
des rapports ou éditer des livres est devenu 


à simple. Vous pouvez rechercher, insérer, 


L 2 


supprimer ou changer des lettres, des mots, 
des paragraphes ou des chapitres entiers, 
Des programmes vous permettront de jon- 
aler avec une ou deux touches entre 24 et 
1000 pages de texte. À partir de 900F,. 


Programmes: Apple-Writer, Silicon-Office, 
Traitext, Wordstar 








J 
Appareils, 
logiciels 
professionnels. 





C commoocore 





tr 








Gestion de fichiers 
| Vos classeurs remplacés par une disquette 


Vous pouvez extraire l'information enregis- 
trée de vos fichiers clients ou fournisseurs 
suivant divers critères de tri simultané et édi- 
ter des lettres ou des étiquettes. Plusieurs 
options pour traiter jusqu'à 2500 fiches sur 
une disquette de 3500F à 9500F 
Programmes: CX Multigestion, Silicon-Of- 
fice, PFS., Visifile, Mailtext, Mail List Mana- 
ger, D.B. Master, OZZ 


Gestion de la paie 


Des programmes qui peuvent traiter la paie 
jusqu'à 150 salariés (sur une seule disquette) 
avec une souplesse permettant l'adaptation 
des programmes à chaque entreprise. Ils 
fournissent en un temps record et avec toute 
la fiabilité désirée le bulletin de salaire, les 
documents fiscaux, administratifs et comp- 
tables 

Prix : entre 2500F et 3500F 


Programmes : Propaie, Mapaie 


Comptabilité générale 


Ces programmes ont été créés par des 
comptables informaticiens. Ils permettent 
selon le cas — de gérer jusqu'à 100 journaux, 


| 32000 mouvements et 5000 comptes. ||s édi- 


tent aussi les documents comptables, du 
journal au bilan, avec une très grande sècu- 
nte 

Des logiciels entre 3500F et 11000F 
Programmes : SAARI, DIF, Procompta 


Gestion des stocks, 
ventes, facturation 


Gestion commerciale de votre entreprise au 
niveau de la facturation, de la comptabilité 
auxiliaire client et de la tenue des stocks 
Grâce à des logiciels performants, vous pou- 
vez gérer jusqu'à 3500 mouvements sur les 
comptes clients et éditer des factures per- 





A | 





sonnalisées, Coûts des programmes entre 
3500F et 9500F 


Programmes: Silicon Office, Mastock, Pro- 
ventes 


Plannings financiers 
et budgétaires 


Divers programmes permettent de planifier 
des projets et d'établir des budgets. Vous 
pouvez élaborer des tableaux complexes 
jusqu'à 254 lignes sur 64 colonnes — chan- 
ger à volonté les données ou les variables, 
les éditer sous forme d'histogrammes, de 
graphiques sectorels ou de courbes. Tout 
cela sans la moindre connaissance en infor- 
matique. Coût entre 1850F et 2500F 
Programmes: Visicaic, Manager, Desktop, 
plan, Visischedule, Business Graphics, Visi- 
plot, Visitrend, Plottex, Master, Supercalc 


Cartes électroniques d'extension 
logiciels utilitaires et langages. 


Certaines applications requièrent des cartes 
ou des programmes particuhers permettant 
d'accroître la vitesse d'exécution, d'étendre 
la puissance de l'ordinateur ou de le faire 
communiquer avec d'autres. Consultez le 
cataloque SIDEG : plusieurs chapitres y sont 
consacrés 

Cartes: Mem/Dos, Visiterm, Petspeed, Su- 
per Kram, Pascal, Fortran, Cobol, etc 


Les imprimantes et autres 
matériels périphériques 


Bien entendu, SIDEG dispose d'un large 
éventail d'imprimantes pouvant répondre à 
vos exigences en matière de format, volume 
et rapidité d'édition ainsi que la qualité de 
frappe des caractères. Les prix vont de 
2.500 F à 25.000F 


.. planning financier, budgétaire. 


MT 


ES TION 


SIDEG c'est aussi tout cela : 


L'installation, la maintenance et le dépan- 
nage des matériels durant et au-delà de la 
période de garantie 


Un contrat de maintenance assurant le dé- 
pannage immédiat dans vos bureaux 

Des facilités de paiement très nombreuses 
crédit, leasing, etc 





Vous saurez tout 


Pour cela vous avez deux possibilités 

° Nous demander le catalogue général Si- 
DEG que nous serons très heureux de vous 
faire parvenir gratuitement 

Nous demander une information com- 
plète avec une démonstration à l'appui 
sans engagement, soit à nos locaux, soit 
à votre société. (sur Paris) 


Information, démonstration 
sur demande à 


170, rue Saint-Charles 75015 PARIS 


Téléphone (1) 557 7912 
Télex 200409F 





Demandez le catalogue SIDEG (120 pages) 


.. jeux d’adresse, d’aventure, de stratégie. 
.… initiation à la programmation. 


La micro-informatique “familiale” se répand tous les jours 
davantage. Un jour prochain, il sera aussi normal pour chacun 


d'en être équipé que de posséder un réfrigérateur ou 


un téléviseur. 


La vraie question n est pas de savoir si l'on 
va introduire l'ordinateur chez soi mais de 
savoir comment le choisir, sur quels critè- 
res, car les techniques évoluent et les utili- 
sateurs aussi 


La réponse que vous apporte SIDEG est 

simple, évidente 

e Un matériel capable d'évoluer sans se 
périmer. À compléter, pas à renouveler 

e Le plus grand choix de programmes dans 
lequel vous pouvez puiser à volonté 


LE CHOIX DU MATÉRIEL 


SIDEG a sélectionné les appareils des mar- 
ques leaders pour leur fiabilité et leurs per- 
formances, mais surtout parce qu'elles ne 
restent pas figées et qu'il vous sera très fa- 
cile de leur adjoindre des éléments pour 
multiplier leurs capacités. (Cartes d'exten- 
sion mémoire, imprimante, etc.) 

Pour vous guider dans l'achat de votre ma- 
tériel, les techniciens de SIDEG sont 4 votre 
disposition pour tout vous expliquer dans 
les moindres détails, N'hésitez pas à leur 
demander un conseil, ls prendront tout 
le temps nécessaire pour que vous S0yez 
informés “à fond” 

Pour vous donner une idée de prix, vous 
pouvez posséder un ordinateur évolutif à 
partir de 2450F 


LES PROGRAMMES : | 
DES POSSIBILITÉS ILLIMITÉES 


Aujourd'hui, vous n'avez peut-être pas be- 
soin de chacun des 700 programmes que 





nous vous proposons pour exploiter la 
puissance de votre ordinateur, mais avec le 
choix de SIDEG l'avenir vous reste ouvert 
Voici quelques unes des possibilités de 
votre systeme micro 


L'initiation à l'informatique 
Découvrez le monde passionnant de la pro- 
grammation, Vous pouvez développer faci- 








apple <<“ 


CE commodore 


VIDÉO-GÉNIE 
= TRS - 80 


Appareils / Une gamme 


Logiciels 


complète 


et librairie/ 1000références 


lement vos propres programmes en lan- 
gage BASIC et en d'autres langages plus 
sophistiqués par la suite, (Pascal, Lisp 
Forth, etc.). Vous ne connaîtrez de limite 
que votre imagination créatrice 

Programmes: Autoformation au Basic 


| Basic Applesoft, cours de Basic 


L'éducation avec un maitre idéal 

L'ordinateur est un maître infaillible et infi- 
niment patient. ll enseigne les mathémati- 
ques, l'orthographe, les langues et, bien 


sûr, la programmation et apporte une aide 
précieuse pour le dessin et la musique 
Programmes: les Fractions, Savoir Écrire, 
Micro Painter, Orque, etc 


Des jeux de plus en plus fous 

Jeux d'adresse, d'aventure, de stratégie 
des “"Wargames” ou des classiques, 
aujourd'hui plus de 700 références dans le 
catalogue SIDEG et des nouveautés cha- 
que mois 

Les programmes 


Pucman, La Maison 








Hantée, Les Campagnes Napoléoniennes, 
Les Echecs, etc 


La gestion familiale ? Bien sûr! 

Votre ordinateur est un outil puissant 
Pourquoi vous gêner? Faites le travailler! 
Il peut vous aider à tenir vos comptes ban- 
Caires, votre plan épargne, votre Carnet 
d'adresses ou vos recettes de cuisine 
il peut même régler votre chauffage ou 
mettre en marche un système d'alarme 


Une librairie spécialisée sans pareil! 

Que vous soyez débutant ou informaticien 
expérimenté, SIDEG avec plus de 250 titres 
réunit toute la richesse de la littérature 
spécialisée. D'autre part, une trentaine de 
revues d'origine française, anglaise ou 
américaine vous informent des derniers 
développements en micro-informatique 
Livres: les Éditions Bordas, Eyrolles, 
McGraw-Hill, P.S.I., Sybex, Radio, etc 
Revues: l'Ordinateur Individuel, La Com- 
mode, Pom's, Trace, etc 


SIDEG: 
DES AVANTAGES EN PLUS 


Les conseils de spécialistes, pour vous 
guider dans votre choix et vous aider à 
améhorer votre équipement. Une simple 
carte d'extension, par exemple, peut multi- 
plier la capacité de votre ordinateur 


La sécurité que SIDEG vous apporte pour 
la qualité des produits mais aussi pour la 


.… jeux de réflexion... édu 
.… gestion familiale... 





LOISIRS 


rapport 


certitude de trouver le meilleur 
“qualité-service-prix”" 


Un vrai service après-vente : Pour SIDEG 
le service ne s'arrête pas à la vente, Son 
équipe de techniciens est toujours prête à 
vous dépanner, pendant et après la période 
de garantie 


Un catalogue extraordinaire: 120 pages, 
1300 références, Une information complète 
| et détaillée concernant tous nos produits 
| ordinateurs, logiciels, extensions spéciali- 


| 
| 


| micro-informatique 


sées, imprimantes, moniteurs, librairie, et 
fournitures diverses 

Vous pouvez le recevoir gratuitement sur 
simple demande 

N'hésitez pas à utiliser tous les services de 
SIDEG et d'abord informez-vous en nous 
demandant le catalogue général ou, en- 
core mieux, en nous rendant visite à notre 
point de vente. 


Que vous soyez familiarisés ou non avec la 
nous sommes sûrs 


d'avoir toujours une information pour vous 
RTE LTLIECTES, "5 


M Mme Mile 
Prénom 
N° 


| Rue | 


Code postal Ville 


DEMANDE DE CATALOGUE GRATUIT 
retourner à SIDEG 170, rue St-Charles 75015 PARIS 


| Pays 








GESTION 


APPLE 


Ensemble Apple 11! 
Apple Ill - 256 K ; 

S.0.S. en français 

Monteur ll 12 pouces vert 
Disque dur profilé 5 M Octets 
Miru-Disk 11! 


Logiciels Apple ll 


Visicak 

Mail List Does ill 

P.F.S. (New Features 

PF.S. Report 

Pascal Hi 

Apple Business Graptucs lil 
Desktop Pin Hi 
Visischedule (1 

Access |! 

Comptabilité Saar 


Comptabilité DIF Nouveau 
Stock DIF Nouveau 
Facturation DIF Nouveau 


Ensemble Apple |! 
Apple |! plus 48 K 


Mini-Disk avec contrôteur 
Moniteur Philips écran jaune 
Logiciels Apple I! 


CX Multigesthon/Module 1 
CX Multigestion/Module 2 
Comptabilité Saari (8-1) 
Mapaye |! 

Mastock || 

The General Manager 
Apple Writer {| 

Visicaic 
Visica 
Visiptot 
Visitrend/Piot 
Visischedute 
Visiterm 

Visidex 

Visitile 

Desktop Plan 

PFS New Features 
PFS Report 
Fichier Chents 
DB Master 


Business Grapnics 


Rew Estate 








Mading 


COMMODORE 


Ensemble Commodore 8000 


1 CBM 80832 - Clavier AZERTY F à 
: COM 2060 - 1000 Ko Trois systèmes Apple H: 
! CBM 8026 - imprimante complets au choix. Le Le 
È marguerte avec clavier AZERTY ét 
1 programme de tratement arerane iv VIC 20 av r: 
de texte 500FE UC OS CESSE LUN 
Gamme Commodore 
CBM 8096 14950! 
CBM 8032 12450 F 
CBM 8250 14950 F 12 pouces noir et blan 
CBM 8050 12450 F ul Spatie 61 goira ul jeu de votre choix 
CBM 6029 9775 PF 400 T1 PRIX : 4990,00F TT 


CBM 8027 


170, rue Saint-Charles 
75015 PARIS (FRANCE) 


LR UESTAÉ Ar 








CBM 4016 Logiciels jeux Appie Il 
CBM 2091 Dniéper River Line Nouveau 
CBM 4022 Galactic Attack Nouveau 
CBM 9060 Finat Conflict Nouveau 
#12; CBM 9090 F Crisis Mountæn Nouvony 
Zotk | Nouves 
2325ar | Logiciels Commodore Zork NI Are me 
F| OZ2 - Gestion de fichiers Apprenez Apolesott Nouv 
4761 Procompta mpiabié A pp ‘ _ : | PP cts Nour 
dénérale ao > Re a° Nouveau 
2151F ropate - Tratement de le pwe 4psrchniesutnes me 
1304F | Traitext R000 om Arcturus Nouveau 
1204 F Provente - Gestion des verte F N 
OU OMR 
1304F| Manager Nouveau 
21897 Sticon Office Ne 
1343F ” Nouveau 
2018 Nouveau 
à Nouveau 
th Pa smple — Jueen of Phobes Nouveau 
mr! t TUE. SUOU Tigres dans la neige Nouveau 
10187 A à > a+ ; Alllance rompue Nouveau 
ottex, et 
6432! . 
7162F| Imprimantes Logiciels utilitaires Apple || 
Olivett Praxis 25 Apple World Nouveau 
avec intertace >ensiDie AM « 
Apple 11) Nouveau # vs ediASM 
Sekosha GP 100 À 
11383F + Mgr Window 


Setkosha GP 250 X 
OKI 80 Microbne Apple 09 
-1 O 2 Mics asca Grapt 
1 F OKI 82 Microbne gs 
2521F | OKI 83 Microëne F | A2-3D2 Anaman 
4 F OKI 84 Microëne Quick loader 
2051F | Epson MXB2FIT Type ous 
2951/ 
1 f 

f 














e c The ! ! 
Eos MX 100 F1IT e 1ns specto 
Re MCAT 2-0 


Muib-disk cata 


ype ll 


CosRuss diverses 11 





sr ettet 101 vierges ompilateur Hayden 
362! quettes vierges 40 pistes 
- | Verbatim M. SF/00 Extensions spécialisées 
2 Papier hsting 240m x 11 pouce Apple Il 
2020 F Dte Mani- Disk N (sans nmtrôteur | 
831F TG. Joystick 
£ h stick 1 
2020F| 5 ne 
rap er Selk rte Pascal + Soft 
F ca | 
2: rte 16 K Ham 
1054F arte parallèle 
1 054f un 1 md 
742F at peuvent à titré e couleur 
te MEMID 
F ns sc 
7 +4 arte pre 4 tyc ae 


PROMOTION SIDEG 


11390 F 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 
CE | 


BON DE COMMANDE 


à retourner à SIDEG, Service V.PC., 





Désignation Qté PrixTIC. | 
J | - 4 
| = 
| ss 
4 — 
Réglement joint chèque CCP Transport - 5hg: 30F 
Carte Bleue Visa: validité 1 1: hat TOTAL! : E 
Je vous autorise à débiter "+ 


mon compte N° 


Ne m'envoyez pas le catalogue 


ne pas oublier 
de remplir le verso 


170 rue St-Charles, 75015 Paris 











L_i À Date Signature 


Le l'ai déja 












Vic 20 
Extensions spécialisées 


Adapteur Noër/Blanc pour TV 190 F 
VIC-1210 - Extension 3 K 300 F 
VIC-1110 - Extension 8 K +93 Fr 
VIC-1111 - Extension 16 K 858 f 
VIC-JOYSTICK + programme 

de démonstration 295F 


Logiciels jeux éducatifs - K7 
(Nouveaux) 

































ASK - Facemaker 170F 
ASK - Number Chaset 170F 
ASK - Number 170f 
ASK - We want to count 170F 
Logiciels jeux - K7 (Nouveaux) 
BUG BYTE - Asteroids 150! 
BUG BYTE - Pan 150! 
BUG BYTE - Another VIC inthe Mail 180F 
trategie Ava 150! 
r- 150! 
H " 150! 
Vidéo-Génie 
Géme | Et x3 4150? 
Vidéo-Génie l EG 3008 4750F 
Mini-Oisk 40 pistes + DOS 3150! 
Extertace Extens ion 32 K 3500 F 
intertace TAS 80 490F 
ou TAS 80 250F 
Logiciels V Vidéo-Génie/TRS 80 
Asylum Des Nouveau 275F 
Nouveau  240F 
sx Nouveau 210F 
Nouveau  180F 
Nouveau  240F 
s Nouveau 2007 
Deathmaze Disk Nouveau 210F 
Desthmuze K7 Nouveau  180F 
Lunar Lander Disk Nouveau 21%0F 
Z-Chess 1 K7 Nouveau 250 
Creëus Disk Nouveau 1500 F 
Dico Disk, et Nouveau 1500 F 
Librairie: Livres (Nouveaux) 
pratique de l'IBM 90? 
Basic exe es or 18M 150 F 
Apple connection 160? 
nuoduction a 
tratement de textes ser 
Pr qammes en Bask 
pour scientifiques e eurs 195F 
Programmes en Basic 
ur TAS 80 (Tome | 75f 
Programmes en as 
aut IAS 80 (Tome | 75F 
10€ grammes pour ZX &t 
et Spectrum 60? 
introduction à Wordsta 1307 
Fortran programs lot 
entists and enginee 160F 
Programming the 680% 165 F 
Dictionnaire CEC nt 
niormatiq et 130 F 
Revues: « veile unér 


Lundi-Samedi 10h -12h45 
t4h-19h 





Heures d'ouverture Nouvs 
y 





1e 608 £ 
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TI 99/4 A. L'ORDINATEUR FAMILIAL. 
C’EST FACILE, BRANCHEZ-LE, BRANCHEZ-VOUS. 


Branchez l’'Ordinateur Familial de x a Lg très vaste bibliothèque de plusieurs 


Texas Instruments sur votre téléviseur * > centaines de programmes tout 
Enfichez le module du programme de > faits (en majorité sous forme de 
votre choix, c’est tout. L'Ordinateur 8 modules et en version française). 
Familial est prêt à dialoguer avec Le Avec ses périphériques en option, 
vous. Education, gestion, loisirs.C'est _— l’'Ordinateur Familial TI99/4A est 
dire à quel point les possibilités du ne D un véritable ordinateur. Evolutif, il se 
T1 99/4A sont étendues. Il aide | développe avec les besoins de chacun. 
l'enfant à apprendre, à se détendre. Re - :2 #4 A D'autant plus facilement que le 
Il aide son papa ou sa maman rETTE Be 77 T199/4A a un atout majeur, son prix: 
à découvrir l'informatique, ou à |; # … 2.500 Francs environ** 

gérer facilement la maison. Du "#2 . Là dés op Snéesél ssséés 

fichier d'adresses au foot, des envahisseurs de 


l’espace à l'anglais, des maths à la musique : une  S/ | Ti 
(| l ° | 7/1 EXAS 
EE INSTRUMENTS — 
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Visa pour l'informatique 
par Jean-Michel Jego 


Avez-vous jamais pensé à mettre en parallèle le 
façon dont vous travaillez - calcul, comparaison 
in, classement - et celle dont travaille un ordi 
nateur ? Essayez avec Jean-Michel Jégo, l'auteur 
de "Visa, vous verrez qu'il existe de frappantes 
simittudes… || vous emmène faire un tour du 
côté de l'informatique. Vous découvrirez éga 
lement dans ‘Visa’ les prinogeux constituants 
d'un PSI. (Petit Système individuet), puis à 
l'aide de mots simples du langage Basic tels 
que RUN (exécute), PRINT (écris), INPUT (de 
mande}), NEW (nettoie). vous vous imtierez à 
là programmation à l'aide d'exemples concrets 
(consommation de votre votture, tables de mul 
bphcations, comptabilité bancaire personneile. } 


96 pages - 50,00 FF/420,00 FB 


L'ordinateur individuel 


La nouvelle ère de l'informatique 
par Yves Leclerc 


Ce Hvre est à La lois de rornan de l'informatique 
tune présentabon de l'intormatique indrnduetle 
Roman de l'intormatique car, dans un style très 
agréable, Yves Leclerc, journaliste canadien 
rétrace de laçon efficace la brève histoire de 
l'informatique. Présentation de l'informatique 
individuelle, enlin, avec des conseils judicieux 
sur be Choix du matériel certes, mais aussi une 
réflexion sur ses implications sociales. L'Ordi- 
nateur Individuel est sans conteste le meilleur 
Ouvrage actuet pour une prise de contact avec 
le monde de là nouvelle informatique 


280 pages - 65,00 FF/540,00 FB 


Mon ordinateur 
doan-Ciaude Barbance 


L'ordinateur mdividuel s'intègre aux entreprises 
en particulier grâce à ses logiciels bureautique 
0e traternent de texte ou de gestion de tableau 
de bord. Vous-même, vos collaborateurs, aurez 
demain un Petit Système Individuel (P.S 1) sur 
votre bureau. Pour aborder le choix de ce ma 
ténel, de nombreuses Quesbons se posent aux 
quelles Mon Ordinateur vous ae à répondre 
Après avoir levé l'obstacle du vocabulaire en 
définissant tous les termes nécessaires à la 
connaissance des ordinateurs individuels, l'ou 
vrage décrit point par point leurs constituants 
de base et leurs différents périphériques Sans 
oublier de mettre en reliet l'importance du 
logioel ét vous propose une méthodologie de 
Choix, Un glossære bilnque des termes les plus 
utilisés en informatique complète cet Ouvrage 
de première nécessité 


128 pages - 65,00 FF/540,00 FB 
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Dictionnaire 


du BASIC 





Dictionnaire du Basic 


Le ‘Dichonnare du Basic vous cor 











Cet PLU R et ‘ re 
a liste de mots 





content 
détinehaor 












pro 
roms “aloctes Basic à votre ot 
neut } pérrretiant dans O6 {ut 
hser Au JEU GE 325 DOSSIRNÉ 
Le ‘Dxtionnaire du Basic est la rèté 
renot de bate LE SEUL ouvrage 
phquant les 500 mots les plus wnpot 
tants du tango Easc paré pur des 
ordinateurs les plus dffusés aussi tien 


aux Etats-Unis, en Europe, en Âse 
Qu en Austrahe 


480 pages 
185,00 FF 


e de omoven CA 






























. PENPHRRAUEE F' | 
DSETOON DM PICICENE 


VISICALC 
SUR TRS-860 


POBELES 1, 0 ee 1 


ETRRAT ON QT EREMELES 
PRPPUIC ATOM 


HERVE 
111174 





La pratique du VIC 


Tome 1 

Let Ouvtage, Qui Et Gite à 
couverte du VIL 
Ouvre les portes des apol 
appet aux hcluers (rc ds 
quettes}) à l'empresson et à l'intértace 
RS 232 | comporte également de 


NOrreUx énbenicles Et EMATONCES vel 


IubeMOon äl 











ibor 
Sène bleue - 176 pages 
82,00 FF 


Visicalc sur TRS-80 
Modèles |, 1! et lil 


VesiCaic vou le créer Suit votre 


tant titres 


JS QUE VOUS CANOEZ UNE valut Ni 








Aprés une présentation pero du 
nodtée Visicaic. | Ouvrage étudie le 
Wiérentes inétructions et astuces 
j utilisation à part d'exemples à af 
phcaton, échéanom Ce rembourse 


rent. toutlle d'impôt. gestion de copre 
preté, paye. lacturation 

Séne verte - 176 pages 
82,00 FF 


st PO à LOU 


Recueil Pom's n° 


Un re # f 

PEU 'Eg'Oupant ipe 
a. Quatre Premiers numéras 
Om 5, lg revue des ytilis ar f 
COMones de systém g 
COMpatibles ces 


120,00 FF 
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ärhcles 






de 
s fran 
Apple où 


esarcises peur 
MORRLES : E OU 


PRRMES LLC 
FA SAS 


Exercices pour TRS-80 
Modèles | et Ill 

In 1eCuE C'emONEs € 4 
X QUI CONNKHSS Es InStrut 

sc Niveau | du TRS-80 (mo 
: Let Hit) et ne maltrsent pas encore 
ogrammalon, Cette étude de la 
ninabon par l'oxemol est pri 
pédegogquenment en duux par 
Le prenuérement, éNONCÉ Et araySE 
0€ CNiIQUE ExXBrCICE, PUIS UNE QU Deux 
solutions commentées SONT proposées 


Séne verte - 144 pages 
82,00 FF 














Bon de commande en fin de catalogue pages suivantes 
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Format 15» 225 


280 pages - 65.00 FF 


Visa pour | imtormatique 
Der Joan-fAchei Jecx 


hatque Ces Qui 











en ce que 


* à quo ate sert L auteur défi le 





matériels 
APPLE 


La decouverte de | Applesoft 





+ ANA » 
en 0 , 
Sene verte 
mat 144 


128 pages - 72.00 FF 


La decouverte 6e | Applesoh 


par É ne ey 


Sene verte 
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Centronics 150. 


La famille d’imprimantes 


conçue pour les professionnels. 


À quoi reconnaît-on une imprimante professionnelle? 

A sa fiabilité, à son rendement, à sa simplicité d'utilisation, à 
son coût de fonctionnement. 

Tous ces critères permettent de définir la véritable impri- 
mante professionnelle. 

La série 150 y répond parfaitement par une technologie qui 
garantit à l'utilisateur professionnel fiabilité et faible coût 
de revient et qui a permis à CENTRONICS de s’imgfiser sur 
le marché mondial “OEM”. 

La série 150 comprend 4 modèles aux caractéristiques 
suivantes : 

- impression sur 80 et 132 colonnes; 


- 120 à 150 caractères par secondes (impression bi-direc- 
tionnelle optimisée) ; 
- découpe du papier à un pouce de la dernière ligne d’im- 


pression (modèle 159); & 
- graphique haute résolution; 
- tracteurs réglables; M 


- impression condensée, aygo-test, saut de page réglable, 
etc. 

Centronics, c’est : 

- 12 ans d'expérience — près d'un demi-million d’impri- 
mantes vendues en milieu professionnel — un support et 
un réseau de maintenance à travers le monde entier. 


r 
q 
1 
I 
| 
l 
{ 
« 
(l 
J 


RASE. Lada a n. +, 





DANIEL ILLEL ET LE SOFT. 


“Le seul drcuit qui ireprend 
vos programmes? 





"est nouveau. C’est unique. C’est la program- 
mothèque. Illel. Le premier magasin où 
l'on reprend vos programmes pour micro- 
ordinateurs et jeux vidéo. 

Ouverte depuis peu, la programmothèque 
Illel a déjà remporté un franc succès. Normal. Nous 
reprenons toutes les grandes marques : Apple, 
Commodore, Texas Instruments, Atari, Philips, Mattel. 

Et nous les reprenons bien : à 50% de leur prix 
d'achat. Ce qui permet soit de racheter un programme 
neuf, soit d'en choisir un d'occasion à 65 %de sa valeur. 
La programmothèque Illel. Avec elle, vous disposez 

Daniel Miele la programmothèque. d’une véritable “banque de programmes: 

Nous sommes très très soft. Chez Illel, un vaste rayon“soft” pour toutes les grandes 
marques : Apple, Commodore, Texas Instruments... Plus de 200 logiciels dont certains 
importés directement des Etats-Unis. Des programmes professionnels : gestion de 
fichiers, de stocks, traitement de texte, comptabilité, facturation, paye... Et des jeux : 
stratégie, simulation, aventure, jeux éducatifs. 

Une librairie très étendue. Le magasin Illel, c'est également une librairie au choix 
immense. Plus de 200 ouvrages sur vos sujets préférés: l’initiation à la programmation 
en Basic, en Pascal, en Fortran, les techniques de programmation, les micro- 
processeurs et leurs applications, les jeux vidéo, des fascicules de programmes pour 
Apple, Commodore, Texas Instruments et, tous les mois, des revues étrangères. 

Venez faire un tour chez Illel. ee 

Venez parler à des gens compétents. 3 
C’est enrichissant. 

A tous points de vue. 


Illel Paris 10° 86 boulevard Magenta, 75010 Paris. 
Tél. 201.94.68. Métro : Gare de l'Est. 
Illel Paris 15: 143 avenue Félix-Faure, 75015 Paris. Le futur, tout de suite. 


Tél. 554.97.48. Métro : Balard. 


Ouvertures : Le lundi de 15h à 19h et du mardi au samedi de 9h 30 à 12h 30 et de 14h à 19h 
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143, av. Félix-Faure 75015 Paris 


Extension de mémoire 





” ct (0L. : 664,97.48 Ouvertures 
de nées 980 F Métro : Balard le lundi de 15hà1t9het 
du mardi au samedi de 
Programme sur cartouche pour 86, bd Magenta 75010 Paris 
VC 20 : Super Lander - Super Scot - Tél : 201.94.68 9h30à12h30etdet4hà19h 
Road Race -Alien- Avenger 195 F Métro : Gare de l'Est 
Cours BASIC VIC 20 410F 


HEWLETT 
PACKARD 


SERIE HP 85 


Mémoire de 16 K à 32 K 
Ecran 16 lignes de 

32 caractères 

imprimante thermique 
Lecteur de cartouche 240 K 


24900 F rc 


De nombreux périphériques sont 
en démonstration en magasin 





Le HP 85, 2 avantages : 

1. Système étudié plus spécia- 
lement pour les applications 
scientifiques. 

2. Système intégré avec impri- 
mante, lecteur de cartouche et 
écran. 

Daniel Hllel 


SERIE HP 87 
Mémoire de 64 K à 544 K 
Ecran 16 ou 24 lignes de 
80 caractères 
Graphique haute résolution 
400:240 


29500 F rrc 
SHARP 


Version de base - 32 K -rmagné 
tophone à cassettes incorporé 


11200F rre 
En option 
32 K à 64 K RAM 
Extension CPM 
Desassembleur 





MZ 80 A 
32 K en version de base 
Magnétophone à cassettes 
incorporé 


8490F rrc 


En option : Foppy + imprimante 


SHARP [A 


———_——— 
E FX 702 P 





L___990Frrc | 


HEWLETT 
PACKARD 





Microprocesseur 8 bits 16 K ROM 
2 K RAM extensible à 16 K 


5400 F rrc 
Ophon 


Some AS 232-Modem-Vidéo 


CASIO 

















Programmabte BASIC 1680 pas | 
Extenson imponmante FF 10 
Extension Mterface cassefte FA2 
Fx 702 P 


1250 F rre 
FX 602 P | 








SHARP 


PC 1251 


3486 pas de programme 
Unité centrale PC 1251 


1460 F re 


Combine mpamante/magnétopnone 
ce 125 1640 F rrc 
Ensemble complet 2990 F 


Le PC 1251. Un ordinateur de 
format portefeute plus rapide que 
te PC 1211 et plus performant. Il 
reste néanmoins compatible avec le 
PC 1211 


















Ordinateur de poche BASIC 
avec microprocesseur à bits 

CMOS à 2,5 MHz, ayant 16 K 
ROM et 2 K RAM. Affichage 

hnéaire à Cristaux hquides de 
26 caractères (9 tailles poss:- 
bies) 


PC 1500 2450 F rre 


PC 1500 + imprimante CE 150 


4100 F rre 
NOUVEAU 


Modute 8k : 1290 F rrc 
















TEXAS 
INSTRUMENTS 


La puissance de 
CalCul à votre 
disposition  lec 
teur -enregistreur 
de cartes ma- 
gnétiques INcOr- 
poré. 960 pas 
de programmes 
100 mémoires 
de données et 
177 loncuions 
soertitiques. Li- 
vrée avec « bn 
bliothéque de 
base » Conte 
nant 25 pro 
grammes scientiiques et financiers 


995 F re 


T155 I 


La calculatrice 
règte à caloul 
programmable à 
usage scærntifi 
que Où Commaær 
cial: 122 fonc 
bons scientili- 
ques, jusqu'à 56 
pas de program- 
mation, 8 mé- 
moires de don 
nées, conver 
sions *F/°C 
galitre., ID/kg 


ORCEXI CENTRONICS 


T157 


Destinée aux étudiants pour s'initier 
à la programmation : 50 pas de pro- 
gramme et 8 mémowes 


295 F rre 


Ti 30 LCD 130 F rre 
T135 140 F re 
TI 40 155 F rre 
TI 44 260 F rre 
TI 54 220 F rre 





HEWLETT 
PACKARD 





Caicutateur programmable 
Affichage alphanumérique 
Mémoire & contrôle dynarmque 
Modules mémoire enfichables 
Moduies d'applications 
entichables 

Mémoire permanente. Un 41 C 
+ bibliothèque programme 


1890F rrc 


HP 41 CV 
id. 41 C, sauf capacité mémoire 
quatre fois plus importante 
Un 41 CV + bibliothèque 
programme 


2490F rrc 


NOUVEAUTES HP 


Interface HP IL 

permet une Connection sur 

le HP 85 

Lecteur de cassette 

digital 4690 F 





Tous les périphériques HP 41 sont 
en exposition en magasin 


TExAS fe 
INSTRUMENTS “? 


—…—. 





ILLEL 





la marque des grandes marques 


LES MICRO-ORDINATEURS 


APPLE 


Apple IL Un des micro-ordi- 
nateurs les plus fiables de sa 
génération, Apple Il est utili- 
sé dans de nombreux domai- 
nes : gestion, comptabilité, 
enseignement, utilisations 
scientifiques et industrielles, 
applications domestiques. 

D'une très grande robus- 
tesse (garantie totale | an), 
Apple Il n'excède pas 5 kg et 
sa facilité de transport ren- 
force encore sa souplesse 
d'utilisation 

Son extensibilité est re- 
marquable : Apple II étant 
compatible avec la plupart 
des périphériques actuels, il 
bénéficie d'un large éventail 
de possibilités 


APPLE Il 


1 Apple N 48 K + 1 Floppy 
+ ! Moniteur 
+ 10 Disquettes 





APPLE lil 


128 K RAM 
RS 232 ou parallèle 


L'Apple IL. Bénéficie de toute 
da technique mise au point 
pour l'Apple IL. Différences ? 
Beaucoup plus puissant. Plus 
rapide. Et pouvant atteindre 
des capacités sur disque de 
5 millions de caractères. 
Daniel Illel 


1 APPLE 128 K 
t Apple Il! 128 K SOS + Basic 
+ 1 Moniteur 


28 500F rrc 


LES IMPRIMANTES 
OKI 


MICROLINE 80 


80 cps - 80 co! 


3900F rrc 


MICROLINE 82 120 cps - 80 col 


5500F rrc 


MICROLINE 83120cps-132col 


7100F rrc 


MICROLINE 84 200 cps -132 col 


10500F rre 
SEIKOSHA 








CENTRONICS 


| _— "7" 








739 737 
6100 Frre 5300F rrc 


TEXAS 
INSTRUMENTS 
ie TI 99/4A | 





Æ 


Unite centrale 2490 F TTC 
Boite sénphénque 2000 F Trc 
trôleur de disq. 1750 F TTC 
Lecteur de disquettes 3350 F rrc 
Extensa 32 K 2600 F TTC 
l'OS 185 I09iICieIS Sur Cassettes 
ef sur cartouches disponibles en 
magasm de 210 F à 425 F 
Le 7] 99/4A Véritable orainateur 
tamitial, Compact, polyvalent et 
facie à utiser pour l'éducation 
les loisirs, l'organisation et une 
müulttude d'autres anplicatons 


THOMSON 


TO 7 

















Unite centrale : 3750 F TIC 

Extenson 16 K_ 995 F TTC 

Basic MEMO 7 800 F Trc 

Logiciel NATHAN à part de 
245 F Trc 


Imprimante thermique 


3250 F rrc 














COMMODORE 


SYSTEME CBM 8000 


Comprenant 

1 8032 32 K 

1 8050 double disque 5 
1000000 octets 

1 4022 imprimante 80 col 
80 cps 


31900F rre 


NOUVEAUTES DANS 

LE SYSTEME 800 

Manager Siicone Office 

Cours d'auto-formation au basic 
Carte CPM Master 


SYSTEME CBM 4000 


Ecran 25 lignes - 40 caractéres 
Ensemble comprenant 

1 4016 

1 Magnétophone à cassettes 


7600F rre 


NOUVEAUTE SUR LE 
SYSTEME 4000 
Mono disque CBM 2031 
4640 F TTC 


Ensemble comprenant 

1 VIC 20 

1 Moniteur N et 8 

1 Magnétophone 4 cassettes 


C2N 


3590F rrc 


Le VIC 20. Graphique haute 
résolution couleur. Possibilité 
musicale. Un des premiers 
ordinateurs domestiques à 
moins de 2500 F 

Daniel Illel 


Vic 20 3 K octets 2450 F 
Floppy 170 K octets 





80 colonnes | Le TO 7 dispose des fonctions CEM 1540 4440F 
Haute résolution graphique 2100F | d'un véritable ordinateur, d'un Imprimante 80 col 
(560x192) TTC | Crayon optique et de logiciel dé- CBM 1515 3234 F 
Tous les périphériques Apple Paca $ avec ag ar jeux Chéssis d'extension 
à ucatifs, jeux de réflexion, ges- | ur Vic 1790F 
prb gs " GP 100 tion famiiale, kuitation à l'inforrne- TR de mémoire 
2450F rrc tique, etc. 3K 370F 


Panasonic CASIO érrrie C commodore 


= . Q HEWLETT 
PACKARD 


143, av, Félix-Faure 75015 Paris 
Tél. : 554 97.48 
Métro : Balard 


86, bd Magenta 75010 Paris 
Tél. : 201.94.68 
Métro : Gare de l'Est 





HPHC 








Caicutateur screntifique et 
statsbque 203 hgnes maximum 
de programme, Allocation 
automatoque de là Mémoire 


950 F Te 


HP12C | 








Caiculateur financier avec 
fonchons Ccaendares el 
sransrques 99 Agnes MAMMA 
de programmanon 


1350 F re 








A | 
NOUVEAUTÉS HP 
HP 15C 1290 F rre 


HP 16C 1350 F rre 
HP 10 C 690 F rre 


















ILLEL 





la marque des grandes marques 


Calcutateur scientifique 


avec fonctions hyperboliques ef 


leurs inverses. Fonction 
factorielle, 15 mémoires 


adressables Ro 4 RB et Ro à R5 


390F rrc 


Caicutateur scientifique 

programmable 

49 lignes de programme 
8 tests de comparaison 

B mémoires adressabdes Ro à R7 


690F rrc 

















HP 67 / HP 97 


Calculateurs programmables 
4 rêg. opérat + 1 rég. Last X 
26 mémoires 

Fonctions sctentifiques 
Fonctions statistiques 

224 lignes de programme 

3 niveaux de sous-programme 


HP 67 2990 F rre 
HP 97 4990 F rc 





Ouvertures 


le lundi de 15h à 19het 
du mardi au samedi de 


9h 30 à 12h et de 14hà19h 






Calculateur financier 
Fonctions statistiques 
Fonctions mathématiques 
x, VE: EN. c°, y',n! 

7 mémoires adressables 
Ro à A6 


590F rrc 














Caicutateur soientilique 
programmable. 6 niveaux de 
SOuS-programme. 4 indicateurs 
binaires 

Deux nouvelles fonctions SOLVE 
et INTEGRATE 


1050F rrc 








Calculateur financier program 
mable 5 registres financiers 
7 à 20 mémorres adressabies 
RodäRSetRoàäR9 
Fonctions statistiques 


1290F rc 





HP 38 C 








Due em ma RER eu me EU ur LOS uen MER MNT EME GÉra 


BON DE COMMANDE EXPRESS ILLEL 


(A remphr, & renvoyer sous enveloppe affran 
chie à Illel Centre Informatique Service vente 
par correspondance, 143, av Félix-Faure 
15015 Parts ) 


Vous ne pouvez pas venir chez Illel. Eh 
bien, laissez venir lllel chez vous, Choisis- 
sez-e(s) appareils) que vous désirez rece- 
voir et joignez votre réglement Soit la 
totalité. Ou 20% si vous désirez le crédit* 


Mode de règlement : 
[1 Je paie comptant à la commande 


Je paie à crédit à partir de 2000 F 
Dans ce cas, je verse 20% du montant 
total de mon achat, soit F 


Crjoint [cheque bancaire L1CCP 


* Conditions de crédit CREG 
etre salarié 
© 20% minimum su comptant, solide arrondi à la 


centane supéneure 


Je soussigné : Nom 
N 


Code postal 


Rue ___ 


Ville 


Prénom 





commande ferme et désire recevoir d urgence 


Signature 


Tél 


Quantité Paix vuritaire Prix total 


SCAN AN CA TE 





ESA CES EU NE 
EE ESC LA Et HP en 
Lx ssihe Lis sr 
lisiti ti: 


Montant net 


Frais de port 
pour envoi postal 


TOTAL À PAYER 


D étéremmnezs AUD us mans lanméausre L 


D nm a 


LE PREMIER 
S'INSTALLE 
DANS LE NEUVIEME 





\ CORTE AL 


Computerland, premier réseau mondial de 
distribution de micro-informatique ouvre un 
nouveau point de vente à Paris. Aujourd'hui, 
Computerland représente 400 magasins dans 
le monde. Dont 20 en Europe. En France c'est 
le 8°. À Paris, déjà le 3°. Et dans le 9°, c'est 
le premier. 

Du lundi au samedi, de 10 h à 19 h, vous 
trouverez une sélection des meilleurs micro- 
ordinateurs, testés et approuvés par le “Pro- 
duct Committee” de Computerland à Silicon 
Valley Californie. Digital, Apple, Sirius, Texas 
Instruments... Les meilleurs sont là, Rue Bleue, 
au n° 8 à Paris 9°. Avec tous les logiciels 


43 


/ 
J 
] 


utiles pour l'entreprise, les professions libé- 





rales, l'enseigne- 


w. 
ment ou la maison. pans: | 
L'ordinateur indivi- mm 2%, re 
duel est en train pl [| [] Ql = 
de conquérir le Il 
monde, laissez-vous convaincre par la micro- 
informatique et appelez le 824.65.80. 

8 rue Bleue 75009 Paris 


Computerland 


LE GRAND MAGASIN DU PETIT ORDINATEUR. 
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DECISION INFORMATIQUE 
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DECISION INFORMATIQUE: 


UN LUNDI SUR DEUX, TOUTE L ACTUALITE 
DE LA MICRO- INFORMATIQUE 


DÉCISION INFORMATIQUE 
LE MICRO-ORDINATEUR 
DANS VOTRE VIE 
PROFESSIONNELLE 


1976 : Plusieurs annonces fracas 
santes ébranlient le monde de l'infor 
matique traditionnelle et sonnent l'avè 
nement des micro-ordinateurs. Tirant 
parti de l'accélération technologique, 
divers constructeurs mettent enfin, 
l'énergie informatique à la disposition 
du plus grand nombre 


Six années déjà se sont écoulées et les 
“micros” se sont étoffés au point de 
concurrencer les plus petits des 
ordinateurs classiques, Performances 
élargies, habilité accrue, et surtout, 
multiplication des programmes d'ap 
plications professionnelles : 1 n'est 
plus d'activité qui ne puisse bénéficier 
de l'accroissement immédiat d'effica 
até personnelle que confère l'usage 
d'un micro-ordinateur 


D'innombrables programmes de mani 
pulation de fichiers, de traitement de 
texte, de planiication, d'aide à la 
décision, de calcul scientifique et tech 
nique, de communication avec des 
banques de données, etc. sont ainsi 
apparus, caractérisés par leur adapta 
ton aux problèmes de l'utilisateur non 
spécialiste 





omperctiee de 
LE huét odinateurs 





DÉCISION INFORMATIQUE satons et des témoignages d'utilisa 
teurs 
UN LUNDI SUR DEUX : SSP s | 
Tout cela, évidemment, en un langage 
QUEL MICRO-ORDINATEUR ? parfaitement accessible au respon 


QUELS PROGRAMMES ? sable désireux de mettre un micro à 


. ' con Service 
Le coût moyen d'un micro-ordinateur On SETVICE 


destiné à un usage professionnel est 
rade Bent 0000 et 000 À DÉCISION INFORMATIQUE 
Dans cette gamme de prix, près de 195 FF POUR 22 NUMÉROS . 
200 machines sont offertes actuelle UN BON INVESTISSEMENT 


ment à l'envie des utilisateurs français, 
iccompagnées d'un bon millier de pro POUR VOTRE AVENIR 


grammes d'applications. Confronté à Aujourd'hui, l'efficacité personnelle 
une telle abondance, l'utilisateur d'un responsable passe par une hiérar 
désemparé s'interroge comment che impitoyable de son emploi du 
hoisir un premier micro ? Quels logi temps : 1! n'est plus possible, simulta 
cels lui associer pour en tirer le meil nément, d'assumer plermement des 
leur parti? Quel crédit accorder aux responsabiités et d'accomplir des 
affirmations des vendeurs ? tâches qu'une machine peut exécuter 


e Êe Et à Phare dune comnäbtion écnn 
Soustitré “L'actualité sur les micro Et à l'heure d'une compétition écono 


ordinateurs et leurs programmes" 
Décision Informatique rend d'abord 
compte de tous les événements de la 


mique plus sauvage que jamais, | 
serait pénlleux de se priver des plus 
récents bienfaits de la technologie 


quinzaine : les nouveautés apparues, Cadres d'entreprises, dirigeants de 
les expositions, les évolutions de prix, PME/PMI, professions libérales, Ingé 
les nouvelles des réseaux de distribu meurs, etc. sont ainsi prêts à exploiter 
bon, etc. Mais Décision Informatique un outil dont ils n'ont à connaître ni la 
est aussi le conseiller le plus avisé à technique, mi la programmation 
l'heure des choix : bancs d'essar et Pour les rejoindre, le premier pas 
panoramas comparatifs de produits appelle Décision Informatique et ne 
abondent dans ses colonnes, complé coûte que 195 FF 


tés par des exemples concrets de réal 


DECISION 


INFORMATIQUE 





je souscns un abonnement d'un an (22 N°1 à Décision Informatique au pnx de 
195 FF (TVA 4 % incluse) pour la France 1700 FB pour la Belgique 80 FS pour la Suisse 
240 FF pour l'étranger (étudiants 150 FF France 
M. MME MLLE 
PROFESSION , 
ADRESSE (Personnelle C] Professonneile C1) 
Bulletin à retourner, accompagné du règlement correspondant, à 
Décision Informatique : 5, Place du Colonel Fabien 
7549] PARIS Cedex 10 










VOICI GOUPIL 3, do dé QUI DÉ 4 


mms Et NET 


Mrurs 4f 
ny en à 





UOUISAS 2p ATMMAIN 


INOIWOWO)1 
ISATVEV 


uit 


| 







our l'avenit 
04 wcem) Ï 
=] 





na TON 







mécanique: un bilan 
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Jusqu'à présent, les possibilités d'utilisation des processeurs différents (6809 mororoa, Z 80 z106 ou 
micro-ordinateurs étaient limitées, leur structure 8088 inrei), il peut mettre en œuvre tous les systèmes 
ne leur permettant de mettre en œuvre qu'un ou deux d'exploitation les plus prestigieux (FLEX 9 et UNIFLEX € 
systèmes d'exploitation. Et l'utilisateur se trouvait sc, UCSD © sorrec, CP/M et CP/M 86 © picitaL RESEARCH) 
contraint d'accepter un choix réduit de logiciels. et permet d'accéder aux.plus complètes bibliothèques 
GOUPIL supprime cette contrainte. Seul micro- de logiciels. 


ordinateur du marché à pouvoir travailler avec 3 micro- Qu'il s'agisse de logiciels “universels” propres à 









simplifier et à alléger tout travail de gestion ou 
d'administration (traitement de texte, tableaux chiffrés 
du type “CALC”, gestionnaires de fichiers, mailings....) 
ou de logiciels spécialisés conçus pour répondre aux 
besoins précis des secteurs professionnels les plus 
divers (médecins, pharmaciens, comptables, avocats, 
notaires, enseignants, petites et moyennes entre- 





ORE TOUTES LES BIBLIOTHÈQUES 


han als min à 
' 
DEMI 
' 
' 


COR ES: MATHÉMATIQUES 


prises...), GOUPIL met au service de ses utilisateurs 
une extraordinaire gamme de logiciels simples, bien 
documentés en français et puissants. Et nul n'ignore 
qu'il peut être aussi un maître exigeant (logiciels d'E.A.0.) 
comme un agréable compagnon de jeu. 

Avec GOUPIL, choisissez l'auxiliaire professionnel et 
avisé dont vous avez besoin. 
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PLUS DE 180 SPECIALISTES FORMÉS PAR SMT, À VOTRE SERVICE 
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L'ordinateur pour tous 
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JCR,MICROS OUVERTS 
A LA VENTE PAR 
CORRESPONDANCE. 


vous remplissez le bon de com- 
mande et vous nous le retournez. 
Si vous avez un problème, si vous 
voulez une explication, n'hésitez 
pas à appeler Catherine 

au 282.19.80 + 

elle répondra à toutes vos ques- 
tions. 

JCR s'occupera du reste. 

JCR par correspondance, c'estJCR 
à domicile dans toute la France. 





Vous savez ce que vous voulez 
acheter, mais vous ne pouvez pas 
venir chez ]JCR. 

Pas de problème :JCR vient chez 
vous. Tous les matériels* présents 
dans cette brochure peuvent vous 











BOUTIQUE 


58, rue Notre-Dame-de-Lorette -0 ‘ 





être expédiés : vous choisissez 75009 PA RIS e 

votre micro ordinateur, vos logji- Tél. (1) 282.19.80 - Télex : 290350 F Gé, ©, 

ciels, vos accessoires, vous notez 59, rue du Docteur Escat ; 
13006 MARSEILLE C. 


soigneusement les références, Tél. (91) 37.62.33 


Vert Mousse 


BON DE COMMANDE 


“les produits Apple sont vendus exclusivement en magasin, 
aucune commande n'est acceptée par correspondance 


= 






































Nom = _ Qté Désignation 

Adre : TE ] — 
—+ 

Code postal Ville — 

Je désire recevoir le matériel indiqué sur la commande 








orJomte et joins le règlement à cette commande = 
Total [|] 


À découper et à envoyer à JCR Boutique, 58, rue Notre-Dame-de-Lorette, 75009 PARIS 
ou JCR Boutique, 59, rue du Docteur Escat, 13006 MARSEILLE 


#45 Févnet 83 49 L'Ordinateur Indduel 























de gestion de l'en 
l'utilisation indivi 
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 L'APPLEM Plus 
à été conçu pour rendre 
_ votre travail plus productif, vos études 
plus stim msg vos loisirs plus créatifs 


et plus plaisants. | 
ue + ; 600.000 APPLE J{ sont déié en service 11 
mais l'APPLE 1f évolue sans cesse, vous 
__ permettant al derniers 





| 
| 





progrès n hnol iques 


Un Kit, disponible tes JCR 
1 __ €monlé par eu -Mmêmes, te 


{ 
| 3 c a q ega 
». majuscules/minuscules, perr rte # permet on la portotivité de | chine à écrire 


rde 
- d'utilis les | iciels fran ois et amé- différé ’ à . j n loaiciel hd 
ricains dans leur milieu d'origine, ovance. istiqué. 
sans problème de compatibilité es utili: per: drdir 2rsor 

que 6 millions d' ets. France d'un réseau serveur : SERVI Di nbreus tes ont été dévelop- 
onstruit par la Société française DA, ; Langage : Na à ent l'APPLE JL bien ae 
e disqu Winchester offre aux util- mation sophistiqués î à tro : ses 
ateurs APPLE JL la compotibilité avec tement e ge, annonces et créole. 

électronique: D'une carte 8088 [proc seur 16 bits) fl 

CP/M, ai k ue d jui permet d'utiliser -DOS et 
| ise : APP JPM-86 jusqu'à une extension de mé- HE 
? - | “ * ï r noire 294 K ou une mémoire tampon 
ALU est:un-moden-atomotique sur vices d'in boUr imprimante, la cr uen e- 


carte enfichable dans l'Ordinateur Per- | preneurs à d'ind triels indépendants 
sonnel APPLE J( que les PTT viennent Traitement de texte personnel. G trouvé en l'APPLE JE un champ d'ex- 
d'homologuer. | | Le logiciel de notera de ide À PL pression dont vous pouvez maintenant 
Automatique et programmable, i riter et la connexion à une machine tirer parti pour développer l'utilité de 


æ donne accès aux banques de données, à Se CNE rs 35 permet lo votre APP rail 
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L'APPLE Hi! 


est un véritable système in- 
formatique personne! conçu pour ré- 


sovdre rapidement des problème 
ee Tite ll nn onts 
| 
Aide à la décision. 
La nouvelle Advanced Version du cé: 
lèbre programme V siCalc permet de 
créer des modèles numériques - bud 
gets prévisions [a mparaisons, e 
a exercer pui men vo hypothèses 
VisiCalc est un système d'évoluatio 
numériq e des ns dont le succès 
est dû à so facilité de mise en œuvri 
par des 1on-informaticier ) 
niture d'opérations, lém 
hères dons le contexte nt 
‘bordereau électror ique” 


D 4 ness 
COMMON 
hab 
tahon de 
boles, histogrammes, 
couleurs.) sur 
houte rés lution 


e programme | 
og e pe 
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5% rue Notre-Dame 70350! 
BI, 40 D En £ 


59, rue du Docteur Escat - 13006 
AL 62.33 


MRRSEE 


le glossoir 
ent aussi l'interconnexion.ovec.: 
les fichiers créés par d'autres logiciels 
isiCalc, et les images créées 
3 ics peuvent être 


Eine 
D 


_i 
LE ES 
AR 


Î 


AIME TEE 


de her l'outil à votre facon de tra- 
Certains, comme PFS, connais- 


MALE LL 


vaille: 
so | 


DUISSOIMCE | 
Ces logiciels sont souv t interconnec- 
tables avec les logiciels de aitement 


de texte, d'élaboration de grophiques, 
ie électron: ue Vs 


S It est un logiciel d'é wlation 
rmehant à l'APPLE I 

seme t dans les 

matériels 


: 
logiciels de bases de 


donné: s et de fichiers so 
Quick Fil X M 


isponibles : 
on, PFS, PFS 


Dans ce monc consta 

fabricant c Ordinateurs P 

à la fois to OU 3; toi le 
»chnologiques et bien d'autres encore, q 
découvrirez chez JCR Bo iq , cConcessio 
agréé APPLE. E 









JCR, DES PR 
SUR LES MICRO-ORDIN 


EPSON HX 20 

Un système npat " 

lavier écran 

LCD avec impnmante 6900E 





Sharp PC 1500 CE 150 CE 155 









CE us ui P 


1VEC C1aVvIer à 


fonctions préprogrammié 





AN 


PC 1212 Sharp 
Micro-ordinateur ie poche Basic 1424 
pas de programme 

Affict CD 24 








ACCESSOIRES VIC 


. RAM ak 
Cartouche K/ IUU, GK 


nous consulter 






PC 1500 Sharp CE 122 Sharp 


rdinateur de poche. Basic Interface Magnétophone et impr 


LCD 26 carctères ES sur paperadinare 
B OUTI QUE 58, nait" "vit je 59, 


AR 
Tél. (1) 282.19.80 — Télex : 290350 F Tél. D 37.62.33 





L'Oratnate 2 intra 52 "45 f'ovner &2 


IX EN FETE 
ATEURS GRAND PUBLIC. 


TO 7 THOMSON 


AUTRES MATÉRIELS 


Un ordinateur 100% français 8 Ko Une imprimante 80 colonnes.Possibil APPLE I] : 

extensible à 32 Ko. Fourni avec un lec tès graphiques ET 

teur optique. Sortie couleur Péritel Un rapport prix (2290E) joystick (la pic (380 EF) 
Clavier Azerty accentué periormance inégalé 


idéal pour 


IMPRIMANTE SEIKO GP 100 





SEIKO GP 100 


Carte leur itel 
Nat 17 € 
*] y 
lav1 ernqi 
Carte super term. 80 col 





Poignées de jeu 
Vente par correspondance e 


Catalogue gratuit sur demande 
Crédit 4-3€ mois 
Leasing 36-48 mois 
Horaires d'ouverture du magasin 


VICTOR LAMBDA 


Votre compagnon de je 





4 
u 


Kit Azerty 40 col 


LOGICIELS APPLE II 


ré professeur 
du mardi au samedi Bagic É Ko RAM 
10h-12h45,14h-19h Fra Se 


Détaxe à l'exportation 


29508) 


Importante bibliothèque de program 
mes disponibles à partir de 120 F Dos toolkit 


Langage pascal 





ÉÉÉÉÉ 


Nombreux programmes 
de jeux disponibles 


) 
ue déposée TAN 


350 
3003 + Moniteur 12 


1. 

APPLE Il NOUS CONSUNE 

Le plus populaire des micro-ordina 

teurs. 48 K RAM. Basic Applesoft. Une 
gamme incomparable de logiciels & 
d'accessoires 

Apple Il + 48K + Disk avec Contrôleu 

+ Moniteur 12" 





Collection PSI 

Collection SYBEX 
Collection EDITION RADIO 
Littérature U.S.A 





58, rue Notre-Dame-de-Lorette 59, rue du Docteur Escat 
75009 PARIS 13006 MARSEILLE 
Tél. (1) 282.19.80 - Téiex : 290350 F Tél, (9) 37.62.33 


BOUTIQUE 


1 45 Féuner 8 53 





4 Ortraneis intra 


Référance 122 du service-lecteurs (page 69) 


JCR, UN PROGR 
SUR TOUT LE MATER! 


APPLE II 















SIRIUS 1 
48 K octets de mémoire vive. Pr STATISTIQUES Sustème mpl 1 an ; 
seur 6502 : ESTION nité dé uettes de 62 
DISK II + CONTROLEUR G 9 rientabl e 


Mémore de masse sur floppy disk 
Capacité 143K 0 arte : 


de connecter un deuxième disque 


MONITEUR 


17 


Vert ou ambre 12". Ecran haute résolu 
tion. Nous consulter 








SIRIUS 1 










CBM 4000 


ystème clavier mono 


Vente par correspondance - Catalogue gratuit sur demande 
Crédit 4-36 mois - Leasing 36-48 mois 

Horaires d'ouverture du magasin du mardi au samedi : 10 h -12 h 45,14h-19h. 

Détaxe à l'exportation. 














SHARP PC 1251 SHARP MZ 80 B 





nouvea ni °ysteme 1! 
t Sharp. f erfo;rmant mét A 
peutsintégrer dans un b rroupant tets de mémoire vive. E 
CBM 8000 ordinateur micro K7 et imprimante 64 K. Nombreuses ext 
Sharp PC 125] seul bles. (Disques 
Système clavier écr monoblo: | RP TER 


Bus IEEE. Clavier Azerty 


Référence 122 du service-lecteurs (paae 69) 


58, rue Notre-Dame-de-Lorette 59, rue du Docteur Escat 
BOUTIQUE 78009 PARIS 13006 MARSEILLE 
TéL (1) 282.18.80 - Télex : 290380 F Tél. (91) 37.62.33 





L'Ordinateur /nfadvel 54 16 45 Femmes 82 


AMME DE FETE 
EL PROFESSIONNEL. 


SPECIAL FETES. SPECIAL FE 


MX 80 FT HI 










SHARP PC 1500 


AIO LE : 


APPLE II 








NE 1 


GESTION cie de mémoire vive. 2 unités 
DES FICHIERS Vie r Az rty ou Qwerty.Svstème CP/M 






OSBOR 


900 comptes. 1000 écriture: 


VISICORP 


a VISIPIOT - VISIQEX - V1S1 


y ir 
1 : VI 


APPLE III 
COMPTABILITÉ PL 


mptes. 6000 écritures, Avec 





rofile : 2000 comptes. 100000 écritu 
MONITEURS PAYE PL 
PHILIPS in | mbr 70 salariés. Avec Profile :1000 salariés 
haute résolution 650E GESTION STOCK 
PRINCE Ecran 12" ve SE FACTURATION PL 
Ecran antireflet 1200 chents/ produits. Avec Profile 
30000 cents / produits 


58, rue Notre-Dame-de-Lorette 59, me du Docteur Escat 
BOUTIQUE 75009 PARIS 13006 MARSEILLE 
Tél. (1) 282.19.80 - Télex - 290350 F Tél (91) 37.62.33 


it Ci =. 08 ce à Pohams. à bed he À 


44, rue lé Turin, 75008 PARIS - Tél. 293. 41.33 
= Métro : Liège, st Lazare, Place Clichy - Télex 614789 





10 bd ins PARIS - Tél, 336.26.05 
- Métro : Gobelins (service correspondance et magasin) 


PENTA 13 








$ rue Maurice Bourdet, 75016 PARIS  524.23.16 


PENTA 16 





‘2 

dt-00 de 1 ? 1:01 
Sf-00 10 sect 4 ... 43,00 
S$-S0 16 50 : 43,00 
DF-00 16 sect { 4,00 
+ LE | 1 et 1: 
s#-00 | 44,08 
8F00 : #00 

Î votre MXS0 ou 42 
Pete Pan) Computers: fut juste y penser: CARACTERISTIQUES : 
Pia e CPU ZA0 4 MHz 


+ 12K Basic LNW #0P, 
Ce kit vous permet de su- 





FLCPPE PILE AIME ni 
Pentasonic vend les CE. 
les plans et les ROM d'une 
carte floppy pour AIM 6%. 
Cette carte se branche sur 
la version de base de 
l'AIM 65 ainsi que dans le 
rack d'expension. i 





(pont de Grenelle) + Métro Chartes Michel : Bus 7072 : Maison de l'ORTF 


. SPECIAL PROF 80 





e 4k RAM (dont 16 k Shadow pour CPim), 


«interface cassette standard TRS 80%. 
e Interface parallèle type EPSON 


_rélever votre imprimante et o Interface série type RS232C et 20 
done d'utiliser TF'espace » Clavier AZERTY ou QWERTY. 

“kussé libre comme ‘bac à e Sortie vidéo et UHF {modulateur en option) 
Papuer vierge... 


CL + manuels 479 F 
ROM... 197" 
ALIMENTATION A DE- 
VASTE AZI FE COUPAGE  COMPATI 
BLE APPLE : 
Soit # 5 V,3A 
+ RV.2A 
- 12V,0,5 
: | SV,0SA 
|Cet interface se branche directement sur ln ligne // où 79 F 


séne de votre imprimante et permet x buffarisation de 
vos données. Cela veut dire que quelle que soit In vi- 
tesse du printer (un nodem, plotter), après quelques 
secondes votre ordinateur redeviendra disporuble, les 
données à transmettra n'étunt plis duns votre RAM 


mais dans la RAM du Microfuzer. 
Montée, testé). AROUT EEE ::11842F 
“COMPOSANTS MPROPROCESSEURS 


PROGRAMMATEUR DE 
MEMOIRE EPROM 
POUR APPLE 

C og) lue + vmiléés 
2709, 2716, 2758, 
2732.24342, 2764. 


Complet testé ,.....; 


130,0 
MOTOROLA pese | sit MM ?764 260.00 À [TE 
MC 4800 5,00 B?S7 106.50 62514 5520 yat 28 10 
MC.6802 - co RS 10885 (M 6402: 10909 NAT 9 13.20 
MC 6808 118,40 p76 119,00 6665. 200 50 NAT O6 12 
MC #10 22,5 MCM 6674 7125 19 12.2 
ri nl == 2ILOG 280 à MHz COM 6126 14800 NAT 96 1920 
MÇSHS WOW Do 10 (en MEJ4 12840 
és 26.00 AY 31270 120.0 ME 3480 120 40 
#45 as (IC OM ANUS M En 1 
MC 1860 128.06 OMAC 196,00 Av 51013 E00 his snat um 
ME 487$ se 0.1, 1000 AY 32813 12700 ANC 0804 0 
Ci44i) 12900 MEME DRIVERS FLOPPY BILSSS 14,00 
MC 14412 258,00 MM 7101 36,00 WO 1691... 188,00 pis 07 11.60 
8602 n MM 2108 1,0 WD 2143 19,20 ga 1941 158.00 
_ MMZ111_ 9 IA 1602 108.00 

Me 9: à 2520 MM? 2240 0177! 291.00 OUARTZ 
MM 2114 21,50 FD 1781 458,00  1Miz 4990 
INTEL MM 444 56.50 FD 1795 398,00 1008 MH... 45,00 
BOBC 60,90 MM 4104 30,00 FD 17 300 18432 MU 45400 
BORS 980  MMAIE 24,70 AOCHWELL 32768 Mr 45,00 
820s 101,20 MM 4154 85.00 6502. 11440 3684 MH 51,40 
821? ?s.rs MM 510. «0e 5522. 6,00 4 Mir MP40 .. 42,20 
8215 22.50 MM 6116 135,08 5532 MOD  419MH 41,00 
Le 34,65 DM as1é 4000 2922 4 6 MHe 4220 
1 42,25 MM 2708 3.00 NS. 10 MHr_.... 4190 
8238. 14,80 MM2716 48,80  SOMP600 14300 HS 00 
sobr || 57,85 MM2S32 | 87,00  INS 4154 14600 SM: MPIS0 47,0 
625. | 19000  MM273 m0 NS A1 7690 27Nhr #0 


DAIVE FLOPPY 


du lundi au samedi 


HORAIRES 


Prof 80 est ün circuit imprimé double 
face, trous métallisés avec vernis | 
épargne et sérigraphie. Îl est dispomible 
au prix de 647 F TTC et une fois moaté, 
vous donne accès à toute la bibliothèque 


Le CL et de programmes du TRS 80%, 
les plans Tous les composants du PROF 80 sont 
! . disponibles chez PENTA &, 13 ou té. 
647 F HS. _. tesicneir Je BASIC 12 K esi vendu 
° Interface floppy 5°" d0.ou % TPL 1 à 4 lecteurs. 
e Compatible TRS ce tift L DOS*, NEW DOS®, 
OS sr, + 
OPTIONS : 


+ Carte graphique & couleurs matrice 256 x 512 surtie 
Péritel 48 K RAM contrôleur 66 Efcis. 5 Ftle C1 
seu, ! 

° Carte CIM 229 F (CI seul} 

+ Carte couleur permet toutes les fonctions graphiques 
d'origine, mais avec 6 couleurs (texte, etc.) sortie 
Périret 370 F, 

e Doubleur de densité. Permet de travailler en $ : ‘en 
double densité 1397 F {complet ché), | 77 


mA. 


SOFTY PROGRAMMATEUR 
EPROM 2516 2116 2532 2732 


Sortie UHF 62 423 igues- INTERFACE K7 
+ Alim. 220 V - Visualisation sur l'écran de 
l'image mémoire de l'EPROM. 48 fonc: 
tions directement commandées du clavier 
+ Grâce à sa prise DIL 24 broches, SOFTY 
peut être considéré comme une EPROM 
par votre ordinateur. Plus d'essais longs et 
d'effacement encore plus longs. Faites 
tourner votre programme sur SOFTY- 
RAM. Quand tout est correct : program- 


2260 F mer oire émane 
+15 | SEKOSHA 6p 100 






Sortie vidéo 







Imprimante graphique compacte - Inter- 
.. face parallèle en standard - 80 cur. fligne - 
30 car sec. - Impression en simple ou 
| double largeur - Papier normal - Entruîne- 
ment par tracteurs agustables : Interfaces 
TRS RO®, PET, RS 232, APPLE H drspo- 


CPI. HEURE 2250 F 
NOUVELLE MX 82 FT TYPE NI 5395 F 


Mujuscules, minuscules graphique. écriture en double passage, écriture des 
‘80 Car./s, papier à bandes pérforées où exposants et indices, soulignage, écriture 
feuille à feuille KO colonnes. Interface pur dilatée dans la ligne. initiabsation, pro- 
ralèle, Alimentation 220 V, grammation de l'écriture wni-direction- 
SPECIFICATIONS TYPE Il: Back. nelle. 

space, espace entre les lignes réglable. 


AVERTISSEMENT : 

Les lecteurs de disque nécessitent des réglages d'azi- 
mutage très précis et, en conséquence, supportent très 
mal les transports. C'est pourquoi à partir du 1$ janvier 
les lecteurs achetés chez Pentasoni seront testés de- 
vant vous su moment de votre achat et ce gratuitement. 
De plus pendant 3 mois ils pourront étre révisés el 
réglés sur place (Penta 16) gratuitement. 
Lecteurs simple face double densité 
buteur normale où demi-héuteur ..;,...,:.,,,., (Es -i 
Doubie face double densité, 

Double face double densité 9% TPI Half Size. fe H 
Les nouveaux Half Size sont chez Pentasoaic « vendus 
au même prix que les normaux. 

Tavernier, Prof 80, TRS 80%, etc, 

* ILest possible de monter le 56 TPI sur un TRS 808 puit 
un Tavernier et sur un PROF 80 








SERVICE CORRESPONDANCE : Pour vos commandes par correspon- 
dance, joindre 18,00 Fen plus à votre règlement pour participation aux 


frais d'envoi, En contre-remboursement les frais de port sont établis en 
nur de la pes tell 


de 9 heures à 19.30 suns interruption "Sauf PEN TA 8 qui ferme à 19 heures. | | RH | 


: FINTEBRATION EPSON. LEMXHX20 


Entièrement autonome. Affichage LCD, 
4 lignes 20 car. As HORS 120 x © 
points, Imprimante 20 curnetères, Cas- 
sette 100 K octets 





Modem + Floppy + Lecteur de code barre. 


32 K ROM. Cr 
16 K RAM {extensible 32 RE USENET 
= Clavier AZERTY. HER 
uns rl el. 
OS SEP | 6990F 
OPTIONS : 


NOUVEAU DOS POUR TRS 80: MODEL T05 80 


ET 80D 


Ce rés rapide DOS utilises les commandes visé facilement. 
du BASIC Level II pour les deux fonc: « L'OS #0 utilise moins de ? K octets de 
tions DOS et BASIC. RAM. 


uen : t 
Le contrôle entièrement l'or or- 
de ces disques. Le SET d'uti- 0 1} fournit 14 nouvelles commandes, 7 
Hire de l'OS RO pour te tome inde. | traitements d'LO, 11 fonctions de base 
TU" MARINS IPESTEtÉSTIUTTESRSRT SES SENTE ESS plus 10 fonctions définies par l'utilisn- 


: Permet la translation de programmes et l'utilisation Laitéredlé 9% TPI 
double face sur votre TRS 80 et PROF #0, | 


sir 0820 comprend dgue | tout, OS 80 PRIX ZF 
| un organisateur de fichier 580 dem à 108 80 mais pour TRS 8O* 
1: des u res écrits en BASIC 


| équipé d'un doubieur PER 
Eraglrener en peer FE Fe #0 D PRIX x B77F 


- DES DOUBLEURS DE DENSITE 
: POURUNTRS80 


Cet imerfnce se monta sn quelques minutes et | permet de doubler la capacité de 
Vos x. D'origine PERCOM, ce doubleur est livré avec lx disquette «05 80 Ds 

peau Une fois installé le doubieur vous procure une capacité dique de 180 K 
par lecteur sé srstans be detsssresrduiass vos programmes simple densité. 


CT vor 


_ EXTENSIONS FLOPPY ET MEMOIRE 
POUR UN TRS 80 


Vo l'un de malleus moyen de faire des économies Montez votre interface 
extension TRS 808 vous-même, Entre autres. les cartes MDX 2 et 3 ne sont pas 
uniquement des interfaces expansion «LOW COAST -, ce sont surtout des interfaces 
plus puissants plus souples tout en restint compatibles avec le matériel existant. 


MDX IL. interface d'expansion pour TRS 80 mod. 1. Extension mémoire 32 ou 


tu 2 ue TC 


lei peut résidet entièrement dans ln | 
RAM. 


48 K - Circuit d'alimentation sur la carte avec Tdsrursge Vers ftenques yet 2:14 


court-circaits - Connections directes MODEM Jon és sheet Jeagr ur 
RS ED Emplacement EPRO 2- prhrui 


PS immies catete ctection our Son» laisse Boppis 


compatible LEVEL {let permettant L. DOS, New DOS, OS 80, etc. 


Le CI et les plans 738F 


A titre indicatif le prix moyen des composants pour floppy ct RAM eut de 1300 F. 


MDX TL, interface oppy pour mod mi. Interface floppy 5"! double densité - 
Softwure compatible Level II et modèlé 3 - Connection directe pour MODEM 

300 bds - “Interface RS 242 et 20 mA électriquement et mécaniquement 
FROM FROM CORRE, crient 


ENFIN! MOX VI 


Interface floppy pour TRS #0 Mod IT dote el testée 
: La care MDX VI muntée 


Anh tdunbiamhités inner édabhtenshtitsnhé anni dass hédenté dansé hésst 


s Contrôle de } à 4 lecteurs double den. | et testée 
sité. LÉ a | SÉSA TIRER EST ESRAE PERTE 
e Permet l'utilisation de lecteurs 
2 SM TPL ns: 1 Le kit de montage 
. Séparateur de donnees mécanique et 
e Connecteurs dorés, ÉUILIPA LIEU TEU PPRREPREEREEEEE 
et 45 Féurer #3 
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TARIFS HARD Clavier numérique  RRETATEE CA 
Disk Apple avec sain #00 F TARIFS SOFT 

Disk Apple sans contrôleur …..3300 F pple Pilot... 

Carte le chat mauve {version 2E) 1550 F 










apple para ÉTÉ 


| Celui-ci vous permet sans PENTA SONR d'utilise 
CPIM, Piiscal*| et Integer 


CEPETTECTT TEL ETTE EEE 







* Fortran Apple mr. 
Apple Writer III, 





4 { jiiiisiiq Fuel deteste: 


F 


sinctement compatible ces. «foppy> sont untres 
1 an et commercialisés dans ln version 
De pas le Truck to Track de} milinecondes les cine 


_paumi les plus rapides 57 ‘E 


Foppy avec contrôleur 


:3459F. 


6,7 MEGA-OCTETS POUR 17.899F TTC 
POUR APPLE W OÙ tas 80: 


Donnez h votré A 
vitesse et Li 
Les avantages du disque dur sont multiples. Très grande 


milté, taux d'erreur né le, vitesse de transfert 
très élevée, et aujourd'hui grâce aux prix pris 
NIC, le hand disk S M octets est accessible à Ho 
Permet le bac immédiat de tout programme le 
DOS 3,3 ou be Ce disque dur, de AM 
Electronics, à une capacité de 6,7 M octets as 4 


peut être conkidéré par votre système comme 36 

Gt où ao Le AIS D dat ven ave HR 
+ * en Man est uvec une 

4 mois, le coffret, l'alimentation. les câbles de linisons. 
les disquettes et manuels, le procédure de sauvegarde est 
inclue dans le logiciel fourni avec l'appareil, 


SUPER NOUVEAUTÉ de 


6 touches d'édition — 6 temches de contrôle curseur — 10 touches clavier numérique 
— touches de fonction préprogrammées -— 68 touches alphanumériques ( (qwerty 
ce amet] — <t surtout modules de préprogrammation des touches de fonction, 


ÉrS pete PE 


Les modules : le Plot 334 F 
. Visicale 34 F Master 334 F 
] Applewriter He SMF Pascal 
Chaque module est vendu avec un Lerasé qui s’ndapie sur le clavier et permet LI 
personnalisation des touches. | : 
Moniteur carrossé pour Apr IAraHe 
Carte RGB pour Apple sites séries pi ; j 
e Le moniteur idéal ur tout mini ou micro-ordina. 1 
-téur avec entrée RGB. 


+ Totalement compatible avec les domen indivt- 
duels Apple LI et IBM sans aucune interface com: 


rer 
és interfaces RGB: # disponibles sf com: 
ité Apple 11. 












| mode stable où instable. 


TT MLLL.  . . . da à. 


| L'Onsnataur Moauet 


L 7 


M.I.D. a installé en trois ans plusieurs milliers de micro-ordinateurs. Cette 
expérience qui nous place en position de leader sur le marché de la micro- 
informatique peut vous profiter également 


Que vous soyez industriel, chercheur, enseignant, commerçant, particulier 
ou membre de profession libérale, vous trouverez chez nous votre interlocuteur 
(ingénieur, gestionnaire, comptable, etc...) qui parlera le même langage 
que vous. 


Micro Informatique Diffusion 


51 BIS, AVENUE DE LA RÉPUBLIQUE, 75011 PARIS - TÉL. 357.83.20 + - TÉLEX MIDREP 215 621 F 


: votre micro informatique ! 


Œarrie 


COMPUTER 
LC) Ertrot 
dé ff INTERFACES SPÉCIALES 


Ouvert tous les jours sauf Le dimanche 
d9hàät2hetde 14hà19hn 
Stations de Métro Parmentier ou Saint-Maur 











nn. 


ré d'os 


Micro Informatique Diffusion 


SIrIUS : le 


Ouvert tous les jours sauf le dimanche 


deg9hàät2hetdet4hà19h 
Stations de Métro Parmentier ou Saint-Maur 


16 bits 





disponible pour moins de 30.000 F. H.T. 





UN SYSTÈME INTÉGRÉ COMPRENANT DE 
BASE : 


Une unité centrale équipée d'un micro-processeur 
16 bits (8088). 

Une mémoire vive de 128 KRAM (extensible à 512 K). 
Un clavier séparé AZERTY accentué avec groupe 
numérique séparé et touches de fonctions. 

Une unité double de floppys 5 1/4" (2 x 600 K). 

Un écran 12" phosphore vert P38 orientable horizon- 
talement et verticalement avec plusieurs modes d'affi- 
chages 

e mode alphanumérique 25 lignes 80 caractères, 

e mode alphanumérique 25 lignes 50 caractères, 

e mode alphanumérique 50 lignes 132 caractères, 

e mode graphique 800 x 400 points 

Deux interfaces V24 RS 232 fonctionnant en mode 
synchrone ou asynchrone 

Un port parallèle pouvant être configuré en IEEE-488. 
Un synthétiseur de parole. 


UNE TRÈS LARGE GAMME DE LOGICIELS 


Grâce aux différents systèmes d'exploitations disponibles 
sur le SIRIUS 1 (CP/M86 de DIGITAL RESEARCH et 
MS/D0OS de MICROSOFT) l'utilisateur dispose d'emblée 
d'une très importante bibliothèque de langages (BASIC, 
FORTRAN, COBOL, PASCAL, PL/1) et de programmes 
(traitement de texte, base de données, comptabilité 
générale, paye, facturation, calcul scientifique, etc...). 


DE GRANDES POSSIBILITÉS D'EXTENSION ET D'ÉVOLUTION 


Outre les possibilités d'extension mémoire (jusqu'à 512K) le SIRIUS 1 peut être doté en option de deux lecteurs de disquettes 
double face double densité (2 x 1,2 Méga-Octets) et bientôt de disques durs WINCHESTER de 5 à 10 Méga-Octets. 


Les ports V24, parallèle et IEEE permettent la connexion sur toutes les imprimantes, tables traçantes, tables à ne d'y 


appareillages de mesures classiques. La liaison avec d'autres ordinateurs est possible en utilisant les protocoles 


SDLC et X25 


i-sync, 


Pour toutes les applications spéciales l'utilisateur dispose de 4 emplacements disponibles pour pouvoir monter des cartes 
interfaces supplémentaires (pouvant être développées pour vos besoins par MID). 


S Sd c'est aussi 


Micro Informatique Diffusion 


51 BIS, AVENUE DE LA RÉPUBLIQUE, 75011 PARIS - TÉL. 357.83.20 + 
tr 45 Fevner 82 59 








Sirius 
COMPUTER 


TÉLEX : MIDREP 215 621 F 
SARL. au capital de 766.400 F AC. Paris B 315 904 359 
L'Oréinatmer tnduel 


Réactions 662 46 47 









APPLE Il 





5 
LE. 


Et puis est venu APPLE C'est le best-seller, l'or- 
dinateur à tout faire, ou presque. 5e5 atouts de 
très nombreux accessorres évolutits, d'innor 
brables programmes d'application 














Prix, nous consulter. 


BBC SYSTEM 


ESS 
Le nouvel ordinaleur personnel & VON aDsoiu 
ment. Quel autre dans sa gamme pourrait pré- 


senter un BASIC si complet, un graphique cou 
leurs si fin, et tant de possiDuiiés 0 entrées 



















Une valeur sûre au royaume des pelils 5ys- 
tèmes. Un des rares à faire d'emblée Qu grapn 

que, le seul à être programmaoie directement en 
BASIC et en ASSEMBLEUR. Très modulaire 
c'est un petit qui ne demande qu à grandir 




















sorues 





À partir de 7.900 F TIC* A partir de 2,450 F TTC* 


SEIKOSHA 
























Les GP 100 et GP 250 sont deux imprimantes 

économiques et d'excellente facture Elles rem 
Le Let La 

plissent bien leur tâche, un peu plus lentement 


que d'autres seutemenm 


Rapides, précises, silencieuses, telles sont les 3 
imprimantes EPSON MX 80, MX 82, MX 100. A 
chaque type d'application, un modéle doit Conve- 
nir. Sans doute un bon choux 










A partir de 2.290 F TIC 


4, boulevard Voltaire, 

75011 PARIS 355.96.22 

35, rue de la Croix-Nivert, 

75015 PARIS 306.93.69 

25, rue des Mathurins, 

75008 PARIS 265.42.62 Les prix indiqués sont ceux pratiques au 15-12-1982 pour l'appareil de base. 


À partir de 5.730 F TTC* 
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# 









THOMSON T 07 




















ll est bien séduisant, ce premier ordinateur farru- 
lial français, Son affichage couleur et surtout son 
crayon lumineux, le promettent à un bel avenir. À 
noter les nombreux programmes éducatifs ou de 
jeux, en français bien sûr 










C'est l'ordinateur vraiment familial. Complet 
d'entrée, avec un bel affichage couleurs et une 
confortable taille mémoire, il est riche aussi d'ap- 
plications en cartouches facilement interchan- 


geables. 
















THE LAST ONE 


LE LOGICIEL QUI FAIT LES PROGRAMMES 
THE LAST ONE est un généraleur de pro- 
grammes Qui, Sur les indications de ! opérateur 
établit automatiquement la version delinitive de 
programmes en BASIC 

Le déroulement logique est communique 8 l'ord 

nateur sous la forme d'un organigramme généra 
de tratement Les étapes élementaires sont sé 
lectionnèes à parbr de menus présentés par THE 
LAST ONE 

Lorsque toute la logique est entree, THE LAST 
ONE controle la présence de toutes les intorma 
tons. | suffit alors de quelques minutes pour gé 
nérer le programme en BASIC. automatique 
ment, el surtout Sans erreur de codage 

THE LAST ONE est csporuble pour APPLE Il 
SIRIUS S1. Lu 80 et CP M 










SHARP PC 1500 


ll est tout petit, totalement autonome, et éton- 
namment puissant. Fhen ne lui manque un très 
bon BASIC, une mémoire vive modulaire et 
même,en oplion, une imprimante qui devient 
à volonté une tablette traçante en 4 couleurs 


GAGNEZ le pari informatique avec nous! 
La course à l'informatique est lancée. I s'agit de 
participer et de gagner. 

JCS mobilise pour vous son équipe de profession- 
nels : informaticiens, animateurs de ventes, tech- 
niciens, conseillers qualifiés. 

L'essentiel est de parler le même langage. Nous 
parlons le vôtre, quelle que soit votre préoccupa- 
tion: gestion d'entreprise, calcul, enseignement, 
jeux... Votre problème devient le nôtre, et nous le 
résolvons car notre objectif est de mettre l'infor- 
matique à votre service. 

Pour arriver dans le peloton de tête, il faut bien 
choisir sa monture, aussi avons-nous retenu les 
meilleurs ordinateurs de leur catégorie. Et nous 
les connaissons bien: c'est notre métier, JCS a été 
le premier à miser sur l'informatique personnelle 
en France. Si le choix du gagnant ne vous appa- 
rait pas encore clairement, consultez-nous, une 
discussion ouverte avec nos spécialistes orientera 
votre décision. 

Pour gagner, il faut une équipe, il faut savoir bien 
s'entourer. Le réseau parisien JCS est à votre dis- 
position pour suivre l'évolution de vos besoins et 
accompagner votre croissance. En cas de main- 
tenance, nous sommes là aussi, avec une équipe 
de techniciens qualifiés et concernés. 

Parmi les partants, nous avons sélectionné pour 
vous les gagnants. 

Ordinateurs : Apple II et LI, Atom, Thomson T.07 
Gemini, Nascom, Texas TI 99, Commodore vic 20, 
Sharp. Imprimantes: Epson, Microline, NEC, 
Seikosha. Logiciels associés et accessoires. Les 
meilleurs sont là. Gagnez le pari informatique 
avec nous. 






























Prix: nous consulter, 





BON A DECOUPER 
A TU 
Produit: niaunnitn tenais ni ou GS 
| (Joindre 3 timbres à 1,80 F) 


Nom … 
| Adresse heiitenne donnent 


| Vite COLLE EE LELEETESETEZT EL EEET 


CCETENTEP PO EE TETE TEE CLALTETETE TE) LELLEIS LEP EITE LEZ EESTI PCT EEE EC E EEE EEE EN 





titre 


COTLELLELLET TEL LEE LEE LEE TETE EEE EETEEETEEEEEEERETETEEEETEEE ETES 





eshapnnine bd Voltaire 75011 Paris 








































LES EDITIONS 
DU LOGICIEL 
LE VRAI PARTENAIRE 
DE VOTRE MICRO-ORDINATEUR 


PRIX eu | 07.82, port en sus 


: ir Chenonceaux, 204. R 
IMPORTANT: remise excoptonnelie de 10% pour toute cour 1pée des 4produits 2: j I 





MÊME LE DIMANCHE MATIN. 


Venez dans l'une ou l'autre de nos 

3 “boutiques”. 
Venez le jour qui vous convient samedi et 
dimanche matin compris. 
Venez voir, choisir, 
essayer, et discuter 

avec des professionnels 
de l'informatique. 









La réussite de votre projet dépend d'une 
bonne communication. 


Alors, parlons-en.….. 


PLT.B.: PARIS-MARCADET : 105, rue Marcadet 75018 Paris 
PE ECTIVE Lundi-Samedi 10-12 h / 13-20 h et Dimanche Matin. Tél 254,38 01 

[= PAT.B. : PARIS-BERCY - 11 rue du Chevaleret 75013 Paris Mardi 13h30 - 19h: 
Mercredi - Samedi 10h - 12h30 / 13h30 - 19h30 et Dimanche Matin. Tél 583,76 
PLT.B. : VERSAILLES - 12 bis, bIO du Général PERSHING 78000 VERSAILLES 
Mardi 13h30 - 19h30 Mercredi - Samedi 10h - 12h30 / 13h30 - 19h30 et 
Dimanche Matin Tél 95448 63 
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SINCLAIR 
















Logiciels APPLE Il: 


C0029 : DOS TOOL KIT 
H0037 : SIAIUS E-Z DRAW 


:IMP GP 100 A 
: INTER TAS/GP . 
: INTER RS232C 


- 









40001 : SINCLAIR ZX81 


- 


… 


Ca 
8888 
8222 
! 
ssssss2esse 


30002 : RAM 16K PROMO H0038 : SIAIUS BOTH BAR € : INT/IGRAP. EPS/APPLE Il 
H0039: SIRIUS STAR CRU ! EPSON MXB2FT 
SR PP RANTE ER Sp HOO40: SIRIUS CYBER ST : EPSON MX100 


ue 
PF 
82 


H0041 : SIRIUS PHANTOMS : MX 82FT TYPE 3 


FFE EFF: 


40004: ZX81 + MON! PROMO . . 2 245,00 
40005: INT 2 x 81/6P100 À 854,00 


.2 
1 
1 
6 
8 
| 

10 

.6 
.3 























H0042: SIRIUS SPACE EG 239,00 1HOO1 : HONEYWELL 132 Ê 
H0043: SIRIUS PULSAR 239,00 IMO01 : MANESMAN 1201 115, 
H0044: SIRIUS AUTOBAHN 239,00 10001 : OKI MIC. 80 000, 
H0045: SIRIUS ORBITRON 239,00 
H0046 : SIRIUS GAMMA GO 239,00 
= a Din 
es et : SIRI : 
KOOO1 : EPSON HX 20 H0062 : COMPUTER AIR CO 478,00 
H0063 : COMPUTER CONFLI 319,00 
HOD64 COMPUTER MAR F 319.00 
H0065 : COMPUTER CARTEL 19. 
H0066: OPERATION APOCA 480,00 HE PA an 
H0067 : COMPUTER TORPED 478,00 L0003 : VIC 1540 DRIVE 
— 6 Fe | = 

: T1 99/4A 2 480,00 ; U Ê 
80002 : LE K7 00 H0070: PRESIDENT ELECT 319,00 LIBRAIRIE 
80003: MANETTES DE JEU 255,00 H0073 : SIRIUS PASCAL G 785,00 
80004 : BTE EXTENSION T 1 945,00 H0074: SIRIUS EPOCH 273,00 LIBRAIRIES DU PSI TIC 
80005 : EXTENSION 32K 2 590,00 H0077 : SIRIUS COPTS RO 273,00 00001: PROG. ASSEMB 15.00 
80006 : AS232 SÉRIE/PAR 1 380.00 H0080: SIRIUS BEER RUN 239,00 D0002 : COMPR MICROP 65.00 
80007 : CONT_ DISQUETTE 1 745,00 H0082: SIRIUS OUTPOST 239,00 : ; 

: Sa Û : 00003: DECOUV. APPLESO 65,00 
80008 : DRIVE 5° 1/4 3 345,00 HA018: APPLE BOWL _... 183,00 D0004: PRAT APP VOL | 65 00 
Logiciels TEXAS TIC MAGD1 : STELLARS INVADE 15.0 00007 : BASIC & FICHI 75, 

HCO03: GALACTIC WARS 234,00 Es 5,00 
H9901 : INVADERS …. 260,00 C0030 : APPLE WRITER 810,00 Des: PROGRAN. EN PAS. …... 7508 
CARE ee C0031 : CX GESTION 3 580,00 RS PDA US 0 
H9903 : YAH 3 : : , 
H9904 : BLASTO 310,00 APPLE li 00017: PETIT LIVRE ZX8 65.00 
H9905: INDOOR SOCCER 385,00 Tr ra Hg _e —t- 
H9906: CARS WARS ; BJ | : Mt 4 
H9907 : JEU VIDÉO 11 195.00 Sir 00020: REALISA. PROGRAM .. 50,00 
H9908 : MAGIE DES NBRS 195,00 . D0021 : BASIC & L'ECOLE 105,00 
H9909: CONNECT POUR 310.00 CO079: APPLE III + $0S PROMO. 00022: COMPTA. JAPPLE | 95,00 
H9910: GRAMMAR 260 00 Co071: DISK IN PROMO. 00023 : FINANCES FAMILI 85.00 
H9911: WUMPUS 310.00 C0072: MONITEUR Ill PROMO. D0024: ORDINAT. INDIVID 65.00 
H9912: MUNCHMAN 385 00 C0073: DISK OUR 5MEG PROMO. D0025: MON ORDINATEUR 60.00 
H9913: MUSIC MAKER 385.00 C0074: INT/APPL. I! 00028: VISA PA L INFOR 45.00 
H9914: TOMBSTONE CITY 310,00 D0027: ETUDES PR ZX81 75,00 
H9915: PERS. RECORD KEE 609,00 D0028: re ee 

: FOOTBALL Ÿ D0029: | ? 

9919. ECHECS 2750 00030: JEUX/TRUC TRS80 65,00 
“ 00091 : DEC APPSFT [ . 65,00 

00032: APPSFT EX 65,00 

APPLE es 3009 SENIE i L. y LIBRAIRIES SYBEX TIC 
APPLE ll: == : 3014 EXTENSION 3 050,00 pee HIER RES 
C0003: APPLE 11+ 64K PROMO. : 3016 INT. CENTRO 490,00 DS003: BASIC PA LA PRA 98 00 
C0004: DISK AVEC CONT PROMO. : 3018 CABLE FLOP 279,00 DS004: CŒUR JX EN BAS 145.00 
C0005: DISK 1! SANS CONT PROMO. : 3020 INT. RS 232 405,00 DS005 : BASIC PR L ENTRA . 70.00 
C0006 : CARTE 780 2 390,00 : 3021 DOUB, DENS 045,09 05006: TECH. INT. MICROP. 145,00 
C0007 : CONNEC. VIDÉO 68,00 : 3022 BUS 100 655,00 DS008: LEX. INTN. MICROP 38.00 
C0008 : C CHAT MAUVE 1 340,00 : EG 400 DRIVE 3 025,00 DS009: INT. AU PASCAL 160,00 
C0009: C HARD COPY 1 010,00 : SOUND KIT 300.00 DS010: PASCAL PR LA PR 165.00 
CO010: INT IMP/APPLE 840,00 : DOUBLE DRIVE 5 709,00 0S011: GUIDE PASCAL 199,00 
CO PADDLE APPLE 2 "21088 Pratt ns DRNRENT- 0 

: , J A _ 
C0034 CARTE THUNDERCL 1 050,00 DS014: NVX JX ORD. EN B. 89,00 | 
00049: VISICALC 2 000.00 LIBRAIRIES EYROLLES TIC | © 
C0050: VISIPLOT 2 420.00 DE001 : PROGRAM. EN BASIC 80.00 $ 
C0051 : VISITREND 2 420,00 DE002 : LE BASIC FACILE 7. S 
C0052: VISITERM 776,00 DE003: LE BASI : 

C0053: VISIDEX 2 000,00 DE004: ART DE PROG. EN 67,00 5 
C0054: COMPTAPLUS 3528.00 PLTR_PAMS-MAMCADET K rux Marc PR Pare DE005: APPRENT. BASIC 83,00 
CO0SS: FACTURATION, 1 120.00 Le tnee Due. DEP ni Dmte ten We Ma Ë 

:IN 1 300, ne ute Vel SSD 7817 
C0057: CARTE IEEE488 2 895,00 ‘on à G LOGICIELS 
C0058: TABL. GRAPHIQUE 5 500,00 De Mes AD On es Cl bus. Ciendé snié 
C0059: CARTE PROTOTYPE 145,00 pra hein no 
C0060: CARTE 80 COLO 2 950,00 prog 
C0062: CART. M/D0S 2 950,00 3 
C0075: JOYSTICK 321,00 
C0076: CART. 6809 PASCAL .. 5 870,00 a 
C0077: CART. 6809 ASSEMB 5 870,00 = 
M Eu Modan Se | | Le D dos qe ne cu | à 

: , = : L ; 

C0080: CART. 128K 5 958,00 F0003: MON. VERT 9° AVT . E0004 : LISTING 2000 
C0081: CART 64K ; 3 616,00 F0004: MON. ZENITH VERT E0005 : AUBAN IMPRIM 
C0082: ROM LC/MINUSCUL 350,00 F0005: MON. PHILIPS PROMO. . E0006 : MAGNETOK7 + ALIM 5 
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la 2° bomk 









Contrairement à la plupart, cette bombe est totalement 
inoffensive, voire même bénéfique pour l'humanité ! 
ll s'agit de la nouvelle imprimante SEIKOSHA GP 100 A, 80 
colonnes et papier standard (24 cm). Dotée d'une matrice 5 x 7, 21 20 F(HT) 

elle utilise une gamme de 116 caractères ASCII standards, dont certains peuvent être accentués. 
Sa vitesse de frappe est de 30 caractères à la seconde. Très compacte (234 x 420 x 136 mm) et 
très légère (seulement 4,5 kg), tout en étant d'une parfaite fiabilité, elle a une sortie parallèle Cen- 
tronics et s'adapte sur les différents micro-ordinateurs avec les interfaces (type Apple |!, TRS 80, 
PET Commodore, LE.E.E., RS 232 C) 





a 
a 
© 
Si notre bombe vous intéresse, prenez contact avec nous. o 
Écrire ou téléphoner à : TEKELEC AIRTAONIE BE M 22310 Sèvres Téi111534.7535 Télus TEKLEC 204552 2 

hi=2=1r=S Eu + AIX-EN-PROVENCE : Téi 142) 2745-45 Tèlus 440928 + BORDEAUX ; Téi155) 06.22.77 Télux 570054 + GRENO- 
_ BLE : fat (761 41-11-26 « LILLE : 7 52-23-X + LYON : Tai (TE) 72-27-40 Téiue ZDTD4Et + PARIS-OUEST- à 
(78) : T4 j4.75.78 Ten : 204: PARIS-OUEST- (02) : Tai (U2) Sb4-75-42 Télos 2OMSS2F + PARIS NORD £ 

(1) 821-460-44, Téien TKC NORD 630260 » PARIS-SUD : Toi 16) 077-0268, Téles 0011587 + RENNES : Ti 129 
DIVISION TELEMATIQUE 50.62.35 Télen - 740414 e STRASBOURG : T61188: 22.31.51, Tôles : 800785 e TOULOUSE : T&t (81341111 Téer, Ge 

TOULPA 5 + 


L'Ordinateur Mndue 64 n° 45 Févner 83 


ANAL 


fabriqué Pat J 


Cen kit 


TT 
66 F TTC 


a15FTT 


chez voire distribute 
ar comme 
AE . Computer St 


d'un chèque 
9, quai Claude 


el 14)1e):182 
14 24,24)0"1: 
MOULINS 
SAVOIES 


distribute 
Commo 


en Rhône-Alpes 
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ut Commodore 
agnée 


7) 839.44 76 


AMEL EL ARTE 
MEURT. 
(50) 01.,42,56 









MCOMPTA : 


À 

| — GSTOCK: 
énoutATE 
M PAYE: 


AIYEAUTES 
| LNOUY 


— MCLIENT : 


| MEMO BASE 












muni de la Carte M 


prix unitaire de 390 


D x Le 


PROGICIEL DE GESTION 





Ces progiciels fonctionnent exclusivement sur Apple II ou II] 


Leur capacité de traitement ne dépend que de la mémoire 
de masse de la configuratio 
Demandez pour chaque progiciel une disquette de demons- 
tration ne nécessitant pas la Care MEM/DOS, et vendue au 


IMAGOL . 






SUR APPLE II OU III 


Accédez 

à la qualité 
avec 

MEM DOS 6502 



















1: 


EM/DOS 6502 


(de 140 K à 20 Mo) 





F HT, déductible en cas d'achat 














GAGNEZ AVEC NOUS VOTRE PARI INFORMATIQUE 


e Une sélection rigou- 
reuse des matériels, 
parmi les plus per- 
formants et les plus 


CRÉDIT 


fiables 

e Des prix les plus serrés, avec pos- 
sibilités de crédit 

e Une garantie pièces et main-d'œu- 
vre sur tous nos matériels, dont nous 
assurons nous-même l'après-vente. 


e Une livraison, géèné- 
ralement sur stock, 
avec expédition en 
province et un ser- 

vice super rapide pour PARIS et sa 

banlieue 

e Une bibliothèque importante 


pRiX 


e De nombreux logi- 
ciels existants et 
création à la de- 
mande 

e … et une équipe agréée pour la 

formation professionnelle 


SERV \CE 


[e) 


Avec elle vous serez gagnant Le 
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A retourner à votre “Boutique” la plus proche 
P | ie B 105, rue Marcadet - 75018 PARIS 
.. . .« 111, rue du Chevaleret - 75013 PARIS 
12 bis, boulevard du Général PERSHING- 78000 VERSAILLES 
Ci-joint enveloppe timbrée à 2,00 F pour me faire parvenir 
une documentation sur le matériel "préciser code rêf 


>=) PERSPECTIVE 
=) MATIQU 


P.LT.B.: PARIS-MARCADET : 105 rue Marcadet 75018 Paris 

Lundi-Samedi 10-12 h / 13-20 h et Dimanche Matin Tél 254 38 O1 
P1T.8. : PARIS-BERCY - 111, rue du Chevaleret. 75013 Paris Mardi 13h30 - 19h30 
Mercredi - Samedi 10h - 12h30 / 13h30 - 19h30 et Dimanche Matin. Tél 583 76 27 
PLT.B.: VERSAILLES - 12 bis, bit du Général PERSHING 78000 VERSAILLES 
Mardi 13h30 - 19h30 Mercredi: Samedi 10h - 12h30 / 13h30 - 19h30 et 
Dimanche Matin. Tél. 954 48.63 


Nom 
Prénom 


Adresse 


Code postal 


| 
| 
LL 





65 


1 45 Févrer 83 


Ville 


Tél 


€ Grénareur indrrdum 


| 
| 
| 
J 
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. COMMANDEZ 
::VOS ALBUMS 














T LORDINATEUR 


INDIVIDUEL 


L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (L'Ol) est le magazine de l'informa- 
tique pour tous. 

Les numéros de L’Ol ont été regroupés par cinq dans des albums. 
Les 3 premiers sont épuisés. Vous trouverez les numéros 16 à 20 
dans l'album n° 4, 21 à 25 dans l’album n° 5, etc. 


Pour disposer de L'OI dans un 
format agréable et bien adapté 


jourd’'hui même vos albums à 
l'aide du bulletin ci-dessous. 





Î re 


- » à + 
BE DRE GUN ON MN 7" SOUS MN OURS HN OU EE 
BULLETIN DE COMMANDE à retourner à 
L'ORDINATEUR INDIVIDUEL service albums 39, rue de la Grange-aux-Belles 75484 Paris Cedex 10. 


Nom Prénom 





Adresse 
Pays Code postal Ville 


Veuillez me faire parvenir le (s) album (s) suivant (s) (cochez le (s) numéro (s) choisi (s). 


| ALBUMN°4 | | ALBUMN°5 | | ALBUMN°6 | | ALBUMN°7 | | ALBUMN"8 | 
ci-joint mon réglement de 70 FF par album (frais d'envoi inclus) (Belgique : 560 FB; Suisse : 28 FS). 


Ormateur Mdrnie 66 


BULLETIN DE COMMANDE 


Pour vous abonner 
(pour commander des numéros) 


Evo | Cao: DINATEUR 
information | INDIVIDUEL 


Complétez 


n le magazine de l'informatique pour tous 
grace utilisez cette carte 
(Voir au verso) 

Tr 

F 7" 

e (| | 
service : il 
| | 
lecteurs : 


{ L'ORDINATEUR 
en INDIVIDUEL 
| 
gs. SERVICE PETITES ANNONCES 
utilisant | 39 rue de la Grange-aux-Belles 
| 
| 
| 


39 rue de la Grange-aux-Belles 


75484 Paris Cedex 10 
FRANCE 


la 75484 Paris Cedex 10 
: FRANCE 
| 
ci | EE 
| T 
ci-contre | | 
| LL 
{Cerclez ; 
ue [FSronaTEUR 
informations : INDIVIDUEL 
qui vous 
intéressent) SERVICE LECTEURS 
| 
| 


L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (service abonnement) 
39 rue de la Grange-aux-Belles, 75484 Paris Cedex 10 


7 Je souscris un abonnement pour un an (11 numéros) à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 
(Tarif France : 180 FF TVA 4 % incluse ; Etranger ou Etudiant : voir ci-contre). 

| Je désire recevoir les numéros antérieurs suivants. (Prix d'un numéro France : 20 FE ; Etran- 
ger : voir ci-contre). 


Je joins mon réglement indispensable à l'ordre de L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 








par : chèque postal ! | chèque bancaire ! d'un montant de 

M/Mme/Mlle —_—_ 

Profession < 
Adresse 

Pays Code postal LL! 1 1] Ville 


La photocopie de ce bulletin rempli constitue une pièce justificative légale du 
règlement effectué, Aucune facture ne sera établie par nos services. 


Cadre réservé à nos services LAN RS VO 9 UN D On 1 YEN ON UT EE 
214 223 


Em 


PETITES ANNONCES GRATUITES * 
de L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 
Complétez la grille ci-dessous en lettres d'imprimer an utilisant ne dion par létire signe ou 
espace. En aucun cas lé message ne doit dépasser les cina lignes de 36 caractères adresse com 
prise. Attention, soule l'adresse complète est admise, ni boîte postale, ni téléphone Pour les ventes 
de matériels d'occasion. mdiquez le mois et l'annéé d'achat ay fournisseur 
Cochez la case (une seule), de la rubrique où vous désirez voir tigures votre PA 
COuts DComsers Ofschercne de vrogranmes ORecherche dé ratèries 


Matériel concerné {le cas échéant) 
D Ontinateur indwiduei de tabié CJOtinateur ce poche Clauties 


LOGE LU RP PL AR TUE LE RL RIDE La tu LS 
ŒURSURAENRENSEUNEUSESNNS SU SSN ES ENEUNE 
PAUL GEL RCE DAS HEURE À jte D'ALE VI LCA LS 
EURE TENTE ER AL ROLE LE TA 
Liiitiiritililiaiititiinti iiitiilill 
EUVEUNSRURETERINENSSETRRCRENCENENUNTE 


* Ces petites annonces gratuites sont exclusivement réservées à des propositions entre particuliers sans 
objectif commercial ot relatives à l'informatique individuelle : recherche de matériel d'occasion, création da 
Clubs, échanges d'expériences, recherches de programmes et de documentation. Les annonces de ventes 
Ou échanges de programmes sont rafusées systématiquement 


Le journal ne garantit pas de délai de parution et se réserve le droit de ratuser une annonce sans avoir à four- 
nir de Justification. 


Cette grille ne peut àtre utilisée plus de 3 mois après la sortie du présent numéro 


Diente de matériais Oores 











L'ORDINATEUR INDIVIDUEL - N° 45 FÉVRIER 1983 
Ne pas uliliser cette carte plus d'un an après 5a parution 





attention et que nous publierons éventueilement 


FETFESLEZSÉSELS FRÉRERE 
24:32:21: 225 12 22És2n8: 
% INASRTRE RSRARRRE 
SUSLIÉENLDENNSRRESRENRELRALENENE 


238s= 





tes-vous abonné ? L] oui L] Non 
x 


% 








Critiques, suggestions, souhaits. que nous lirons avec la plus grande 


PUBLICITE 
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POUR VOUS ABONNER 
OU POUR COMMANDER 
D'ANCIENS NUMEROS 


Complétez la carte ci-contre 
et adressez-la accompagnée 
de votre réglement à L'ORDI- 
NATEUR INDIVIDUEL (ser- 
vice abonnement), 


BELGIQUE : 
3 avenue de la 
Ferme-Rose 
1180 Bruxelles 


SUISSE : 

27 route du Grand-Mont 
CH 1052 Le Mont-sur- 
Lausanne 


CANADA : 

LMPI 

4435 bd des Grandes- 
Prairies, Montréal 
Québec H1R 3N4 


FRANCE ET AUTRES PAYS : 
39 rue de la Grange-aux- 
Belles 

75484 Paris Cedex 10 


Tarit d'abonnement (1 an, 11 
numéros): France: 180FF 
TVA 4 % incluse ; Belgique : 
1460FB; Suisse'* : 72FS; 
Canada‘: 408$; autres 
pays” : 270 FF, Etudiants (jus- 
tification indispensable): 
France: 140FF; Belgique : 
1 130 FB ; Suisse 57 FS. 


Prix d'un numéro antérieur 
France: 20FF; Belgique: 
162 FB ; Suisse : 8 FS : autres 
pays : 28 FF. 


* Tarif pat avion : Afrique, Moyen: 
Orient: 370FF. Amérique: 
452 FF ; Asie, Océanie : 512FF 
‘* Suisse: versement Caisse 
d'Epargne et de Crédit, 10-2418, 
1052 Le Mont, compte courant 
n° 650 1567. 





Complétez 
votre 
information 
grâce 

au service 
lecteurs 

en utilisant 
la carte 
ci-contre 


(Cerclez 

les numéros 
des différentes 
informations 
qui vous 
intéressent) 








service lecteurs 


Le service lecteurs de L'Ordinateur Individuel permet d'obtenir, des organismes et sociétés, des 
informations complémentaires sur leurs activités et sur leurs produits. 

Les informations contenues dans les publicités sont référencées dans l'index ci-dessous. Pour la 
partie nouveaux produits, voir page 7 1. 

Utilisez la carte réponse ci-contre en cerclant les références des informations, rédaction ou 
publicité, qui ont retenu votre attention. 


Publicité 


Informatique France 
international Computer 


Point Micro 


Polans 
PSI Diffusion 


Les Editions du Logaciel 
Lifeboat 
L'Ordinateur de Jeux 


L'Ordinateur de Poche 
L'Organigramme 
Malengé 


Cuefs 
Décision Informatique 


Dif Electronique 
Duriez 

Eco Informatique 
Edditec 


Texas instruments 
sk Télémat Report 
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FO RMA Bien entendu, nous ne 





souhañtons pas que votre micro-ordinateur tombe en panne 


mais nous avons quand même prévu cette éventualtté 


Le service réparation d'ISTC, installé sur 1500 m 
au cœur de Paris est équipé en hommes et en matériels afin 
d'assurér rapidement la réparation de votre système informa 

tique, unité centrale et périphénque. Nous avons en stock les psèces cor 

respondant à toutes les grandes marques . Unités centrales : APPLE, COMMODORE, 
GOUPIL, IBM, ISTC, ITT, REE-MICRAL, SHARP, SIRIUS, TRS, VGS. 
Imprimantes : CENTRONICS, DATAROYAL, DIABLO, EPSON, FACIT, OKI, QUME, 
SILENTYPE, TALLY. Moniteurs : NEC, PHILIPS, SANYO, SSV, THOMSON. 
Table traçante : WATANABE. Visu : FALCO, GT 100, HAZELTINE, TVI. 
Nous savons où trouver les autres. Nous assurons le dépannage de ces systèmes 
quel que soit le lieu où vous les avez achetés 

Aucune surprise en ce qui concerne le coût de la réparation: un devis gratuit 
et immédiat vous est donné avant réparation, lorsque vous nous apportez lé matériel 
défaillant. 1! tient compte du prix des pièces à changer et d'un taux horaire fixe pour 
la réparation et le test. La réparation est bien sûr garantie 


Nous savons combien 1} est pénible 
d'être séparé de son micro-ordinateur, C'est pourquoi nous 
vous assurons les meilleurs délais d'intervention : un matériel 
déposé le matin à notre comptoir - 3, rue Ste-Félicité 
PARIS 15°, sera repris le soir même 

Si vous êtes en province, N faudra juste ajouter le délai d'acheminement du 
transporteur que vous aurez chorsi 
Si vous êtes moins pressé, nous pouvons aller chercher votre maténel 

Et puis, pourquoi attendre la panne pour s'assurer ? ISTC propose des contrats 
de maintenance adaptés à votre problème, comprenant par exemple des visites pré- 
ventives régulières 

Parce que nous sommes depuis 10 ans dans le domaine de la micro-informatique 
nous Savons que la maintenance est affaire de spécialistes. On ne bncole pas dans des 
domaines aussi sérieux et aussi techniques 

Alors, confiez la santé de vos micro - ordinateurs à ceux qui ont fait évoluer la 
micro-informatique protessionnelle. 





informatique Systèmes TéléCom 
3, rue Ste-Félicité - 75015 PARIS 
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vous trouverez en page 
Bruits et rumeurs 
Nouveaux produits 
Manifestations 
Formation 
Vie des sociétés 
Vie des clubs 
Dernière heure 
Bibliothèque 
Programmathèque 
Nouveautés 
Compec-82 

































calendrier 


M 16-18 février 
& journées mucro-nformatiques de Grenoble 
Contact : 88 er À (76) 40 09 04 


nm 22-25 février 
#' Sibso Midi-Pyrénées 
Parc des exp. Toulouse 
Contect : Bulletin économique du Midi 
(61250261 


D 15-18 mas 
Snobs 83 
Parc des exp, Rouen 
Contact : Snabs 83 125/ 66 52 52 


mn 22-25 mers 
2 Sibso Languedoc-Roussalon 
Parc des exp. Mimes 
Contact : Bulletin économique du Midi 
(61250261 


2 22-25 mers 
Printemps informatique 

Palais des congrès. Pans 
Contact : {1} 525 84 88 


8 13-20 avri 
Fowe de Hanovre 
Parc des exp. Hanovre 
Contact : Compagrue commerciale continentale 
(11563688! 


2 26-23 avril 
Comdex spring 
Georgia Work Congress Canter, Atlanta 


Contact : he interface Group 
191118171878 45 02 









Contact : infors (7) 889 21 33 -(11 562 68 50 
2 3-5 mai 





Palas des congrès (Pans/ 
Contact : Sicab 11/26 1 52 42 
Afcet (1) 766 24 19 





(201 74 14 14 


1983 apporte déjà son lot de bonnes surprises et l'espoir de nouvelles par la 
suite 


La première des bonnes surprises a été la reconnaissance de l'ordinateur 
individuel {/a machine, bien sûr !} comme homme de l'année par le journal 
américain Time Magazine. C'est la première fois que l'homme de l'année n'est 
pas une personnalité, et Time a consacré environ dix pages à l'ordinateur 
individuel dans son numéro de fin 1982 Rappelons qu'en 1981 Lech Walesa 
avait reçu cette distinction 


La deuxième bonne surprise est la volonté réaffirmée du gouvernement 
français et en particulier de François Mitterrand, dans ses premières déclara- 
tions de l'année. de prendre en compte l'élargissement du champ informatique 
et l'implication de la jeunesse dans cette évolution 


La troisième « surprise - est la commercialisation en France de l'ordinateur 
individuel d'IBM, l'IBM PC : certe information a été connue à la mi-janvier 
Parallèlement les Apple nouveaux sont arrivés et vous trouverez tous les 
détails sur ces deux nouvelles importantes dans l'article de la page 88. Par 
ailleurs les logiciels disponibles sur les ordinateurs 16 bits devraient apparai- 
tre — logiciels utilisant réellement /es ae des processeurs 16 bits. En 
attendant, les principales sociétés de logiciels structurent leurs produits 
disponibles pour les 8 bits et l'annonce par Visicorp du tout nouveau Visi", 
qui reprend et imègre les principaux produits antérieurs de la société, semble 
un pas notable dans cette direction 


Revenons en France et au problème des Salons. Sont normalement soumis à 
une taxe de 30 %, les dépenses encourues par les participants aux congrès et 
manifestations assimilées. Toutefois restent exemptés de cette taxe les frais de 
participation à des Salons et foires-expositions, en France, « pour autant que 
ces manifestations soient agréées ou autorisées par le ministère du Commerce 
et de l'Artisanat » 


La liste définitive pour 1983 comprend : le Sicob, le Salon des composants et 
les Salons régionaux Burotext (Nancy), Infora (Lyon), Scrib (Orléans), Servi- 
cia (Nantes), Sibso (Toulouse), Snobs (Rouen), ainsi que les salons de Nîmes et 
de Reims 


Face à cette liste définitive, on ne peut s'empêcher de remarquer les 

absents » (au début janvier 1983) : le Printemps informatique, Micro-expo, 
Infodial, Exposition de progiciels et bureautique Afcet-Sicob. Vous trouverez 

bien sûr ! - dans le calendrier ci-contre les dates de ces derniers Salons. 
Salons que nous pensons importants et qui doivent pouvoir vivre normalement, 
sans contraintes 


L'OI 
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= 26-30 avril 1 mal-4 jui 
ifors + Taches mr SL 1 -p. 73: la A sous CP/M de 
Parc des exp. Lyon Contact : CC! Lille Roubaix Tourcoing Audival-France, 






SL 2 - p. 73 : gamme d'ordinateurs Ergoline 
800 de Kontron. 












£ Europe 83 m 14-18 juin SL 3 - p. 73 : gamme de moniteurs 

Centre international Bruxeles pd is P: PC de ERN. pe 

Contact : IPC Exhiitions 19 (44) 11) 643 80 40 PRE Ta 

Contact : Sybex / 1) 347 30 20 SL 4 - p. 76: ANR Oric 1 de la société 

1619 que à 

NCCET 2 15-17 juin SL 5 - p. 76 : imprimantes de Eurocomp 

Anahern (Caforne) M. France. 

Contact : Allan M Smith, NOC'83. Atlantic lôte/ Ménidien, Paris SL 6 - p. 76: inptiuante IMP 40 de 






Richhald, Corporate Systems, 515 South Flo- Contact : JA 1/504 15 96 


wer St, Los Angeles CA 90071 USA) 







Hengstler. 
SL 7 -p. RÉCRR et imprimantes 


SL 8 - p. 76 : carte de numérisation DGS 1 
pour Sirius de Mid. 







2 21-30 septembre 
Sicob 


Cnit. Paris-La Défense 
Contact : Sicob {11261 52 42 


8 30 mai-3 juin 
Bureautique - Afcet - Sicob - Exp. internationale 
de progroints 
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Bruits et rumeurs 

& Visicorp se développe 
Visicorp annonce la sortie 
pour l'été 1983 du logiciel 
Visi-®" opérationnel sur 
IBM PC. Ce logiciel permet- 
trait l'utilisation simultanée 
de plusieurs produits Visi 
(Visitext, Visicalc, etc.) sur 
un même poste de travail 
grâce à un système de 
« fenêtres multiples ». |l est 
destiné à servir de cadre à 
tout le développement logi 
ciel de Visicorp, qui an- 
nonce, par ailleurs, l'apparni- 
ton d'une nouvelle version 
de Visicalc au premier tri- 
mestre 1983 pour le prix de 
400 dollars (environ 
2 800 FF). (Voir page 88 à 
90) 


MB Prévisions 

SMT compte commerciali- 
ser 12 000 ordinateurs 
Goupil 3 au cours de l'an 
née 1983. De 650 unités 
par mois en décembre, la 
cadence de production du 
sous-traitant SARPI (Redon 
Ille-et-Vilaine) devrait pas- 
ser à 1 000 unités par mois 
en mars 1983. Par ailleurs 
SMT s'apprête à porter son 
capital de 12 à 17 millions 
de FF 


B Le NCR/32 plus de 
40 000 transistors par 
puce. 

NCR (National Cash Regis- 

ter) a annoncé une famille 

de circuits, NCR/32, parti- 
cipant à l'élaboration d'un 

processeur 32 bits destiné à 

la fabrication d'OI d'unités 

centrales de moyenne puis 
sance, Le NCR/32 utilise 

la technologie N-MOS Il à 

très haute densité (VLSI) qui 

intègre 40 000 ä 

60 000 transistors par 

puce. Des échantillons se 

raient déjà disponibles au 
prix de 500 dollars 

(3 500 FF) le circuit. En 

terme de rapport de puis- 

sance/ prix, les futurs ordi 
nateurs seraient, selon 

NCR, dix fois plus petits 

qu'aujourd'hui, la consom- 

mation électrique sept fois 


L'Uronagleur Mmoreniyel 





16-BIT ISU 
DATA ADDRESS 


32-BIT DATA ADDRESS 


NCA 32-010 ATC 


vw 


UE 


AE 8-BiT BUS 


8-BIT BUS 


LILLLES 


JS 


NCA 32-020 EAC 


MEMORY 


moindre et les performances 
estimées se situeraient 
entre 200 000 et un million 
d'instructions par seconde 


MB L'opération « mille cen- 
tres de ressources » 
est partie. 

Le ministère de la Recher 

che et de l'Industrie et le 

ministère de la Jeunesse et 
des Sports ont signé Île 

14 décembre un protocole 

d'accord pour la promotion 

de l'informatique dans les 
loisirs des jeunes 


Ce programme appelé 
Réseau X2000 vise à infor- 
matiser les associations et 
clubs de loisirs, mais aussi 
les centres d'artisans ou de 
chercheurs 


L'objectif pour les années 
1983/84 est d'installer 
mille centres de ressources 
dans toute la France à l'aide 
d'un budget de cinquante 
millions de francs 


L'accord prévoit pour 
1983 la livraison de deux 
cent cinquante ordinateurs 





72 





Thomson TO 7 à des clubs 
et à des associations. 


Un centre de ressources se- 
rait inauguré en mars 1983 
dans le quartier de la Dé- 
fense à Paris. 


Rappelons, par ailleurs, que 
l'opération « anti-été- 
chaud », lors de l'été 82 en 
Ardèche, avait rassemblé 
plusieurs centaine: d'ado 
lescents des banlieues de 
l'Est de Lyon autour d'acti- 
vités diverses dont une ini- 
tiation à la pratique de l'or- 
dinateur individuel 


Outre Goupil et Atari, les 
deux constructeurs maîtres 
d'œuvre de l'opération, plu 
sieurs sociétés avaient bien 
accueilli la démarche 
(cf L'OI n° 41 d'octobre 
1982) 


Seedrin (pour Apple), Pro- 
cep (pour CBM), Léanord 
(pour Sil'z), R2E, Direco 
(pour Sinclair) et Tandy se 
déclaraient prêts à aider (en 
prêts ou en dons) les a550- 
cations qui en feraient Îla 
demande ces sociétés 
étaient celles que nous 


NCRS32 ARCHITECTURE GENERALE 


NCR 32-580 SIT 


NCA 32-590 SIA 


avions contactées, mais il 
est plus que possible qu'el- 
les ne soient pas les seules 
à être d'accord sur cette 
opération 


Si vous êtes une association 
ou un club d'informatique, 
c'est à vous de faire la dé 
marche maintenant, Avis 
aux amateurs |! 
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L'abondance de l'actua- 
lité dans notre précédent 
numéro ne nous 8 pas 
permis de préciser davan- 
tage la nouvelle politique du 
Centre mondial de l'informa- 
tique et des ressources hu- 
maines. 


En voici quelques élé- 
ments, dont Jean-Jacques 
Servan-Schreiber, président 
du Centre mondial, a indi- 
qué l'enjeu lors de la confé- 
rence du 14 décembre 
1982. 


JJSS sa cherché à rassu- 
rer son auditoire (sans tou- 
jours le convaincre) à propos 
des objectifs initiaux du 
Centre. 


Premièrement, l'ordina- 
teur de Thomson, Île 
T0O7 semble être, selon 
JJSS, le fer de lance de la 
machine de grande diffu- 
sion, malgré son prix de 
base de 3 500 FF (le but est 
de concevoir au Centre un 
ordinateur de moins de 
1 000 FF), 


Deux autres appareils 
sont en lice : l'OI de Matra 
pour le premier trimestre 
1983 et le Goupil 3 malgré 
son prix de 25 000 FF (l'ap- 
parition en force du Goupil 
au Centre ne serait-elle pas 
liée à la nouvelle tutelle des 
PTT ?). 


En second lieu « /es expé- 
rimentations sociales en 
France et dans le Tiers- 
Monde se développent ». 
Marseille et le quartier de la 
Belle de Mai auraient dû re- 
cevoir « les deux premières 
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La dérive télématique 
du Centre mondial. 
Les dernières précisions. 
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dizaines de TO7 » à la fin du 
mois de décembre ; l'objec- 
tif étant de diffuser 
2 000 OI, courant 83, en 
France et dans le Tiers- 
Monde. 


Le budget de l'opération 
s'élève à trente millions de 
FF, opérations dont le Cen- 
tre et la ville de Marseille 
devraient se partager les! 
frais. Précisons que le Cen- 
tre mondial à Marseille est 
au 3, place Victor-Hugo, 
13331 Marseille, Cedex 3 
(tél : 91 64 85 43), 


A noter que, récemment, 
un contrat 8 été signé entre 
le Centre et la Colombie. 


D'autre part, Jean-Jac- 
ques Servan-Schreiber a 
lancé une nouvelle idée dans 
le style « l'imagination est 
au pouvoir ». Chaque élève 
des grandes écoles françai- 
ses (écoles d'ingénieurs, 
école de commerce, etc.) se 
verrait doté d'un ordinateur 
T 07 à la rentrée 1983 : 
l'objectif étant de transfor- 
mer chaque élève en « moni- 
teur informatique ». Ces 
« grosses têtes » seraient 
alors « dispensées du ser- 
vice national ». Pendant ce 
temps, ils feraient bénéficier 
des chômeurs de leur « cut- 
ture informatique ». 





Terminons par une petite 
précision financière. En 
1982, le budget du Centre 
était de 52 millions de FF : 
en 1983, il sera de 90 à 
120 millions de FF dont 
À % seront assurés par les 
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La société Audival- 
Br propose le lan- 
gage A. Ce nouveau lan- 
gage compilé est en fran- 
çais, fonctionne sous CP/M 
et dispose de nombreux uti- 
litaires de tri, gestion de fi- 
chiers et d'aide à la mise au 
point. |l est vendu 5 930 FF 
ttc en version CP/M. 

Sernce-tecteurs p 71-référance ! 
M La société allemande 
Kontron commercialise la 
gamme de systèmes Ergo- 
line 900 dont la version de 
base, la station autonome 
PSI-908 (écran 25 cm, deux 
unités de disquette), vaut 
59 300 FF ttc. Le Kontron 
PSI-80 (Z-80 A, 64 Ko de 
MEV, deux fois 308 Ko sur 
disquettes, graphique haute 
résolution) est maintenant 
proposé à 43 500 FF ttc 
ainsi que l'annonce de la li- 
vraison de disques durs 
amovibles 13 cm (technolo- 
gie Seagate Winchester) 
disponibles en quantité (par 
cent) 5 605 FF ht pour le 
lecteur, 525 FF ht pour le 
disque amovible. 


Sernce-lecteurs p 71 - référence 2 
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B ERN (Etude, réalisation, 
négoce) commercialise une 
gamme de moniteurs cou- 
leurs compatibles Apple 3 et 
IBM PC. Trois types de réso- 
lution sont proposés : 
RGB 1 (380 X 262) au prix 
de 3 190 FF ttc: RGB 2 
(510 X 262) au prix de 
4 130 FF ttc : RGB 3 (630 
X 262) au prix de 7 060 FF 
tte. Une interface est dispo- 
nible pour l'Apple 2. 


Seruce-lacteurs p, 7 1 - rétérence 3 


M La société britannique 
Oric Products Internatio- 
nal s'attaque apparemment 
aux ZX-81 et Spectrum de 
Sinclair en annonçant le pro- 
chain lancement d'un mo- 
dèle baptisé Oric 1. Ce pro- 
duit sera importé en France 
par Ellix en deux versions. 
La première disposera de 
16 Ko de MEV, seize cou- 
leurs, un haut-parleur cou- 
vrant six Octaves et gérera 
vingt-quatre lignes de qua- 
rante caractères. Son prix 
est de 1 500 FF ttc. La se- 
conde version propose une 
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mémoire vive de 64 Ko. Son 
prix est de 2 500 FF ttc. 


Service-lecteurs p, 7 1 - référence 4 


Eurocomp France 
commercialise plusieurs im- 
primantes. Equipée d'une 
tête à marguerite, la 
Daisy M456 fonctionne à la 
vitesse de quarante-cinq ca- 
ractères par seconde et 
coûte 19 500 FF ttc. La Mi- 
croprism fabriquée par IDS 
est équipée d'une tête à ai- 
guilles et fonctionne à la vi- 
tesse de 75 caractères par 
seconde. Son prix est de 
4 200 FF ttc. 


Service-tecteurs p. 7 1 - référence 5 


La société Hengstier 
commercialise une impri- 
mante à aiguilles quarante 
colonnes IMP 40. Elle existe 
en deux versions : le papier 
est entrainé par friction 
dans la première, par picots 
dans la seconde. La direc- 
tion d'écriture est unidirec- 
tuonnelle : la vitesse d'im- 
pression est d'une ligne par 
seconde. Son prix est de 
2 000 FF ttc. 


Sernce-lecteurs p 71 - référence 6 


Facit annonce la 
commercialisation de plu- 
sieurs imprimantes et d'un 
terminal. L'imprimante 
4510 est équipée d'une tête 
à aiguilles, et fonctionne à la 
vitesse de cent caractères 
par seconde. Son prix est de 
6 650 FF ttc. L'imprimante 
4560 est équipée d'une 
marguerite et coûte 
10 700 FF ttc. L'imprimante 
4565, quant à elle, coûte 
16 500 FF ttc. 


Le terminal 4431 est 
compatible avec le DEC 
VT100. Il affiche vingt-qua- 
tre plus une lignes et dis- 
pose d'un clavier Qwerty. 
Son prix est de 15 000 FF 
ttc. 


Sernice-lacteurs p. 7 1 - référence 7 


MID (Micro informati- 
que diffusion) commercia- 
lise une carte de numérisa- 
tion pour Sirius, la DGS 1, 
Son principe est de numéri- 
ser puis de stocker en mé- 
moire un signal vidéo en 
provenance d'une caméra 
L'affichage-écran est réalisé 
en 765 X 400 points avec 
sept niveaux de gris. Prix : 
7 700 FFttc. 


Sernice-lecteurs p. 7 1 - rétérence 8 


L Cramareur Mimet 








CARRILEILEILILLES. 
En 0 DEN DU DUN NS JUN UN WU EU DUX NS Un Wei 
“ D à D 
CÉRLLLELELLEL TL | 
LR LR LL LE LR 
« -» 
Ms A memes RUE We ec 








76 





Manifestations 


Les graphiques informati- 
ques à Berlin 

CAMP'83 est organisé 
par AMK à Berlin du 14 au 
17 mars. Ce salon regrou- 
pera des conférences et une 
exposition autour du thème 
« Les applications de graphi- 
ques informatiques pour le 
management et la producti- 
vité ». 


Contact Chambre de 
commerce franco-alle- 
mande, 18 rue Balard 
75017 Paris. Tél : (1) 575 
62 56. 


L'informatique individuelle 
à Grenoble 

Le CUEFA (Centre univer- 
sitaire d'éducation et de for- 
mation des adultes) orga- 
nise ses quatrièmes 
journées d'information indi- 
viduelle à Grenoble du 16 au 
18 février 1983. Outre l'ex- 
position de matériels 
{soixante stands sont an- 
noncés), des rencontres au- 
ront pour thème « l'informa- 
tique individuelle », 
« robotique et automati- 
que », « télématique et ré- 
seaux ». Les organisateurs 
attendent sept mille visi- 
teurs, 


Contact : BB&A, 14 rue Jac- 
quard 38 100 Grenoble. Tél : 
(76) 40 09 04, 


Serez-vous SNOBS ? 

Le SNOBS (sic), le Salon 
normand de l'organisation 
de bureau, de la bureautique 
et des services, réunit, du 
15 au 18 mars 1983 à 
Rouen, cent quatre-vingts 
exposants de France et de 
l'étranger. Le COMET (Co- 
mité d'organisation des ma- 
nifestations économiques et 
touristiques) attend cinq 
mille visiteurs. 


Contact : Claude Bataille, 
Parc des expositions 
BP 1080 76016 Rouen 
Cedex. Tél : (35) 66 52 52. 


La bureautique à Orléans 

SCRIB, le Salon de la 
communication, reprogra- 
phie, informatique, buréau- 
tique et matériel de bureau 
entend « donner du ressort 
aux entreprises » en organi- 
sant sa troisième édition à 
Orléans du 28 février au 
5 mars 1983, 


Contact : SCRIB, Parc des 
expositions, 1 rue du Prési- 
dent-Robert-Schuman 
BP 5002 45020 Orléans 
Cedex. Tél : (38) 66 28 20. 
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Les SIBSO s'ouvrent à la 
production automatisée 
Ces trois Salons régio- 
naux de l'informatique, 
communication, bureauti- 
que du grand Sud-Ouest en 
sont à leur seconde édition. 
Rendez-vous à Toulouse, du 
22 au 25 février, à Pau du 9 
au 11 mars et à Nimes du 
22 au 25 mars 1983. Ces 
manifestations, organisées 
par le Bulletin économique 
du Midi, regroupent les trois 
thèmes habituels : informa- 
tique, communication, bu- 
reautique, avec cette année 
l'ouverture d'une section 
« production automatisée ». 


Contact : Le Bulletin écono- 
mique du Midi, 35, bd des 
Récollets BP 4074 
31029 Toulouse Cedex. 
Tél:(61)25 0261. 


L'informatique et les ap- 
plications professionnelles 

L'Association pour la re- 
cherche et la formation de 
l'ESG (Ecole supérieure de 
gestion) organise, du 3 au 
5 février 1983, un forum sur 
l'informatique individuelle. 
Ce forum abordera, au cours 
de conférences-débats, dif- 
férents thèmes se rappor- 
tant à diverses applications 
professionnelles : l'ensei- 
gnement, les PME, les pro- 
fessions libérales, la distri- 
bution commerciale et la 
bureautique. 

Parallèlement, le forum 
abritera une exposition per- 
manente de logiciels et de 
matériels. 


Contact : Micro-Forum ESG, 
95 avenue du Général-Le- 
clerc 75014 Paris. Tél : (1) 
543 62 45. 


Milan, les Ol et la télémati- 
que en février 

Le 18° salon « Bias-Mi- 
croélettronica » se réunit à 
Milan (ltälie) du 22 au 
26 février 1983 ; il est 
consacré aux ordinateurs in- 
dividuels, à la micro-électro- 
nique, aux systèmes de té- 
lécommunications. C'est 
d'ailleurs dans l'esprit « la 
micro-électronique au ser- 
vice de la télématique » que 
se déroulera ce congrès. 


L'an dernier, 81 000 per- 
sonnes l'avaient visité. 
Contact : Bias. Tél : (39) 
79 60 96. 

SGBD relationnels à Tou- 
louse en février 


Toulouse accueillera les 
14 et 15 février 1983 les 
journées sur les systèmes 
de gestion de base de don- 
nées relationnels. Organi- 
sées par l'Inria et l'Adi, ces 
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conférences entendent 
« faire le point sur un certain 
pires dx de prototypes en 
cours de réalisation en 
France et à l'étranger ». 


Contact : inria, Service des 


relations extérieures, Do- 
maine de Voluceau, Roc- 
quencourt, BP 105, 78153 
Le Chesnay Cedex. Tél : 
954 90 20 poste 600. 


(1) 
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Le soir ou en week-end 
La société Informaticlub or- | 
anise des séminaires de 

ormation à l'informatique 
en 25 heures, les mardi et 
jeudi soir, ou le samedi 
toute la journée. L'initiation 
a lieu par groupe de une à 
deux personnes sur Vidéo- 


génie. 

Prix du séminaire 
960 FF ttc. 

Contact : Informaticlub, 


71 bis rue de Vaugirard, 





75006 Paris. Tél : (1) 
544 05 14. 

Réaliser un projet infor- 
matique 


Infortec propose un sémi- 
naire de formation destiné à | 
des utilisateurs du Basic. Ce 
stage a pour objet de réali- 
ser un projet informatique | 
sur Apple 2 par groupe de 
deux personnes (factura- 
tion, tenue d'un compte 
client, etc.). 

De méme, il est proposé aux 
stagiaires une présentation 
du marché des ordinateurs 
individuels. Le séminaire se 
déroule du 1 au 13 avril 
1983, pour les cours du 
jour. 

Prix du 
3 300 FF ttc. 
Contact : Infortec, 10, rue 
Saint- Marc, 75002 Paris. 
Tél : (1) 236 64 00. 


séminaire 








Basic du Finistère à la 
Haute-Savoie 

L'association Pacei (Perfec- 
tionnement actualité des 
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cadres de l'enfance inadap- 
tée et du secteur social) orga- 
nise des initiations au Basic 
en mai 1983 à Confolant 
dans le Puy-de-Dôme, en juin 
à Riec-sur-Belon dans le Fi- 
nistère, en septembre à An- 
necy en Haute-Savoie, en no- 
vembre à La Grande Motte, 
dans l'Hérault. 
Prix du stage : 3 840 FF 
dont 1 095 FF pour l'héber- 
gement en chambre indivi- 
duelle. 

Contact : Pacei, 20, rue 
Emile Zola, 63400 Chama- 
lières. Tél : (73) 37 71 O5. 


Stages Goupil 


SMT, société de micro-in- 
formatique et télécommuni- 
cations, organise des 
stages d'approche au ma- 
tériel Goupil. Pour Gou- 
pil 2, du 8 au 11 février ; 
pour Goupil 3, du 8 au 
11 février et un second 
stage du 8 au 11 mars. 


Ces séminaires coûtent 
800 FF par jour. 


Contact : SMT, support 
technique, 17 bis rue Ro- 
senwald, 75015 Paris. Tél : 
(11533 71 09 


Stages Logo... 


La fédération Léo-La- 
grange organise des stages 
d'initiation à Logo à Paris 
en collaboration avec la so- 
ciété Polaris ; le séminaire 
de trois jours coûte 1 200 F 
ttc (800 FF pour les adhé- 
rents). 


Dates : 14 au 16 mars et 16 
au 18 juin 1983. 


Contact : Polans, 49 bd 
Paul-Vaillant-Couturier, 
94200 + ass Tél : (1) 
670 07 45 


Le DEFA avec un OI ? 


La même fédération Léo- 
| Lagrange propose un cours 


de perfectionnement à 
l'informatique comptant 
pour la préparation au DEFA 
(diplôme de formation à 
l'animation). Au pro- 
gramme : Basic, Logo, fr- 
chiers, système d'exploita- 


| tion, progiciels, générateurs 


de programmes, bases de 
données. Le stage dure 
160 heures sur quatre se- 
maines et coûte 5 600 FF 
ttc pour les adhérents. 
Contact : Polaris, 49 bd 
Pierre-Vaillant-Couturier, 
94200 Ivry/Seine. Tél : (1) 
670 07 45. 


Basic Nantais (BN) 
Le Greta (Groupement 
d'établissement de l'Educa- 








tion nationale pour la forma- 
tion continue) de la région 
nantaise organise divers sé- 
minaires d'approche de 
l'informatique individuelle 
{sur TRS) 

Une « sensibilisation » sur 
trois journées, datées en 
fonction de la demande : 
Prix : 1 300 FF ttc. 

Une « initiation » au Basic 
sur 48 heures, les 5, 12, 
HA janvier, 2 et 9 février 


Prix : 2 700 FF ttc. 

Un perfectionnement au 
Basic avec des applications 
professionnelles sur 
48 heures dans le courant 
du 1” trimestre 1983 : 

Paix : 2 700 FF ttc, 

Contact : Jacques Caqui- 
neau, Greta Nantes Sud- 
Loire, Lycée Jean Perrin, 
44400 Rèze-lès-Nantes. 
Tél : (40) 75 93 94. 


Stages CAO à Grenoble, 
Valenciennes et Paris 


L'association Micado orga- 
nise des stages de sensibi- 
lisation à la CAO (concep- 
tion assistée par 
ordinateur) destinés aux 
responsables désirant im- 
planter un système CAO 
dans leur société. 


Dates : à Grenoble, les 3 et 
4 mars : à Valenciennes, les 
21 et 22 avril ; à Pans, les 9 
et 10 juin. 

Pnx du stage : 2 370 FF tic 
(membres Micado) et 
3 000 F ttc (non-membres). 
Contact : Micado, ZIRST, 
chemin du Pré-Carré, 


38240 Meylan. Tél : (76) 
90 31 90. 

Stage EAO 

Adémir, l'association pour 


le développement dans l'en- 
séignement de la micro-in- 
formatique et des réseaux 
{affiliée à Microtel}, organise 
des stages d'initiation aux 
langages-auteurs (PEN) 
« sans passer par l'informa- 
tique et l'étude de la pro- 
grammation ». 


Plusieurs séminaires sont 
prévus, du 7 au 11 février et 
du 28 mars au 1° avril. 


L'agrément de l'UNAPEC 
{Union nationale pour la pro- 
motion pédagogique et pro- 
fessionnelle dans l'ensei- 
gnement catholique) 
permet, sous certaines 
conditions, aux enseignants 


| du secteur privé de bénéfi- 


cier d'une gratuité partielle 
ou totale des stages. Sinon, 
le coût est de 1 500 FF ttc. 
Contact : Adémir, 9 rue 
Huysmans, 75006 Paris. 
Tél:(1) 544 70 73. 


L'Oroinateur inbenduti 


71-11, rue Paul Barruel 
75015 PARIS - Tél. : 306.46.06 
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SHARP 
PC 1500 - 1850 pas 


HEWLETT-PACKARD 78 registres de données 


SHARP PC 1251 


Le nouveau portable de Sharp 








HP 41C 1 850 TTC CE 150 - Intertace Ordinateur de format porteteuille 
HP 41 CV 2 450 TTC K7/Impnmante caractérisé par un Basic étendu 
HP IL Module 1 190 TTC Table traçante et des possibilités multiples 

K7 DIGITAL 4 590 TIC 4 couleurs PC-1251 complet 3190 TTC 






LOGICIELS VIC 20 


_ 








VIC JUPITER 194,50 TTC 

VIC POKER 194,50 TTC 

PERIPHERIQUES VIC ALIEN 194,50 TTC 

VIC 20 VIC 20 VIC SLOT 194,50 TTC 
ViC 2 EXT3K 285 TT VIC GALAXIAN 194,50 TTC 
DATA K7 EXTBK 460 TTC VIC AVENGER 194,50 TTC 
ADAPT N/B EXT1I6K 800 TTC ROAD RACE 194,50 TT( 
Autotorm BASK IF RAS 232 C 450 TTC SUPER EXPANDER 411,50 TIC 
JOYSTICK VIC 119 TTC PROGRAM'AID 294,00 TTC 

Adapt N/B 185 TTC VICMON 294,00 TTC 


Châsss d'extension 1 400 TT! 





EPSON HX 20 


Le plus puissam des portables 


EG 3003 - 16 K RAM 
16 K ROM - 16 K RAM DATA ROYAL Tue GOUPIL 


Comm — 


VIDEO GENIEI 





14 K ROM 


S GOUPIL 16 K RAM 
Magnéto K7 intégré BASIC RESIDENT 
Imprimante 132 colonnes, Compatible TRS’ Ru me 


imprimante graphique Imégrée 
Ecran intégré à cristaux 
4 hgnes texte/graphuque 


HX 20 5990 TIC 120 caractères par seconde Mrniteur 12" vert 
MICRO K 7 1 390 TTC bidirectionnelle optimisée Me RE 
EXT 16K 1 490 TTC 7490 TTC ANDY BA HACK 





THOMSON T07 










_—_—_… 22 K RAM 
14 K RAM 
DES: 8 K utilisateur 
6 K ROM 
Haute résolution 320 x 200 
8 couleurs —_ 
Texte 25 lignes x 40 col 
EPSON Clavier 58 touches Maj./Min OKI MICROLINE 
MX 80 F/T Ill 5390 1T Crayon optique OKI 80 2 990 TTC 
MX 82 F/T NII 5 990 TT OKI 82 4 990 Tri 
MX 100 F/T II 8390 T1 OKI 83 6790 TT 
OKI 84 8 990 TT{ 





FÜURMATION 


LOGICIEL CDM SERIE 8000 PROCOMPTA AE TRANSNEX 
Stages de formation : pce 3450 TTC PROVENT 8 790 TIC V4 ! RS 222 3450 7 
langage programmation MANAGER tre RAITEX 3990 11 TRANSNEX NESRIERER 
systèmes. (Stages en- D NC ee TS EXTENSION SERIE 8000 RS ur: 
trant dans le cadre de la sgh Gestion 3 her OCDE GRAPHEX - Carte graphique : 
formation continue des Ne Vos CARTE CP/M - Le système | ES MEt PS Sn 
entreprises) ag ararers 10 990 TT que votre 806 GOMO TT table pour système COM 2 190 T1 





Référence 136 du service-lecteurs (paae 69) 





L'Ordinateur latte 


11. rue Paul Barruel 
75015 PARIS - Tél. 306.46 06 


L 





Mêtro : Vaugirard 


4 INTERFACES APPLE 
APPLE COULEUR ‘’PRO" Ÿ LI see tri ne 














APPLE II 48K CarteZ 8 2390 TT 
Floppy + contrôleur Châssis extensio tsupr 4990 TTC 
Carte RVB MONITEUR COULEUR Carte AVB chat mauve 1340 TTC 
APPLE —- Moniteur couleur HIGH DEF BLAUPUNKT CDS 37 Carte 80 colonnes Vigéoterm 2590 TTC 
Compatible VIC 20 Carte M/D0S 3390 TTC 
APPLE 11 48 K APPLE Carte super série 1360 TTC 
FLOPPY A/Contrôleur GOUPIL Carte super parallèle 1295 TTC 
Moniteur PHILIPS 12 (EM Carte Enhancer 990 TTC 
etc 4 590 TTC Carte A/D-O/A 8 bits 2990 TTC 






















sveeus epenen LOGICIELS APPLE nee 
UV 

SPECIFICATION LOGICIEL VISICALC 1880 TTC NAPOL CAMPAIGN 450 TTC KIT AZERTY APPLE Il 

: M ET TEE us VISITHERM 1255 TTL TIGER SOUTH 450 TTC Touches double gravure 
RS Den: D VISIPLOT 1764TIC  SNEAKERS 295 TTC AZERTY/QWERTY 
2000 écritures À et disnue du VISIDEX 1600 TTC SPACE EGGS 295 TTC Minuscules accentuées 
2000 comptes, 2 ritures 5 500 TTC VISITREND 2455 TTC SARGON | 350 TIC sur écran 
CX Multigestion. Gestion de fichier 4 DESK TOP PLAN 160071  QUEEN PHOBUS 440 TTC KIT AZERTY 40 col, 1 990 TTC 
tr ais. Un said programme, ! tre GENEFICH 1500 Ï C A2 FSI 390 TIC KIT AZERTY 80 col, 3 990 TTC 
grand nombre d'applications : statistique PLAN 80 1350 TTC CYTRON MASTER 500 TIC OLIVETTI PRAXIS 
Je vente, ficher en tant pr nde FACT. STOCK PL 5930 TTC TWERPS 295 TIC Machine à écrire électronique À 

a res earoEhacz Ag JE PAYE PL 5930 TTC RUSSKI DUCK 395 TTC Marguerite interchangeable 

Multicritère, 30 rubriques possible GALACTIC WAR 255 TT CHOPLIFTER 480 TTC avec interface pour 
tuer annexe LAZER MAZE 195 TTC MYSTERY HOUSE 305 TTC APPLE || 8 180 TTC 
Editions paramnétrabées 2990 TTC APPLE WORLD 550 TTC FLY WAR 325 TTC 















APPLE HI + 
ER —- CBM mine: 74 er à 





CBM 8001 APPLE Ni 256 K RAM AZERTY 
CBM 8032, 32 K RAM 80 co Moniteur Ill 25 x 80 
COMMODORE 20 950 rrc CBM 8050 disquettes 1 M octets MICRAL 28 600 rc Syst. exploitation français 
CBM 4032 - Grand écran 32 K RAM l'ensemble 28 500 TTC MC 1 300 - Microprocesseur APPLE WRITER français 
CBM 4040 - Disq. 5" 2x 170 K CBM 8096 96 K HAM Z 80 - 64 K HAM VISICALC .- 
CBM 8050 Syst. exploit. CP/M ou prologue a ru 37 699 TTC 
vw; Èr 5 pion Prorile 
l'ensemble 31 500 TTC disq. 5° 2 x 300 K 5 M. octets 24 590 TTC 





LOCATION 


Exemples de tarif 
de location : 

1 Apple Il, 1 floppy, 
1 écran : 


MONITEURS 2300 F TTC/mois 
sons 1 Goupil, 1 double floppy 

ZE ] 2 vert 90 TIC P 

SENGIR A vert 5 TTC 1 écran : k 

PHILIPS 12" jaune 1590 TTC 2990 F TTC/imois 









SHARP 


Mémoire 32 K 

Ecran vert 80 x 40 
Magnétophone intégré 

Duanitité lirrutéses 10000 TTC 


SIRIUS 35 460 rre 


Microprocesseur 8088 
128 K RAM 

2 x 600 K disq 5 
Clavier AZERTY 

Ecran vert 25 x 80 
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Une association médicale | 


La SMES (Société de. 
micro-informatique, en- 
seignement et santé), une 
association médicale d'in- 
formatique, propose des sé- 
minaires d'initiation au 
matériel Apple, notam- 








ment le 23 février à 18h. 


La cotisation annuelle est de 
300 FF uc et le coût du 
séminaire d'initiation de 
300 FF tte également 


Contact : SMES, 9 rue 


Pierre-le-Grand, 75008 
Paris. Tél: (1) 763 70 O3. 


Vie des clubs 











Un club de médecine infor- 
matique par correspon- 
dance 


Nous sommes quelques 
étudiants en médecine en 
train de créer un club de 
médecine informatique par 
correspondance 


Notre ambition est de 
sortir l'informatique médi- 
cale du ghetto dans lequel 
les sociétés commerciales 
l'emprisonnent logiciels 
lourds, standardisés et très 
onéreux sans beaucoup de 
concertation avec les futurs 
utilisateurs. 


Le principe du club est sim- 
ple : nous demandons à nos 
membres de nous commu- 
niquer leurs expériences, 
leurs idées, les projets qu'ils 
développent, etc. 


De même, nous éditons la 
revue qui permet aux mem- 
bres de se mettre en rapport 
avec les auteurs des sujets 
de leur choix. 


Contact : Vincent Chaix, 
club Médipost, Médecine in- 
formatique, 51 bd de Ces- 
sole, 06100 Nice. 


Enseigner les maths sur 
Vic-2 

Ordimath est une associa- 
tion loi de 1901 fondée et 
animée par des professeurs 
agrégés de mathématiques, 
avec plusieurs objectifs : 


L'Orcinareur ndvadtel 








1) Enseignement des ma- 
thématiques assisté par or- 
dinateur : notre propre lan- 
gage-auteur, implanté sur 
Vic-20, est spécifiquement 
adapté à l'enseignement 
des sciences. 


Nous pensons en effet 
qu'il est possible de déve 
lopper un EAO de qualité 
sans utiliser de système 
coûteux. 


2} Organisation de stages 
de formation Basic pour dif- 
férents types de public. 


3) Diffusion grand public de 
didacticiels mis au point au 
cours de la première phase 
{sans but lucratif bien sûr ? 
NOLR)I. 


4) Recherche et expérimen- 
tation pédagogiques à diffé- 
rents niveaux (en particulier 
l'évaluation est réalisée par 
l'enregistrement systémati- 
que des réponses-élèves), 

Contact : Ordimath, 125 bd 
Richard-Lenoir, 75011 
Paris, Tél : (1) 700 40 80, 





Pour les amateurs d'Ol et 
d'OP 


Le club EPS Micro est ou- 
vert à tous ceux qui s'inté- 
ressent à l'informatique 
nouvelle, que ce soit par le 
biais des OI ou des ordina- 
teurs de poche, 


Ce club est un lieu 
d'échanges d'informations 
ainsi qu'un moyen de sensi- 


bilisation à l'informatique 
individuelle pour ceux qui 
n'ont aucune connaissance 
actuellement. 


Pour tout renseignement, 
venez le mardi soir à partir 
de 18 heures à EPS, 45 rue 
des Petites-Ecuries, 75010 
Paris. 


Contact : Pierre Lestienne, 
(1523 32 20. 


Il existe également un club 
EPS Micro dans les Yveli- 
nes, qui se réunit dans le 
centre EPS Yvelines, 25 rue 
Ambroise-Croizat, 78280 
Guyancourt, le samedi 
matin à partir de 9 h 30. 


Libournaises, Libournais à 
vos claviers ! 
informaticiens, profession- 


| nels et amateurs, télémates 


nocturnes et diurnes rejoi- 
gnez-nous au club d'infor- 
matique du libournais ! La 
cotisation annuelle est de 
250 FF, avec une réduction 
de 50 à 75 % pour les étu- 
diants (et les chômeurs ? 
NDLR). Nous vous atten- 
dons. 


Contact : Club informatique 
du libournais, 25 rue Jules- 
Ferry, 33500 Libourne. Tél : 
(57)51 09 96. 





Vie des sociétés 


Add-X Systèmes et sa di- 
rection générale et commer- 
ciale, initialement située à | 
Nanterre, est installée 
depuis peu à Boulogne. 


Add-X Systèmes 

16 bis quai de Stalingrad 
92100 Boulogne 

Téi : (1)620 20 44 


Métrologie est dorénavant 
doté d'un numéro de télé- 
phone supplémentaire. 


Métrologie 

La Tour d'Asnières 

4 avenue Laurent-Cély 
92606 Asnières Cedex 
Tél : (1) 790 62 40 


La fihale française d'Apollo 
Computer vent de s'instal- 
ler dans la banlieue par- 
sienne, à Suresnes, après 
ses implantations en 
Grande-Bretagne et en 





Suisse. 

Apollo #8 une spécialité : les 
réseaux locaux Domain 
fondés sur des systèmes 
32 bits (CAO, traitement 
d'images et de textes). Ces 
réseaux s'adressent aux 
PME/PMI Dans un premier 


temps, Apollo assurera une 
assistance technique, 


En 1983, Apollo prévoit 
deux mille installations de 
matériel et un chiffre d'affai- 
res de soixante millions de 
dollars (420 milhons de FF). 


Apollo Computer 
9-11 rue Benoît-Malon 
92150 Suresnes 
Tél:11)772 1909 


Artware, spécialisé en ma- 
tériel Heathkit et Zenith, 
s'implante à Paris. 


Artware 

49 rue de Maubeuge 
75009 Paris 
Tél:(1)526.86.64 


Computerland ouvre une 
nouvelle boutique à Pans. 


Computerland 

8 rue Bleue 

75009 Paris 

Tél: (1) 504 43 39 

Nasa électronique ouvre une 
boutique d'informatique in- 
dividuelle à Paris. S'inspi- 
rant de l'image de marque 
de Darty, les animateurs de 
Nasa — qui en sont les 
transfuges — entendent pro- 
poser leurs clients un 
« chèque de caution ». 


Ainsi la boutique « s'en- 

gage à pratiquer les prix les 
plus bas et si le client trouve 
moins cher ailleurs, 1l dis- 
pose d'un chèque en blanc 
{...} qu'il peut se faire rem- 
bourser immédiatement 
dans le magasin Nasa de 
son choix ». 
(Une initiative intéressante : 
un de nos lecteurs peut-il 
nous dire si cela fonc- 
tionne ?) 


Nasa électronique 
28 av de la Motte-Piquet 
75007 Paris 


La société Omis vient de 
s'implanter à Rennes. Outre 
des Goupil, on trouve des 
Sharp et Logabax. 


Omis 

12 quai Dugay-Trouin 
35000 Rennes 

Tél : (99) 79 24 21 


La Console édite un catalo- 
que de livres sur l'informati- 
que. Au sommaire on relève 
une importante rubrique 
consacrée aux ordinateurs 
individuels et à leurs pro- 
grammes. 


La Console 

292 rue des Fusillés 
59650 Villeneuve d'Ascq 
Tél : (20) 84 20 04 
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sm. ZX 81 À LA CONQUETE DES JEUX 


\ MCRO-ORDINATEURS Par P Oros et À Pertx 
ns Q 


128 pages -65F 


Voici 35 1e6x plus tascinants le ns que le 
autres. une facon amusante d'acquérir de 
conna ances en programmation, 50e 
cuir àt Pil 

tour à lo 

» VAL 


te de chasse Gardhen de but 


nmandanm à u 


LA CONDUITE <= 
DU ZX 81 
Par G. Nollet 


128 pages -65F 


Comment réalise : 

tes programmes en langage machine © 
a nomisefr là Dlace MéMONE. Chamet 

des programmi cassette ave Us 
passage de paramètres, faire é° 
des graphique 

VOUS pO 20 
Comment ut 


commande SLOW 


ZX 81 A LA CONQUETE DES JEUX 
(CASSETTE) 
3 jeux 16K RAM -65F 
Elle comporte les programmes de 3 jeux 16 K 
RAM proposés dans le livre ci-contre et vous 


permet d éviter plusieurs heures de frappt 






LANGAGE MACHINE, 
TRUCS ET ASTUCES SUR ZX 81 


Par G Nollet 
184 pages - 75F 


Ce livre vous apprend comment générer puisque quélques munutés suffisent pour 
instruction REM de 1,2,3 10 K octet Charger vos programmes. Vous pourrez, @ 
scruter le clavier. obterur des graphique évitant un travau lastidieux, résoudre le 


Référence 118 du service-lecteurs (page 69) 


cabohque Aubik's Cube. détruire un mur de 
briques ogéant. ou ben sortir d'un labyrinthe 


arumés. mattniser be bufier d affhichaor 
utiliser un assembleur où et comment 























tocker un programme écnt en langage machine interna 
— ——— —— —_—— = —————— ———— — 
Dans les Librairies, boutiques MICRO ou LIBRAIRIE EYROLLES, 61 bd Saint-Germain, 75240 PARIS cedex 05 ‘ 
Veuillez m'adresser 1 exemplaire de J 
ZX 81 CONDUITE (N° 8598 65,00 F NOM - 
ZX 81 LANGAGE MACHINEIN" 8618) 75,00 EF ADRESSE _ : = 
] ZX 81 JEUX-LIVRE (N° 861€ 6500F 





ZX 81 JEUX-CASSETTE (N° 8620). 65.00 F 


Cocher la case corenporx 
Porensus 10F Par ouvrage supplément 
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À Limoges, Microlim diffuse 
les matériels Epson (HX-20, 
imprimantes). Cette société 
propose également des logi- 
ciels standard sur ces maté- 
riels et réalise tout logiciel 
spécifique. 

Microlim 

81 bd Gambetta 

87000 LIMOGES 

Tél : (55) 34 10 12 


L.L. informatique s'étend de 
Charleroi à Bruxelles. 


SPRL L.L Informatique 
Avenue Louise, 207 bte 23 
B - 1050 BRUXELLES 

Tél : (02) 647 87 26 


La Société Anassy annonce 
la distribution exclusive pour 
la France dés matériels in- 
formatiques du constructeur 
israélien Elbit. Ces matériels 
comportent des mini-ordi- 
nateurs et des micro-ordina- 
teurs. 

Anass 

77 bis rue Robespierre 
93100 MONTREUIL 

Tél: (1) 328 08 96 


La société ORIED Energie 
Informatique distribue des 
logiciels aux quatre coins du 
Finistère, En plus des appli- 
cations classiques pour les 
professions libérales, cette 
société s'intéresse aussi 
aux applications dans l'agri- 
culture. 


ORIED Energie Informati- 
ue 
ue Morice du Parc 

29248 GUERLESQOUIN 

Tél : (98) 70 80 86 






Divers 


Catalogue de progiciels 
pour agriculteurs 

Le ministère de l'Agricul- 
ture, les syndicats d'agricul- 
teurs (FNSEA, CNJA, etc.) 
et le CXP (Centre d'expéri- 
mentation de progiciels) an- 
noncent la publication pour 
le Salon de l'Agriculture, en 
mars 1983, d'un catalogue 
de « tous les types de progi- 
ciels » pour ordinateurs indi- 
viduels destinés aux « agri- 


culteurs et à leurs 
conseillers ». 
Contact : ministère de 


l'Agriculture, M. Netter, 
Tél: (1) 555 95 50 p. 2625. 
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Piratage condamné en jus- 
tice 

La société Data Equip- 
ment 8 été condamnée par 
la cour fédérale de l'Etat de 
Californie à une amende de 
250 000 $ (1 750 000 FF) 
au profit de Micropro et Di- 
gital Research pour « viola- 
tion de copyright de logiciel 
d'applications pour ordina- 
teur individuel », 


Le président de Data 
Equipment s'est vu, en 
outre, infliger une amende 
personnelle de 30 000 dol- 
lars (210 000 FF). Micropro, 
fabncant de logiciels tels 
Wordstar et Digital Re- 
search, l'inventeur du sys- 
tème d'exploitation CP/M, 
ont donc obtenu gain de 
cause au terme d'un procès 
commencé en novembre 
1981. 


Rappelons qu'aux Etats- 
Unis, le « Computer soft- 
ware copyright » (copyright 
sur les logiciels pour Ol} ou 
« charte des constructeurs » 
prévoit que « les codes sour- 
ces et objet des program- 
mes d'ordinateurs sont pro- 
tégés par copyright ». 


Mais, jusqu'à présent, 
aucun tribunal ne s'était 
plus avancé dans l'interpré- 
tation.,, d'une loi qui 
n'existe qu'à l'état de code 
déontologique. 


7 500 visiteurs à 
Comdex/Europe 82 

La première Comdex-Eu- 
rope a réuni du 8 au 


11 novembre 1982 
7 500 visiteurs autour des 
227 exposants de 


595 stands. Espérons que 
la prochaine exposition 
(dans un an peut-être ?) 
rassemblera plus de visi- 
teurs. 


Apple a trouvé la pomme 
aux œufs d'or 

La première Pomme d'Or, 
organisée par Apple Compu- 
ter et récompensant cinq lo- 
giciels pour ordinateur indi- 
viduel, 8 été décernée le 
16 novembre 1982. 


Dans la catégorie « édu- 
cation » le prix est allé à J.- 
C. Philip pour « Graude- 
sphi », un logiciel qui ex- 
ploite les possibilités gra- 
phiques d'Apple et permet 
aux malvoyants de lire et 
aux aveugles d'avoir une im- 
pression en braille. 


Les autres prix ont été 
remis à la société Saari pour 
« Gipsi », un logiciel de 
paie ; à Adde, pour « Deci- 


sionnel graphique », destiné 
aux applications financières 
ou statistiques : à Mis (so- 
ciété implantée à Nice}, pour 
« MEM/DOS » (cf L'Ot 
n° 37, essai de ce logiciel 
alors appelé M/DOS), un 
système multi-utilisation ;: à 
MM. Van Caneghem, Col- 
menramer, Kanoui pour 
« Prolog », un langage utilisé 
en intelligence artificielle. 


Les cinq logiciels primés 


d 


ont été choisis parmi cent 
cinq dossiers. 

Les gagnants ont reçu, en 
plus du trophée « Pomme 
‘Or », une somme de 
20 000 FF en espèces et 
50 000 FF (et non 5 000 FF 
comme publié par erreur 
dans L'OI n° 42) en maté- 
riel. 

Fourbissez vos program- 
ref gl la prochaine édi- 
uon 


(LE ee” | 


Divers : la machine de 
l'année 1982 


Dans son numéro du 
3 janvier 1983, le magazine 
américain Time consacre le 
« Personal computer » (l'or- 
dinateur individuel) comme 
machine de l'année 1982. Il 
succède ainsi à l'homme de 
l'année 1981, Lech Walesa. 

La rédaction de Time ex- 
plique ce choix par l'impor- 
tance du phénomène OI en 
Amérique. Elle consacre une 
dizaine de pages à différen- 
tes applications déjà réah- 
sées dans les domaines de 
la santé, de l'agriculture, 
etc. 


Rumeurs : IBM acquiert 
12 % du capital d'Intel 


Souscrivant à une émis- 
sion d'actions qui lui est ré- 
servée, /BM a acquis 
11,8 % du capital d'Intel 
pour une somme de 
250 millions de dollars. ll ne 
semble pas que cette opéra- 
tion corresponde à une prise 
de contrôle délibérée d'un 
des principaux fabricants de 
composants : IBM s'est, en 
effet, engagé à ne porter à 
terme sa participation qu'au 
niveau maximum de 30 %, 


La coopération entre IBM 
et intel a été formalisée en 
septembre 1982. Rappe- 
lons que l'ordinateur indivi- 
duel d'IBM utilise le proces- 
seur 8088 d'Intel. Il 
semblerait que l'opération 
poursuive deux buts : tout 
d'abord d'écarter un puis- 
sant concurrent, ATT, qui 
avait des visées sur Intel et 
s'assurer de l'approvision- 
nement en processeurs et 
puces mémoires : ensuite 
permettre à Intel, dont la si- 
tuation financière s'est re- 
dressée légèrement en 
1982 (chiffre d'affaires aug- 
mentant de 12 %), de pour- 
suivre dans un secteur à 
évolution très rapide les né- 
cessaires efforts de recher- 


che et de développement lui 
permettant de faire face à 
ses concurrents qui propo- 
sent actuellement soit des 
processeurs 16-32 bits, soit 
de vrais processeurs 
32 bits. 


Bruits : Thomson, est- 
ce moins sûr ? 


La Camif est une centrale 
de vente par correspon- 
dance destinée aux ensei- 
gnants, sans doute l'une 
des plus grandes de France. 
Et elle présente à son cata- 
logue divers ordinateurs 
d'enseignement ou à voca- 
tion familiale, Mais, jusqu'à 
une date récente, aucun ma- 
tériel français, ce qui Tüi fut 
“ gentiment » reproché, 
Peine perdue, la Camif ne 
voulait ren entendre. Alors, 
on fit appel au sentiment 
national, on demanda aux 
syndicats d'enseignants, et 
notamment la puissante 
Fen, d'intervenir. Enfin, le 
miracle se produisit : la 
Camif mit « spontanément » 
le Thomson TO 7 à son ca- 
talogue, disponible juste à 
temps pour les fêtes de 
Noël. Au catalogue. Parce 
que les TO 7, eux, malgré 
les commandes importantes 
qu'à reçues la Camif, ne se- 
ront livrés à ses adhérents 
qu'avec un sérieux retard. 


Manifestation à Mo- 
naco. 


Le Centre des congrès de 
Monaco accueille du 2 au 
5 mars prochain le 3° Carre- 
four international informati- 

ue at audiovisuel médical. 

ette manifestation, desti- 
née aux membres des in- 
dustries pharmaceutiques, 
aura pour thème cette année 
« la communication dans le 
domaine de la santé ». 


Contact : Séfémi, 22 ave- 
nue Franklin-Roosevelt, 
75008 Paris, Tél : 
(1) 225 70 94, 
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La musique par ordinateur 
Frank Brown 

Que sais-je ?, PUF 

128 pages 

48,50 FF ttc 


En achetant un « Que 
sais-je ? », on s'attend à un 
ouvrage très condensé. 
Celui-ci fait 128 pages 
Mais la collection présente 
plus de 2 060 titres ! Il est 
donc fort improbable de ne 
pas y trouver le sujet précis 
que l'on recherche, 


D'une façon générale, les 
sujets sont traités de façon 
concise, mais très riche en 
renseignements. La musi- 
que par ordinateur ne dé 
roge pas à cette règle. Le 
thème n'est pas très connu, 
à part peut-être les synthéti- 








seurs. Mais que vient donc 
faire l'ordinateur dans la 
musique ? 


L'ouvrage de Frank 
Brown retrace brièvement 
l'historique de la composi- 
tion musicale par ordina- 
teur, À mas grande surprise, 
celle-ci remonte à 1956 
avec H. Hiller, qui composa 
une œuvre transcrite pour 
quatuor à cordes, aux Etats- 
Unis 


L'auteur aborde ensuite la 
synthèse des sons par ordi- 
nateur. Îci, le développe- 
ment devient très technique 
et fait appel à la physique, 
aux mathématiques et à 
l'acoustique 


L'ordinateur est donc uti- 
lisé pour créer des parti- 
tions, puis pour calculer 
l'onde sonore, ce qui donne 
un son numérique : une 
conversion numérique-ana- 
logique permet alors 
l'écoute de la partition 
composée où sa conserva- 
tion. Un des problèmes ma- 
jeurs est la reconstitution 
des sons instrumentaux qui 
se distinguent des sons pu- 
rement électroniques. Les 
meilleurs résultats ont été 
obtenus pour la trompette. 


En fait, ce petit ouvrage a 
le « défaut » de tous les 
« Que sais-je ? » : le sujet 
est trop résumé et trop 
dense par moments. Cepen- 
dant, il a le mérite de faire le 
point sur la musique par or- 
dinateur, appelée encore 
l'informatique musicale, en 
France, en 1982... 


Le sujet reste, il est vrai, à 
un niveau très technique et il 
est plutôt destiné à des spé- 
cialistes en électronique où 
à des musiciens qu'au lec- 
teur moyen, Curieux de 
connaitre cette nouvelle 
forme de musique. TC 
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Premier livre de 
programmation 

©. Arsac-Mondou, 

C. Bourgeois-Camascasse 
et M. Gourtay 
Cedic-Fernand Nathan 
214 pages 

59FF tte 

1982 


Essentiellement destiné à 
des lycéens, ce manuel pro- 
pose une initiation à l'infor- 
matique conforme au pro- 
gramme de l'Education 
nationale, qui permet doré- 
navant de choisir — à titre 
encore expérimental dans 
certains lycées — l'informati- 
que en option dans les clas- 
ses de Seconde. 


Les auteurs, tous trois 
enseignants, ont pris réso- 
lument le parti de la clarté et 
de la rigueur. 


Clarté et rigueur dans la 
forme : la présentation est 
aérée et limpide ; un simple 
coup d'œil permet au lecteur 
de saisir la structure de cha- 
que chapitre. Le langage est 
simple et accessible : des 
phrases courtes et concises 
qui vont à l'essentiel sans 
développement inutile, 


Clarté et rigueur surtout 
dans la conception même de 
l'ouvrage et de sa pédago- 


LA NACELLE 


gie : la progression générale 
poursuit des objectifs fon- 
damentaux et clairement 
définis : « apprendre à cer- 
ner et analyser un problème, 
se former à une méthode de 
travail et acquérir les bases 
de la programmation, quels 
que soient les problèmes 
posés et le langage utilisé. » 
(Ici, le Lse). 


Après des considérations 
générales et historiques 
- très succinctes — et une 
approche rapide de la dé- 
marche en informatique, les 
premiers chapitres abordent 
les notions élémentaires 
(structure alternative, affec- 
tation, répétition). Au centre 
de l'ouvrage, un chapitre im- 
portant traite de la structu- 
ration logique d'un pro- 
gramme et de la méthode 
d'analyse, Ensuite seule- 
ment on aborde des problè- 
mes plus complexes comme 
l'itération, les chaines de 
caractères et l'introduction 
aux fichiers. 


Fondé sur une pégagogie 
classique et solide, l'ou- 
vrage engage l'élève dans 
une démarche d'apprentis- 
sage rigoureuse et méthodi- 
que, très formatrice. Des ex- 
plications théoriques qui 
partent du concret, des 
exemples d'applications 
dans différents domaines 
(sciences, mathématiques, 
gestion). On retrouve régu- 
lièrement ce même schéma 
et l'élève peut se repérer fa- 
cilement. 


Certains regretteront 
peut-être le manque de fan- 
taisie et d'originalité et trou- 
veront l'ouvrage sérieux. 
Tant mieux, on trouve enfin 
un manuel scolaire qui ne se 
laisse pas prendre au piège 
de la séduction et du sensa- 
tionnel, ce qui était tentant 
en informatique. 


k IBRAIRIE INFORMATIQUE 


ELECTRONIQUE e AUTOMATISME e MICROPROCESSEUR 
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TOUS OUVRAGES ET ABONNEMENTS 
FRANÇAIS ET ETRANGERS 


Distnbuteur exciusif pour la France des manuets techniques du Réseau Calvados 
Tous les ouvrages français ou étrangers signalés dans cette revue peuvent être obtenus ou commandés à La Nacelle 


2, rue Campagne-Première 75014 PARIS - Tél. 322 56 46 


Métro Raspail - Parking à la hauteur du 120 bd du Montparnasse 
ouvert tous les jours lundi compris, sans interruption de 9 h 30 à 18 h 50, samedi fermeture à 17 h 50. 
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Référence 138 du service-lecteurs (page 69) 


INFORMATIQUE : 
12, rue de Constantinople 


75008 Paris - Tél, : 293.53.38 


PROMO 


SHARP PC 1500 


PC 1500 2200 F T.T.C. 
CE 150 1700FT.T.C. 


CE 155 EXT8K 1100FT.T.C. 


FOURNITURES 3 M 


DK 5" DFDD (boîte de 10) 

DK 8” SFSD (boîte de 10) 
Cartouches DC 100 A (par 5) 
Cartouches DC 300 XL (par 5) 
Écran anti-reflet 381 mm 

Kit de nettoyage DK 5" 


DÉPÔT-VENTE 


Vendez votre micro dans notre boutique 
et notre publicité. 
Nous consulter. Tél. : 293.53.38 





APPLE 11 48 K 

EG 3003 VIDEO GENIE 
CBM 4032 

CBM 2031 

MZ 80 K 48K 
ATARI CX 2600 5 
EPSON MX 80 
CENTRONICS 739 
OLIVETTI 1450 
SEIKOSHA GP 80 D 
HP 41 CV 

HP 82 143P 
CASIO FX 702 P 


DIVERS 


TEXAS INSTRUMENTS 99/4A 
VIC 20 PROMO NOËL 


LOCATIONS APPLE II 


(69 eBed) sine12ej-e9m1es np 6£L e2ue18}ey 
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Pour le maître, ce livre 
peut être un excellent sup- 
port de cours, fiable : pour 
l'élève, un ouvrage de réfé- 
rence sûr et rassurant. 


Néanmoins, en raison 
même de son extrême sim- 
plicité, il semble difficile à 
utiliser seul, en dehors du 
cadre d'un cours, sans 
l'aide d'un professeur, in- 
dispensable pour reprendre 
et développer le schéma de 
base 





Jeux, trucs et comptes 
pour TRS-80 

Michel Benelfoul et Denis 
Chauvin 

Editions du P.S.I 

Lagny, 1982 

Broché, 188 pages 

85 FFttc 


Beaucoup de program- 
mes existent déjà pour le 
TRS-80 modéle 1 ou 3 : les 
utihsateurs de ces appareils 
ne sont donc pas lésés. Ce- 
pendant, la plupart de ces 
programmes sont Sur Cas- 
sette et, pour en avoir la 
liste, il faut soit posséder 
une imprimante, soit les re- 
copier à la main. En outre 
ces programmes sont très 
rarement expliqués et 
commentés, ce qui n'aide 
pas beaucoup les débu- 
tants 


Ce livre, en présentant 
vingt-neuf programmes en 
Basic, vient combler ce 
manque 


L'un des auteurs, Michel 
Benelfoul, avait déjà produit 
un ouvrage du même type et 
dans la même collection 
mais pour les utilisateurs de 
PET/CBM. Ici, nous retrou- 
vons le même esprit : un 
livre pour ceux qui connais- 
sent déjà un peu le Basic et 
qui veulent essayer les jeux 
sur leur appareil 


Il y a quelques fonctions 
souvent rencontrées dans 
les jeux : INKEY, INPUT, 
RND, ainsi que les codes 
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graphiques et les instruc- 
tons graphiques. Plusieurs 
jeux sont présentés, d'un in- 
térêt inégal : pour chacun 
on trouvera l'exposé du pro- 
blème, un organigramme 
général, la liste du pro 
gramme Basic, un exemple 
de déroulement et la hste 
des variables 


En dehors des jeux, vous 
pourrez également compo- 
ser des figures géométri- 


sde | ques, éditer des bulletins de 





Salaire simplifiés ainsi que 
des factures. 


L'intérêt de ce livre est 
qu'il dévoile, à travers des 
exemples assez variés, une 
méthode de programmation 
de jeux. Si bien que vous 
pourrez, tôt ou tard, vous en 
inspirer pour en créer vous- 
même. TC 





Sur les rayons 


Ah ! Les Beaux Groupes ] 
« Les chroniques de Rose 
Polymath » 

lan Stewart 

Editions Belin 

Paris, 1982 

Relié, 72 pages 

Prix : 40 FF ttc 


Sachez choisir votre 
micro-ordinateur de 
estion 
éranger Le Breton 
Cedic - Fernand Nathan 
Paris 1982 
Broché, 212 pages 
Prix : 149 FFttc 


Informatique et 
Géographie 
Suzanne Paré 

PUF, le Géographe 
Paris, 1982 
Broché, 222 pages 
Prix : 148 FFttc 


Pratique de l'ordinateur 
familial 

Texas Instruments 

H, Lilen, M. Bouton 
Editions Radio 

Paris, 1982 

Broché, 144 pages 

Prix : 85 FF tic 


Les réseaux locaux 
Etude n° 87 

CXP, Paris, 1982 
Classeur, reliure spirales 
140 pages 

Prix : 46 FF ttc 


Mathématiques par 
l'informatique individuelle 
- Tome 1 (le Basic, 
arithmétique, 
cryptographie, équations) 
H. Lehning, D. Jakubowicz 
Editions Masson 

Paris, 1982 

Broché, 140 pages 

Prix : 70 FFttc 
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Mathématiques par 
l'informatique individuelle 
- Tome 2 dla ne: 
sommation 

D. Jakubowicz, H. Lehning 
Editions Masson 

Paris, 1982 

Broché, 140 pages 

Prix : 70 FF ttc 


Dictionnaire 

| d'informatique (2° édition) 
M. Ginguay., À. Lauret 
Editions Masson 

Paris, 1982 

Relié, 320 pages 

Prix : 188 FFttc 


Technologie des Systèmes 
Bureautiques 

Xavier Robin 

Les Editions d'Organisation 
Paris, 1982 

Broché, 210 pages 

Prix : 132 FFrtc 


Les Fils de la Mémoire, 
l'homme cet animal 
informatique 
André-Georges Bonnet 
Flammarion 
Paris, 1982 
Broché, 230 pages 

Prix : 60 FFttc 


Pratique de l'Ordinateur 
personnel IBM 

H, Lilen 

Editions Radio 

Paris, 1982 

Broché, 192 pages 

Prix : 90 FF ttc 


70 programmes ZX-81 et 
ZX-Spectrum, Jeux - 
exercices pratiques 

P. Sirven 

Editions Radio 

Paris, 1982 

Broché, 160 pages 

Prix : 60 FF ttc 


Les ordinateurs 
domestiques 
Raphaël Vaillant 
Robert Laffont 
Paris 1982 


Broché, 284 pages 
Prix : 68 FF tic 


Les progiciels de 
comptabilité sur micro- 
ordinateurs 

Dossier Micro n° 1 

CXP, Paris, 1982 

292 pages 

Prix : 70 FFttc 


Basic et traitement de 
texte 

Gilbert Quaneaux 
Editions Eyrolles 

Paris, 1982 

Broché, 144 pages 
Prix : 70 FF ttc 


Comment gagner au Pac- 
Man ? 

Philippe Adjutor 

Editions Genérique 

Paris, 1982 

Broché, 152 pages 

Prix : 24 FF tic 


Au fond de la HP-41 C 
Jean-Daniel Dodin 

77, rue du Cagire, Toulouse 
Broché, 1 10 pages 

Prix : 100FFttc + 10Fport. 








Fast load Monitor 
Z2X-81 

16 Ko MEV 
Direco 

Prix : 86 FFttc 


Ce programme, écrit en 
langage machine, vous per- 
mettra d'accélérer la procé- 





dure de changement (LOAD) 
et de sauvegarder (SAVE) de 
longs programmes 


Initialement mis dans une 
chaine AS dimensionnée à 
près de 2 400 caractères, le 
contenu de cette chaine est 
transféré en haut de la mé- 
moire 16 Ko. RAMTOP est 
alors modifié et un NEW au- 
tomatique permet au FAST 
LOAD d'être protégé des 
commandes Basic 


Vous pouvez l'appeler à 
tout moment par un USR 
3046oid), adresse-clé du 
programme. Vous disposez 
alors d'un nouveau 
« LOAD » et d'un nouveau 
« SAVE » ne faisant pas 
appel aux routines habituel- 
les de la MEM, fonctionnant 
sur le même principe que 
celles-ci, mais dont les bou- 
cles de temporisation sont 
modulables à votre gré, ou 
plutôt au gré de notre ma- 
gnétocassette. 


Ainsi dix vitesses de 
transfert sont possibles, 
soit des transferts dix à 
quinze fois plus rapides 
qu'avec les commandes 
Basic normales. 


Naturellement, il vous 
faudra déterminer, par 
essais et erreurs, |a vitesse 


adaptée pour votre magné- 
tocassette (encore des pro- 
blèmes de magnétocasset- 
tes ! ! 1) 


Une remarque quant au 
niveau de sortie du magné- 
tocassette les program 
mes sauvegardés par Île 
FAST LOAD MONITOR né- 
cessitent, pour leur relec- 
ture, un niveau de sortie 
beaucoup plus élevé que les 
programmes sauvegardés 
normalement (personnelle- 
ment j'ai dû augmenter le 
niveau de sortie de plus de 
60 %) 


De même, il vous est pro- 





posé, à l'appel de l'adresse 
fatidique, outre LOAD et 
SAVE accélérés, trois op- 
tions supplémentaires : 

l'impression à l'écran de 
tous les titres de program- 
mes enregistrés sur la cas- 
sette, 

l'option CHECK sert à véri- 
fier qu'un programme à été 
bien enregistré, 
. la commande DUMP, elle- 
même composée de sous- 
options, permettant de vi- 
sualiser une page mémoire, 
de rechercher des octets à 
partir d'une adresse mé- 
moire, ou de transférer des 
octets d'une adresse à une 
autre. 


Grâce à la notice et deux 
programmes annexés au 
FAST LOAD MONITOR, 
vous pouvez de plus créer 
des cassettes du FAST 
LOAD MONITOR version 
FAST, si bien qu'avec celle- 
ci, vous disposerez des nou- 
velles commandes en vingt 
secondes environ. 


A l'utilisation et pour de 
longs programmes surtout 
(car il y a le temps néces- 
saire pour ranger le FAST 
LOAD MONITOR au-delà de 
RAMTOP, qui est un facteur 
limitant}, il est fascinant et 
agréable de changer un pro- 
gramme de 10 Ko en un peu 
plus de vingt secondes, 
alors qu'avec la procédure 
habituelle 11 fallait cinq 
bonnes minutes de patience 
à regarder les zébrures de 
l'écran | 

Remarque Ne vous 
acharnez pas à changer le 
FAST LOAD MONITOR en 
faisant LOAD « MONITOR », 
car il n'est pas enregistré 
(contrairement à ce qui est 
dit dans la notice), sous ce 
terme anglais mais sous le 
mot bien français « MONI- 
TEUR » 
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APPLE + NEC + SHARP + SIRIUS COMPUTER + SORD + THOMSON + XEROX 


Comptabilité 32.000 é 


itures — Paie de 1 à 1.000 employés — Stock 10.000 articles 


SUR NOS PROMOTIONS : L'équivalent d'une imprimante GRATUITE de 80-132 colonnes 


APPLE Il et Hi (promotion) 
SIRIUS ComPruter (promotion) 


PRIX 
nous consulter 
nous consulter 


Commandes téléphoniques : (6) 014.38.25 
Expédition rapide France - étranger 
Assistance technique, maintenance et dépannage assurés 
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64 K MEMOIRE RAM - 20 K MÉMOIRE ROM s 
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sn. 





BON DE COMMANDE 
à retourner à INFORMATIQUE FRANCE 
84/86, rue de Montreuil, 75011 PARIS 


Désignation Qté Px unit. TTC Prix total TTC 

























crane: Prénom x 

Adresse 

Ville Code Postal 

Pays ; Tél MODE DE REGLEMENT e 
sac Chèque bancaire joint o Particioation frais port et embal.+30 F 


CCP joint $ C1 Pour plus de 5 kg : Port dû 
Signature : Mandat-lottre joint O0 
DEMANDE DE CATALOGUE GRATUIT [Cl 
éférence 141 du service-lecteurs (page 69) 
néisde Psy Vente sur place et par correspondance 


à 45 Févner 83 R7 Pts te 


le magazine de l'informatique pour tous — le magazine de l'informatique pour tous — le magazine de l'informatique 


Apple, IBM et Visicorp 


spéciale dernière 


L'année 83 démarre bon train avec les annonces, 
courant janvier, de nouveaux produits impor- 
tants chez Apple et IBM. Chez Apple, le sys- 
tème Lisa présente des caractéristiques maté- 
rielles et (surtout) logicielles originales ; quant à 
l'Apple 2, il sera, à terme, remplacé par le 2E, 
moins limité. IBM annonce officiellement l'arri- 
vée en France de l'IBM PC. Et chez Visicorp, un 


nouveau logiciel époustouflant, paraît-il. 


Voilà quelque temps déjà que 
courent les rumeurs sur les nou- 
veaux produits d'Apple. C'est le 
19 janvier, lors d'une réunion 
d'actionnaires, que le construc- 
teur doit annoncer (à l'heure où 
nous écrivons ces lignes) deux 
nouvelles machines, l'une qui se 
veut révolutionnaire et l'autre une 
simple évolution. 


Evolution, c'est bien en effet le 
Disk 


File/Print Edit View 


Ventes Comparees 
82783 


Ecran de Lisa lors d'une séance de travail : 


terme qui convient pour décrire le 
nouvel Apple 2E : en gardant la 
« carrosserie » à laquelle de nom- 
breux utilisateurs se sont habi- 
tués, le constructeur a repris 
toute l'électronique pour, d'une 
part, diminuer ses coûts de fabri- 
cation, d'autre part corriger un 
certain nombre de défauts et limi- 
tations du « vieil » Apple 2. 


Diminution des coûts de fabri- 





cing zones de travail superposées 


« calculatrice », catalogue du disque Profile, catalogue de la minidisquette « Originaux », 
état graphique {« Michel Draw ») et en-dessous « bureau ». 


L'Ordinateur indus 


cation, en redessinant entière- 
ment la plaque de circuit imprimé 
sur laquelle sont placés les 
composants : les 64 K-octets de 
mémoire vive utilisent seulement 
huit boîtiers qui sont donc quatre 
fois plus denses que sur le 2+ ; 
les circuits de mémoire morte 
contiennent à la fois les deux 
Basic (« entier » et Applesoft). 
Diminution de coût également par 
suppression du « slot zéro » (ce 
qui n'arrangera guère les ven- 
deurs de cartes « langage » ou 
« mémoire »...), mise sur la face 
arrière de certains connecteurs 
d'interface et réduction de la sur- 
face de la plaque maîtresse (facili- 
tant ainsi son éventuel démon- 
tage), etc. 


Correction de limitations en li- 
vrant une machine qui, en stan- 
dard, comporte 64 K-octets de 
mémoire vive, extensible en fait à 
128 Ko, un clavier redessiné avec 
minuscules, variantes nationales 
de disposition et d'accents 
{photo 3), extension optionnelle 
de l'affichage à quatre-vingts ca- 
ractères, etc. 


Cela semble indiquer que la fa- 
brication du « 2+ » sera arrêtée 
prochainement, même si rien 
n'est confirmé officiellement chez 
Apple. Le 2E serait annoncé aux 
Etats-Unis au prix officiel de 
1 300 $ (environ 8 800 FF). Pour 
la France, ce prix devrait être fixé 
à l'heure où vous lirez ces lignes. 


Quant à Lisa {photos 1 et 4) il 
s'agit d'une machine entièrement 
nouvelle, que certains jugeront 
peut-être plus proche de l'exer- 
cice de style en recherche que de 
l'outil « courant » auquel peut 
s'attendre un utilisateur, || est à 
notre avis beaucoup trop tôt pour 
pouvoir trancher sur ce point. 


Le processeur principal est un 
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Motorola 68000 16 bits qui est 
accompagné de plusieurs proces- 
seurs 8 bits dérivés du 6502 de 
l'Apple 2, et dont le rôle est de 
gérer les entrées-sorties, notam- 
ment le clavier, l'écran et les mini- 
disquettes. 


La mémoire centrale comporte 
512 K-octets, dont 32 pris par la 
mémoire d'écran, et peut être 
étendue jusqu'à 1 024 Ko. Elle 
est organisée et gérée en quatre 
domaines, chacun comportant 
des instructions et des données ; 
l'un d'entre eux est utilisé pour le 
système d'exploitation, les trois 
autres par les autres processus 
mis en jeu. Chacun de ces domai- 
nes peut être partagé en 256 seg- 
ments de longueur variable 
(512 octets à 128 K-octets), qui 
sont individuellement protégesa- 
bles et partageables entre plu- 
sieurs processus. 


L'écran affiche 260 000 points 
en noir et blanc. L'entrée des in- 
formations se fait non seulement 
par le traditionnel clavier (photo 3) 
détachable (en Qwerty sur la ma- 
chine américaine), mais aussi par 
une « souris » {photo 4) qui per- 
met en fait de n'utiliser le clavier 
qu'au minimum. 


Les mémoires magnétiques 
sont composées d'une unité ex- 
terne de disque dur Profile (5 mé- 
gaoctets) déjà vu sur l'Apple 3, et 
de deux unités de minidisquettes 
intégrées d'une capacité unitaire 
formatée de 860 K-octets, et qui 
relèvent en fait d'une nouvelle 
technique (cf. encadré p. 90), Le 
disque Profile semble avoir été 
ajouté assez tard dans l'évolution 
du projet. Sur la face arrière de 
Lisa, on trouve deux connecteurs 
série et un parallèle, ce dernier 
d'ailleurs malheureusement pris 
par le disque dur Profile. 


Apple : 
du frais 
et du réchauffé 


La machine se démonte très 
facilement, y compris au niveau 
de ses grands blocs matériels (cir- 
cuits imprimés, unités de disquet- 
tes, etc.). On y trouve une horloge 
avec batterie permanente, et trois 
emplacements pour des cartes 
d'extension {il est notamment 
question d'un réseau local). L'en- 
semble du système, de dimen- 
sions raisonnables, permet effec- 
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tivement d'envisager de le poser 
sur un bureau. Car c'est bien cela 
que vise le logiciel de la machine : 
permettre à un cadre d'utiliser 
celle-ci comme son bureau, avec 
ses documents, ses dossiers, sa 
pendule, sa machine à calculer, 
etc. 


Sur l'écran (photo 1) « s'empi- 
lent » les « documents » que l'on 
appelle, leur ordre d'empilage 
pouvant être modifié au gré des 
besoins. À chaque « document » 
correspond l'outil logiciel qui a 
servi à le créer : traitement de 
textes, « tableur » dans la tradi- 


2 Les connecteurs à l'armière de l'Apple 2 E > 


3. Son claver, avec les « touches doubles M 
L4 








tion des xxxCalc, graphiques, des- 
sins, gestion simplifiée de don- 
nées, Système de suivi de projets 
(Pert et chemin critique), etc. 


Tout ce logiciel a été écrit en 
Pascal, sauf quelques fonctions 
élémentaires qui ont été particu- 
lièrement optimisées, car elles 
sont réutilisées en plusieurs en- 
droits du système. |l est d'ailleurs 
envisagé de fournir une version de 
Lisa sans logiciel de base, des 
sociétés de service ajoutant alors 
leur propre version de celui-ci, par 
exemple Unix ou sa version Xenix 
de Microsoft. 


La plus grosse partie de l'utili- 
sation se fait par la souris 
{photo 4), le clavier n'intervenant 
que lorqu'il est réellement utile : 
par exemple pour taper un nom ou 
un texte, plutôt que pour choisir 
une tâche à accomplir. En effet, 
dans ce dernier cas, il est beau- 
coup plus simple de « pointer » 
directement par la souris le texte 
ou l'image correspondant à la 
fonction choisie, et de « cliquer » 
en pressant le bouton au sommet 
de la souris pour signifier la sélec- 
tion. Cette souris peut paraître un 
gadget, mais elle permet en fait 
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une fonction essentielle : rendre 
l'usage du clavier aussi réduit que 
possible, cet usage semblant gé- 
néralement perçu comme dévalo- 
risant. 


Lisa se présente donc comme 
un outil de bureautique destiné à 
assister un cadre dans toutes ses 
activités de traitement de l'infor- 
mation. Reste à savoir si les 
clients potentiels perçoivent bien 
l'intérêt d'un tel outil, et si la 
tendance regrettablement natu- 
relle des revendeurs n'est pas au 
contraire de pousser vers des uti- 
lisations de gestion traditionnelle 
telles que la paie ou la comptabi- 
lité, auquel cas cette machine se- 
rait très mal adaptée, puisqu'elle 
n'a pas été conçue pour cela. 


Cette machine ne sera sans 
doute pas disponible en France 
avant mai Où juin : la francisation 
des messages de son logiciel est 
en cours, mais il reste encore à 
franciser le clavier, traduire les 
manuels, etc. Le prix envisagé 
semble pour l'instant supérieur à 
80 000 FF ttc, ce qui semble 
assez élevé, même si l'on se rap- 
pelle que le Star de Xerox, qui a 
servi de modèle à cette machine, 
vaut plus du double. 





4, La souris de Lisa 
permet de n'utiliser 
le clavier que rarement. À droite, Lisa au 
complet surmonté d'un disque dur Profile. 


Les nouvelles 
minidisquettes d'Apple 


Les minidisquettes qui équipent Lisa 
ont été présentées fin novembre à 
Las Vegas. Elles sont exploitées en 
haute densité, avec une densité li- 
néaire constante (comme sur les 
Commodore CBM 8050 et Vic- 
tor/Sirius S1).c'est-à-dire avec plus 


font en double face, mais les têtes 
1 nétiques sont en opposition de 

. Du coup, l'enveloppe de la mi- 
bi comporte sur chaque 
face non pas une mais deux « fené- 
tres » de lecture. 


D'après la plupart des observa- 


un grand succès. 


Tout d'abord, les capacités aux- 
quelles il parvient (860 Ko formatés, 
1,4 Mo non formatés) n'ont rien d'ex- 
traordinaire, puisque par exemple le 
Victor/Sirius S1 fait aussi bien avec 
nettement moins de complication. 


Ensuite, si la technique d'opposi- 
tion des têtes de lecture/écriture 
semble intéressante, elle oblige à uti- 
liser une découpe de l'enveloppe de 
minidisquette particulièrement dan- 


des utilisateurs mettent leurs doigts 
pour manipuler une minidisquette 


Toutefois, ce support sera à terme 
disponible sur les Apple 2 et 3, ce qui 
pourrait inciter de nombreux fabri- 
cants de supports magnétiques à 
commercialiser ce format. Attendons 
donc pour voir s'il s'agit d'un succès, 
d'un échec total ou d'une réussite 
honnète. 


{1} 11 semblerait que la Commission natio- 
nale de terminologie de l'informatique ait 
finalement opté pour le mat « tableur ». 








Depuis le succès rencontré par 
Visicalc, la société Visicorp cher- 
chait un produit qui ait une in- 
fluence comparable sur le monde 
de l'informatique individuelle. Les 
imitateurs n'ont pas manqué pour 
le « tableur » {7} VisiCalc . Finie la 
rente de situation qu'eut un mo- 
ment Visicorp, il fallait bien sortir 
un nouveau produit (voir Bruits et 
rumeurs p. 72)! 


VisiCorp : 
une Visi On 
très avancée 


Visi 9 (2) le nouveau « che- 
val » sur lequel la firme semble 
décidée à miser, est destiné à 
fonctionner sur les machines 
16 bits telles que l'IBM (tiens 
tiens), le DEC Rainbow, le Vic- 
tor/Sirius S1, et autres Zenith Z- 
100 (toutes à base de 8088), ou 
encore Thomson/Fortune Micro- 
mega, Tandy modèle 16, voire 
Apple Lisa (ou plus précisément 
Mac Intosh, attendu pour l'été, et 
qui serait un peu un Lisa sans 
logiciel). Suivant la mode actuelle- 
ment en vigueur, ce logiciel re- 
court à l'usage d'une « souris » 
pour la désignation d'informa- 
tions (choix dans un menu, par 
exemple), le clavier n'étant utilisé 
que pour l'entrée de caractères et 
de chiffres. 


Cette dernière création de Visi- 
Corp ne sera pas disponible 
(même aux Etats-Unis) avant six à 
huit mois. 


Attendons donc l'été pour en 
Savoir plus, et notamment le prix 
de cet ensemble logiciel / souris. 


{2} A partir de maintenant, nous écrirons 
Vision. Non mais | 
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C'est probablement le 18 jan- 
vier que l'ordinateur individuel 
d'IBM deviendra disponible en 
France auprès du constructeur lui- 
même. Les différents revendeurs 
que nous avons contactés début 
janvier se montraient encore très 
discrets (ils ont signé un engage- 
ment de confidentialité), alors que 
nombre d'entre eux suivaient à ce 
moment une formation chez la fi- 
liale française du constructeur. 


Du côté d'IBM : 
commercialisation 
d'un Ol en France 


La documentation et le clavier 
du système seront, bien sûr, en 
français, ainsi que la plus grande 
partie du logiciel et de sa docu- 
mentation (Basic par exemple), 


Le prix ne serait pas très agres- 
sif : sans doute de l'ordre de 
39 000 FF ttc, soit environ celui 
que pratiquait l'importateur « sau- 
väge » Stia, pour une version non 
francisée, il est vrai. 


La commercialisation se ferait 
par environ une centaine de bouti- 
ques spécialisées, isolées ou fran- 
chisées (Computerland, Point 
Micro, etc.), ainsi que par le ré- 
seau traditionnel d'IBM (pour les 
grandes quantités auprès des 
clients habituels du constructeur). 
Notons au passage que les condi- 
tions de paiement accordées par 
IBM à ses revendeurs semblent 
plutôt draconiennes (en principe 
comptant, en pratique à trente 
jours), alors même que le délai 
entre livraison et commande pa- 
raît très nettement supérieur à la 
quinzaine ; il serait toutefois pos- 
sible aux revendeurs d'être livrés 
dans des délais plus courts 
moyennant des conditions finan- 
cières moins avantageuses. 


Dans ces conditions, il faut 
toute la foi d'IBM pour espérer 
atteindre un objectif que l'on dit 
fixé, en 83, à quinze ou vingt mille 
machines en France. 


Enfin, IBM devrait créer sous le 
nom « IBM France Distribution », 
une société destinée à assurer la 
distribution de l'OI auprès des re- 
vendeurs, qui doit se faire aussi 
par huit boutiques « maison », 
dont la première se trouve Tour 
Montparnasse. 


Bernard Savonet 
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Compec-82 


l'informatique britannique 
en pleine forme 


Le Compec-82, plus grande exposition d'infor- 
matique professionnelle de Grande-Bretagne, a 
accueilli cette année plus de 40 000 visiteurs et 

uelque 390 exposants, en majorité anglais. 

ette manifestation a eu lieu à l'Olympia de 
Londres, près de Earlis Court (rien à voir avec le 
théâtre parisien de la rive droite !) du mardi 16 
au vendredi 19 novembre. Le grand hall de 
l'Olympia a permis aux exposants d'être à l'aise 
et de pouvoir accueillir confortablement les 
nombreux visiteurs, qui ont témoigné de la vita- 


lité de l'informatique individuelle dans ce pays. 


Les tendances dans le domaine 
du matériel étaient similaires à 
celles qui s'étaient dessinées lors 
du « Personal Computer Show » 
du 9 au 12 septembre 1982 (voir 
L'OI n° 42), c'est-à-dire que les 
« 16 bits » étaient présents et 
décidés à le rester bien que le 
choix entre les SED (systèmes 
d'exploitation de disquettes) soit 
compliqué par le manque de stan- 
dardisation : MS-DOS, CP/M 86, 
PC-DOS ou UNIX. 


La configuration 8 bits avec 
64 K-octets possédant deux ou 
plusieurs unités de disquettes 
fonctionnant sous CP/M semblait 
toujours dominante grâce à une 
pléthore de logiciels, probable- 
ment difficile à égaler avec les 
16 bits dans un avenir proche. 


Le graphisme paraissait de plus 
en plus élaboré avec les ressour- 
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ces des 16 bits comme par exem- 
ple le « Pluto », une carte s'adap- 
tant sur la plupart des bus 8 bits 
mais possédant elle-même un 
processeur 8/16 bits 8088, ce 
qui lui donnait une rapidité in- 
croyable avec seize couleurs et 
seize plans différents. 


La bataille fait rage 
autour des SED 
et des processeurs 


La bataille des 16 bits se faisait 
non seulement au niveau des SED 
mais également au niveau des 
processeurs : 8088, 8086, 
68000, Z8000, quid ? 


Voici un exemple de la diversité 
des combinaisons : 


Fortune 32 : 16, fondé sur un 
68000, « parlait » Unix, il peut 


s1 


supporter seize terminaux dont 
douze en usage simultané sans 
perte significative de vitesse de 
réponse. Les principaux langages 
étaient présentés ainsi qu'un logi- 
ciel.de traitement de texte fondé 
sur « Wang ». 


AM-1000 de Alpha Micro utili- 
sait également un 68000 et pos- 
sédait son propre SED : le 
AMOS/L. Le AM-1000 supportait 
deux terminaux et une imprimante 
avec 128 Ko de MEV (mémoire 
vive) et 10 Mo sur disques Win- 
chester. 


BDC 600/Unix de Bleasdale 
Computer Systems employait un 
Z8000 et il pouvait comporter jus- 
qu'à trois Mo de MEV et 40 Mo 
sur disque Winchester, 


Le Corvus Concept, d'un design 
très attrayant, utilisait un 68000 ; 
piloté par Unix, il possédait un 
très séduisant logiciel de traite- 
ment de texte et un graphisme 
haute résolution. 


L'IBM PC n'était pas aussi om- 
niprésent qu'au Personal Compu- 
ter Show, ni le Sirius d'ailleurs, 
mais de nombreux exposants pro- 
posaient du matériel et du ES 
pour ces deux 16 bits... En 
Grande-Bretagne (et je me suis 
laissé dire qu'en France aussi), 
l'alimentation de l'IBM PC se fait 
à travers un convertisseur 
110V/60Hz — 240V/50Hz, les 
Japonais eux... prévoient généra- 
lement ce genre de petits détails. 


La 
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La société Hitachi introduisait 
l'Hitachi 16000 principalement 
destiné au secteur professionnel 
et construit autour d'un proces- 
seur 8088 ; livré avec 128 Ko de 
mémoire vive extensible jusqu'à 
384 Ko, il possédait deux lecteurs 
de disquettes 13 cm. Son point 
fort était le graphisme couleur, il 
pouvait afficher 2 000 caractères 
en seize couleurs et les graphi- 
ques avaient une résolution de 
640 par 200 sur huit couleurs, 
texte et graphique pouvant être 
affichés simultanément. Le SED 
utilisé était le MS DOS donnant 
accès à un Basic amélioré et à 
d'autres langages comme Cobol, 
Pascal, Fortran ainsi qu'au logiciel 
de gestion de tableaux Multiplan. 


Originalité, élégance 
et qualité étaient 
au rendez-vous 


Beaucoup de fabricants avaient 
pris le « train IBM », certains an- 
nonçant une compatibilité totale 
(logicielle et matérielle) avec l'IBM 
PC. Il y avait Colombia Data Pro- 
ducts PC, ün 16 bits pouvant 
fonctionner sous MS-DOS ou 
CP/M 86, interface Winchester, 
les cartes et le logiciel destinés à 
l'IBM PC pouvant être utilisés sur 
cet OI. || était vendu en Grande- 
Bretagne par lcarus Computer 
System Ltd. 


Dans le même genre, l'Eagle 
1600 qui employait un processeur 
8086 « tournant » à 8 MHz était 
vendu en Grande-Bretagne par 
Mediatech ;: ses originalités 
étaient la possibilité de relier 
soixante-quatre consoles sur un 
même réseau et ses SED disponi- 
bles : CP/M 86 et Concurrent 
CP/M, MP/M et MS-D0S,. 


L'autre pôle d'attraction pour 
les constructeurs était le Sirius 1 
avec, entre autres, le Victor 9000. 


Osborne Computer (UK) propo- 
sait l'Osborne 1 à un prix défiant 
toute concurrence : 1 250 livres 
(environ 14 000 FF) + 15 % de 
TVA, ceci comprenant le système 
et un ensemble de logiciels d'une 
valeur de 800 livres (8 800 FF) 
dont « Wordstar » et « Supercalc » 
précédemment décrits dans L'Ol 
n° 37 et 41. [Is annonçaient mais 
ne montraient pas une modifica- 
tion de 400 livres environ 
(4 400 FF) pour obtenir 80 carac- 
tères de large sur l'écran et la 


L Oranateur non 


possibilité de doubler la capacité 
des disquettes, qui n'est pour 
l'instant que de 100 Ko l'une. 


Si l'on reste dans le domaine 
des Ol portables, il faut signaler le 
Kenilworth 83 C et le Kenilworth 
83 CG (couleur) qui pèse 14 kget 
ne fait que 48,3 cm X 36,8 cm X 
24,1 cm. Il se pose verticalement 
sur une table, contrairement à 
l'Osborne ; l'écran est plus 
grand : 33 cm. Cet OI possède les 
cartes Multiboard de Gemini (dé- 
crites dans le numéro 44 de L'Ol), 
80 colonnes, deux processeurs Z- 
80A, deux mini-lecteurs de dis- 
quette qui lui donnent 750 Ko de 
capacité ou en option 1,5 Mo 
(250 livres — 2 750 FF — +15 % 
de TVA). Le clavier, de design 
soigné, a quatre-vingt sept tou- 
ches dont trente programmables, 
la version noir et blanc coûte 
50 livres de plus. 


Gemini Microcomputers LTD 
montrait ses Galaxy 2 et 3 (avec 
les mêmes caractéristiques que 
tes Kenilworth mais pouvant rece- 
sr en plus des disques Winches- 
ter). 


Epson présentait son HX-20 
sur un Stand très entouré et il 
organisait une loterie dont le pre- 
mier lot était, vous l'auriez deviné, 
un HX-20 ! On recevait un ticket 
numéroté en échange de sa carte 
de visite. J'ai gagné — bien sûr | — 
le droit d'être contacté par un de 
leurs représentants la semaine 
suivante ! 


Digital Equipment Corporation 
(DEC) montrait son très élégant 
« Rainbow » qui, a priori, est 
maintenant au point, 


Il y avait foule, 
notamment au 
« village du logiciel » 


En ce qui concerne le logiciel, 
on le trouvait surtout dans un 
« village du logiciel » situé en 
dehors du grand hall. En fait de 
village, c'était plutôt une ville très 
fréquentée par les visiteurs. Les 
revendeurs de logiciels CP/M 
étaient également très nombreux : 
Lifeboat Associates, Tabs, Ad- 
vanced Software Technology, 
Real Time System, etc. 

Lifeboat présentait sa riche col- 
lection de logiciels CP/M mais 
également des logiciels pour MS- 
DOS et SB-80. Tabs montrait le 


système qui l'a rendu célèbre, 
« The Accounting Business Sys- 
tem » (système de comptabilité), 
« tournant » sous CP/M et fonc- 
tionnant également sur Apple 2 
avec deux unités de disquettes. 


Advance Software Technology, 
spécialiste Unix, présentait le sys- 
tème AST, logiciel de gestion in- 
cluant un logiciel de traitement de 
texte, le XED,. 


Real Time System, également 
spécialiste Unix et orienté vers le 
bureau du futur avec le système 
IMP-68 fonctionnant sous ldris. 
RTS présentait également des lo- 
giciels de développement conçus 
pour Unix : cross-assembleur, 
compilateur Pascal, ainsi que le 
langage « C ». 


Le salon le 
plus « british » 
de l'année 


Tous les types d'imprimantes 
étaient représentés : à aiguille, 
marguerite ou jet d'encre, en cou- 
leur, thermique, imprimante ligne, 
etc. Les imprimantes à matrice, 
de qualité « presque » commer- 
ciale, étaient nombreuses : New- 
bury présentait notamment la 
8510, une imprimante 80 colon- 
nes à 125 caractères par seconde 
pour 480 livres sterling (environ 
5 300 FF) et la 8850 pour 
2 200 livres sterling (24 500 FF) 
à 400 caractères par seconde, 
c'est-à-dire 300 lignes par mi- 
nute. 


Centronics proposait cinq mo- 
dèles d'imprimante à aiguille dans 
la série 350 entre 65 et 200 ca- 
ractères par seconde, dont le 
706 C, imprimante couleur, noir, 
rouge, bleu et vert à aiguille 
adressable, pouvant mélanger les 
couleurs sur une même ligne. 


Mannesmann Tally commercia- 
lisait une option quatre couleurs 
sur sa série MT600 et MT400. 


En conclusion, Compec-82 a 
témoigné de la vitalité de l’infor- 
matique individuelle en Grande- 
Bretagne, vitalité également mar- 
quée par le nombre de sociétés 
qui se créent et s'épanouissent. 





Philippe Gysel 


+ 
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CASIO PB 100 


LE BASIC PAS SORCIER 


LE A 69 2 ON ER RO AG ON 28 UN NS A D SN EN EE DER PE 198 EU 098 ON 5 ON EE GS EN AU 
PB 100: UN ORDINATEUR DE POCHE ET LA METHODE 
VIVANTE POUR DIALOGUER AVEC LUI. "Apprenez par la Prati- 


que”, enfin une méthode simple pour s'initier à la programmation ! Avec des exem- 
ples amusants, des exercices faciles et même des jeux... Progressivement, en vous 
servant de votre ordinateur personnel PB100 (800 octets), les instructions prépro- 
grammées en Basic, le clavier ASCCI avec 114 caractères différents, le traitement de 
chaînes de caractères, les boucles, les sauts, les tests, etc. n'ont plus de secret pour 
vous, Vous avez tellement fait de progrès que vous y ajoutez un module RAM qui 
porte la capacité de mémoire à 1800 octets, une imprimante et un interface pour 
stocker vos programmes sur un magnétophone à cassettes. Et puis, vous serez 
membre du Club Casio qui est là pour vous aider. En vente dans les papeteries et 


magasins spécialisés. Distributeur exclusif: & . >» © am 


CA COMRTE 








la console 


CLUB DE LIVRES D'INFORMATIQUE 
SELECTION DU MOIS 
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e domame, LA CONSOLE met à le 
tispostion des lecteurs, un moyen sim 
ple et ellicoce pour constituer jucicreu 
sement leur bebliothéque miormotique 
Le cotalogue général de LA CONSOLE 
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ges français et étrongers 
Devenez membre du Club LA CONSOLE 
et bénéficrez de £es avo agées 
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opre orunoteur et !uthhser Ou re en Bosic de Foçon Qmusonie, Les pret progrommanorn représermon tes Siyte prendre lo progrormmue on en Basic 
On y trouve, expl grommes sont exphqués avec exemples es plus courants. De plus un petit robot s'articule selon trois ports principaux 
s les nue importants d'éxécution omcel vous fera déecouvrr l'inteil les instructic classiques du Basic telles 
es micros les plu ence orhhcielle qu'elles existent çur le T1.99/4A, ses 
postibihtés gropluiques (dessins et oni 
mohon), tes reétources musicale 


L'ART POUR TER PSN ER ANT NN LE LRU RL LOL À À | LE | 
Veuillez me faire parvenir : [] votre catalogue gratuit, ! | les ouvrages ci-dessous. 


BON DE COMMANDE & retourner à : 


LA CONSOLE 
BP 712 - 59657 Villeneuve d'Ascq Cedex 


Nom Prénom 


Adresse MODE DE REGLEMENT 


Ville Ones ace pré 


Mandat -lontre jour 


Code postal Signature 





Dote Avec cette commande vous recevrez votre carte de membre du Club 
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29, RUE DE CLICHY 
75009 PARIS 
Tél. 285.24.55+ Télex 643 197 


MARSEILLE 


64, AVENUE DU PRADO 
13008 MARSEILLE 
Tél. 37.28.03+ 


L'piI SERVICE PERSONNALISÉE 
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teurs de micro 
Mn ne 
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| comptable ou un Directeur ( 
r eux, un Contrat de Maintenance 


técidé la personnalisation du 


SERVICE A ; Le service minimum, auquel chacun est en 
droit de s'attendre dans le cas d'un achat “boutique”, c'est à 
dire garantie totale pièces et main d'œuvre pendant 18 mois 
et réparations “flash, sur place, généralement en quelques 
dizaines de minutes, et pour tout appareil vendu par nos 
soins, une révision générale complète avant la fin de la pé- 
riode de garantie. GRATUIT 


t défectueux pour un dépann 


es abonr 


nformatique que de machines 


uoiens de 


reparti 


un des techr notre Atelier d 


ra, aprés quelques dizai 
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\ements d'une rev ont pas le temps d'effectuer un diagnostic 


lite se révélara 1 


selon le besoin de chac un. Chacun de nos clients 


nant dance cho 
Le » QOHC CL 





SERVICE B : C'est le service A mais porte à 24 mois et re- 
nouve e par tranches. Pour une somme modique vous 
pourrez ainsi doubler, tripler etc. la durée de garantie de 
vos appareils, ceci dans le cadre de la maintenance en nos 
ateliers. 

EXEMPLE DE COUT : 1 Apple 48 K, & floppys, une carte Pas- 
cal, une imprimante Silentype : 1400 F HT pour 84 mois. 





SERVICE C: C'est le service ‘maintenance sur place”, 
sanctionné par un contrat, précisant entre autre que notre 
intervention aura lieu à l'endroit d'installation du matériel 
au plus tard 84 heures après votre coup de téléphone ou votre 
télex. Bien sur, le service “C" est pour l'instant géographi- 
quement limité à Paris et la couronne. 


EXEMPLE DE COUT : Paris intra muros, 18 % par an du prix 
d'achat, avec 6 mois gratuits en cas d'achat de machines neu- 
ves. 


SERVICE D : C'est une extention de tous les services précédents, 
elle permet, on ce qui concerne la fourniture de tous consommables, et 
pour les clients qui disposent d'un compte chez nous, d'être livrés, dans 
la demi journée qui suit leur coup de téléphone ou leur télex, de toute 
commande de disquettes, papiers, rubans encreurs et accessoires, 
moyennant un forfait minime par Uvraison, et franco de toute façon au 
delà d'une commande de 1800 F. 

EXEMPLE DE COUT : Paris, franco au dessus de 1500 P, au dessous, for- 
fait de 50 F KT par course. Délai d'approvisionnement : 5 heures après 
accusé de réception de la commande. 
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NOUS SOMMES HEUREUX 
D'ACCEPTER 
LES BONS DE COMMANDE 
DE L'ADMINISTRATION 


ous efforcerons d'être encore moins cher si 
ous amener à pouvoir moditer À LA BAISSE nos prix de vente et 


également être le mous c nes 
oté présentant le ou les produis que vous désirez acquénr, Mot ns Cnez qu 


c'est un produit q 








Bon de Commande à renvoyer à INTERNATIONAL COMPUTER, 29, rue de Clichy - 75009 PARIS 


Je, sousigné M 
Code Postal 
commande le matériel suivant : 


Ci-joint la somme de 
en chèque bancaire 


0 


Date 

“les produits Apple sont vendus exclusivement en magasin 
aucune commande n'est acceptée par téléphone ou par corréesporu 
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Prénom Adresse 


Tél. (bur.) (dom .) 


TOTAL T.T.C. 


Signature 
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ENSEMBLES BUDGET 
À 










1 Apple 48 K 


1 Floppy avec contrükeut 
1 Moniteur 12 pouces orange 
CARACTERIGTIQUES DE L APPLE | Morin | 


PROMOTION!!! 


B C : 


MCROPROCE SSEUR ” 1 Apple 48 X 1 Apple 48 K 1 Apple 48 K 
L à : . , 1 Floppy avec contrôleur 1 Hopoy avec contrôleur 1 Floppy avec contrôleur 
E MORE / 7 o 
1 Moniteur Philips 12 pouces jaune! 1 Moniteur Philigs 12 pouces jaune! 1 Moniteur Phäips 12 pouces jaune 
l 1 Visicak 1 Iimpamante SILENTYPE 1 Imprimante NEC 8023 + intert 
LAINE : , 1 Carte clut 1 Carte club 1 Carte club 


PROMOTION!!! | PROMOTION!!! | PROMOTION!!! 


' . » . EL F 


CARACTEMSTIQUES GENERALES 








| Apple 48 K 
1 Hoppy avec contrôleur 


1 Apple 48 K + 1 Carte 16 K 
1 Hoppy avec contrôleur 








1 Apple 48 K 1 Hoppy sans contrüleur 1 Hoppy sans contrôleur 
1 Floppy avec contrôleur 1 Extension 16 K 1 Carte 80 colonnes 
moeneu | er riC 1 Imprimante Epson MX82FT Carte paralèlle Buffer 16 K 
K vuite ante Seiko GP 100 1 Interface graphique 1 Imprimante Centronics 152 
PROMOTION!!! PROMOTION!!! PROMOTION!!! 
ertuns de nos Ensembtes Budget ne : t pas dispontles à Marseïie 


LES PERIPHERIQUES SPECIFIQUES APPLE II 
MINIDISK 1 PASCAL LANGUAGE CARD 


LE PASCAL APPLE 11 
apogt 


DISK 11 


M De og anime ext ét js 
toucher eu reite de crogramme 
L APPLE Hi est un véttiablé légicre 
es TRE go un systéme du 
APT tde 
APPLE 11 devent u 
nes à lo portes de 
le voue APPLE 
AVEC CONTROLEUR DOS 33 d se ve RAM passe à € 


3741,50 F HT iii ave ges cons Eteiere 
4400 TTC ; 
SANS CONTROLEUR 2500 F HT 
3061,22 F HT (il faut 48 K et 1 disk Il) 
3600 TTC 2940 F TTC 


Prix T Pnx TTC 
tablette graphique 4800 5644 80 r carte 80 colonnes videx vdeoterm 2500 2940.00 F 
menmante silentype 1950 2293.20 F carte périélémson "Chat mauve 190 1399,44 F 
rte prototype } 152,88 F carte logique analogique cdepurs 00 1296.36 F 
parallèle 5 299,60 F À music system mountan hardware 16 voies 300 F | 3880,80 F 
allie centroncs . 293 60 F monteur pr jession nel nec 9" vert 1650 F 1940 40 F 
TT 75 146 60 F monsieur professionnel nec 12° vert où jaune 1980 F 2328.48 F 
ane eee 488 apple 300 2704 80 F moniteur bmc 12 1250 F 1470,00 F 
carte langage apple 4 1234 ,80 F processeur arithmétique 2500 F 2940 00 F 
wpple pilot ) 340,80 F carte 6809 "mull” avec assembleur 6809 3000 F |3528,00F 
tortran apple 34 80 F carte 6809 “muill” avec kit pascal 3528.00 F 
care pascal CT: 2940 00 f carte impnmante paralelle avec bufler 16 k 235200 F 
visical c 1869.84 F arte Z 80 microsoit 2763 60 f 
visée 50 F 217560 f programmeur d'eprom 2716 1400 F 1646,40 F 
vistrend visipiot SF 12175,60F | calender k cs 950F |111720F 
visidox 590 1869.84 F À kit de net e hsquettes 200 F 
deskiop plan de 1869 84 F modem acoustique anderson sacobson 3190 F 
' )F 
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APPLE III an version de base 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 


Mémoire de base : 128 K extensible à 256 
Microprocesseur : 6502 R 

Horloge : 2 MHZ en crête - 1,4 MHZ moyenne 
ROM : 4 K de ROM 

Générateur de caractères : par SOFT 

Affichage : jusqu'à 80 x k4 

Graphique : jusqu'à 560 x 192 

Couleur : jusqu'à 16 

Clavier : 74 touches 

Disquette incorporée : 143 K - 5” 


TARIF APPLE III 


Apple III 128K 
Business Basic 
Visicailc III 
Moniteur 12° 


l'ensemble 


26 980 F HT 
31 695,20 F TTC 


Disque dur 5 millions d'Octets 
“ PROFILE " 


L'Avis du Spécialiste IC 


APPLE III 


L'Avis du Spécialiste IC 


Lorsqu'on découvre un APPLE III, ce qui frappe d'abord, 
c'est son aspect d'ordinateur “haut de gamme" professionnel. Il 
n'est que de voir son chassis et ses ailettes de refroidissement 
qui sont de belles pièces de fonderie d'aluminium. Le contact 
des touches est trés précis, et évitera des fautes de frappe. Cho- 
se agréable : la répétition automatique des touches dés que la 
pression dépasse un certain temps. Quand aux quatre touches 
de déplacement du curseur, elles sont à deux vitesses | 

Le clavier est bufférisé, c'est à dire qu'il garde en mémoire 
les caractères frappés, donc gain de temps dans, par exemple, 
la saisie de fonctions. Dans la version “A”, !l est livré avec un 
système d'exploitation “S.O8." qui présente la particularité de 
pouvoir fonctionner dans plusieurs langages, à l'instar du fa- 
meux CP/M, qui aussi pourra étre implanté sur APPLE IIL Ce 
8.08. est, d'après nous, peut-être le meilleur système d'exploi 
tation jamais réalisé sur des machines & moins de 80 000 F 

Bien sur, un Basic vient s'ajouter au package, mais quel Ba- 
sic! Tout y est: les Print Using, les IF THEN ELSE, CHAIN, 
SWAP st les nombres de 19 chiffres significatifs, Program- 
meurs, à vos claviers !, 

Pascal est aussi disponible sur APPLE III, et mérite que l'on 
s'y intéresse, car c'est assurément le langage des années 80-90 
comme Basic l'était une décade auparavant. Visicalc est égale 
ment fourni, et qui n'a pas vu Visgicalc en 80 colonnes et 60 à 
70 K, disponibles sur la version de base de l'APPLE II, n'a rien 
vu. Le moniteur vert est, chose rare, à persistance moyenne, ce 
qui résoud une fois pour toute le problème du papillotement. 

Chose importante pour les amateurs d'APPLE I], le III peut 
parfaitement émuler un IT, ce qui fait que la majorité des pro- 
grammes de son illustre prédécesseur pourront être parfaite 
ment exécutés 

En résumé, autant l'APPLE II rivalise avec des machines 
deux à trois fois plus chères, autant l'APPLE III pourra rendre 
autant de services qu'une machine à 100 ou 150000 F, pour 
deux à trois fois moins cher, C'est aussi cela le progrès 


22950 HT - 2698920 TTC 
1380 HT- 1634,64 TTC 
2260 HT- 2646,00 TTC 
1S00HT-: 1764,00 TIC 
1250 HT- 1470,00 TTC 
1360 HT- 1587,60 TTC 


Disque dur 5MO “PROFILE" . 

Interface paralelle se In. 
Sylentype II …. PS Le 
Pascal Apple II 
Fortran Apple III 

Apple Writer IT . ” 

Carte couleur Péritélévision 

Apple III : se 


700HT- 82320TTC 


DISQUE PROFILE 
CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 


Surface de stockage : 4 


De technologie Winchester, 1 contient 5 
millions de caractères, soit la capacité de 35 
disquettes. Pour qui veut traiter une masse 
importante d'informations, c'est la solution 
idéale. Sur un Apple III, on peut en bran- 
cher jusqu'à 4 unités, soit 20 méga octets 
Le plus important dans ce systéme, c'est la 
vitesse de transfert: jusqu'à 5 MO/seconde 
Pour ainsi dire, l'on à l'impression que tout 
ce que l'on recherche est en mémoire cen- 
trale !. L'alimentation est incorporée, et le 
tout est contenu dans un élégant boitier qui 
peut se placer entre l'unité centrale et le 
moniteur. Le prix est enfin raisonnable 
pour un appareil de cette classee, moins 
d'un demi centime hors taxes l'octet. 
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Têtes par surface : 1 

Pistes par surface : 153 

Espacement des pistes : 254 au pouce 
Taille d'un bloc : 532 Bytes 

Capacité formatée : 5 M octets 

Secteur par piste : 16 

Secteur par surface : 2448 

Octats par secteur : 532 

Temps de positionnement : 536 pistes/s 
Temps moyen de positionnement : 95 ns 
Vitesse de rotation : 3600 tours/minute 


Drive prêt à fonctionner ;: 60 secondes, 
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APPLE II] équipé de disque dur "PRNFILE" 
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IC GESTION est une branche d'Internatio- 
nal Computer destinée, comme son nom l'indi- 
que, à mettre en place au sein des entreprises 
des systèmes de gestion informatisée. 


A IC GESTION, nous ne vous parlerons 
pas de ROM, de RAM, de muiltiplexage ou de 
COBOL ; nous vous parlerons compte d'exploi- 
tation, analyse financière, rotation du stock 
etc... 


Loin du jargon des mandarins de la micro- 


informatique, dans une salle spécialement 
aménagée, un gestionnaire de formation défi- 
nira d’abord vos besoins et vous proposera en- 
suite la solution qui vous convient. 


Bien entendu, il est également possible et 
même souhaitable d'envisager la formation de 
votre personnel. 


Voici quelques exemples où le microordi- 
nateur pourra vous rendre de précieux servi- 
ces : 


eng la petite mais fiable et performante comptabilité SAARI (500 comptes, 
1 lignes) jusqu'à des possibilités quasi illimitées en volume, en passant 
par des comptabilités analytiques, nous disposons d'un grand choix de pro- 
ee et de matériels adaptés à vos besoins de 23 F HT à plus de 

00 000 F HT, vous trouverez chez IC GESTION un système évolutif qui gran- 
dira avec votre société. 


Nos systèmes permettent généralement : 

- Saisie rapide et sûre de vos écritures, 

- dans certains cas, nombre illimité de journaux, 

- création de comptes en cours de saisie, 

- consultation à l'écran de vos comptes en solde ou en mouvement, 

- édition des balances générales ou auxiliaires, grand livre, journaux, éditions 
pouvant être paramétrées, 

- compte d'exploitation. 


Matériels conseillés : Apple 1! - Sirius - Apple Il 
Disques souples ou durs avec sauvegarde 
Imprimante matricielle rapide 


Ces programmes prennent en charge la paie du personnel d'une 
PME - PMI et ont êté conçus pour s'adapter à des besoins spécifi- 
ques : 
- bulletins de salaires, 
- livre mensuel de paie, 
- états annuels dont récapitulatif du livre de paie 
- état des attestations annuelles et état des déclarations annuel- 
les de salaire. 
Matériels utilisés : Apple 1! ou III 
Sirius 
Imprimante matricielle 


permet la mise à jour de vos stocks en temps réel, 
- édition de factures, 
- mise à jour automatique des comptes clients, 
saisie des règlements clients, 
- édition et suivi des relevés clients, 


- journal de ventes, 
- édition de vos stocks par articles, ratios, marges, etc. 


Prix d'une configuration de base complète : 
depuis 29 000 F HT (avec Apple |!) 


Matériel conseillé : Apple |! - Apple Il! - Sirius. 
Disquettes 5" ou disque dur 
Imprimante matricielle rapide 
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D'Apple Writer à Wordstar sous CP/M en passant par “plume” ou 
Sirius Writer, IC GESTION peut vous proposer diverses configura- 
tions, logiciels et marques, imprimante à marguerite comprise, de- 
puis 21 FHT 


Toutes nos configurations “Traitement de Texte” sont à clavier 
AZERTY accentué. 

Unité centrale : Apple Il ou Ill, Sirius. 

Imprimantes : Olivetti, Olympia, QME, Toshiba QL 4000 





1) Comptabilité de vos clients 
- Saisie des écritures, éditions de balances, grand livre, journaux, 
- automatisation du compte d'exploitation, 
- possibilité de saisie différée chez vos clients équipés d'un 
Apple |! ou par vos collaborateurs, 
- gain de temps et amélioration du service, 
2) Gestion des heures de vos collaborateurs 
Édition de la facturation - Suivi de votre compte honoraires. 
3) Amortissements, gestion des immobilisations, analyse bilan- 
cielle et d'exploitation, 
4) Suivi de vos dossier 
- sur le plan fiscal 
- sur Le plan juridique 
- Systèmes à partir de 100 000 F HT 
- Capacité illimitée 
- Investissement amorti à partir de la 80000° écriture 
- Démonstration chez confrère possible 


L'Ordinateur indus) 
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L'AVIS DU SPECIALISTE L C. MZ 80 À 


Cr nl PROMOTION 
48 K 


8000 F:: 


6802,72 HT 


De nouveaux langages pour votre SHARP 


SHARP propose maintenant deux nouveaux langages : PASCAL et FORTRAN sur CASSETTE ! PRIX TIC 
PASCAL est un langage extrêmement puissant permettant de mieux structurer ses programmes p | MZ80K 750 F 
notamment grâce aux notions de SOUS p rogramme et de recursivite asc 

FORTRAN un des langages le plus employé dans la grosse informatique a 

Ces langages sont interprétés, is allient la facilité de programmation d'un intérpréteur et la puis 

sance de PASCAL ou de FORTRAN Assembler MZ80K 650 F 
De même vous pouvez maintenant disposer d'un EDITER/ASSEMBLER/DEBUGGER sur CAS 

SETTES Une fantastique aide à la prog ammnation en langage machine ! Carte Haute Résolution 
UNE NOUVEAUTE QUI CHANGE LA DIMENSION DU MZ 80 K LA CARTE GRAPHIQUE HAUTE MZ80K 2300 F 
RESOLUTION. Elle permet enfin l'accès à des softs graphiques jusqu'ici réserves à des machines 


de haut de gamme 


DISQUE DUR AM/CANNON | EPSON HX 80 = RE 


Ou quand les aménicæns se lient aux japonais. En eflet, la mécanique F sftotnur ntatl di: po 
de ce Winchesler es nipponne. alors le le resle est américain. Cor PPS NN RESTE, Sue 
patble TRS 80 modèle Ill, Apple Il. ll offre une capacité de 6,7 Mo et | AfERTy Dove part, out un tas d'extensions seront dagont drte- tte 
une garanbe totale de 12 mois, pièces et main d'œuvre, rare pour C6 | bles et no losort pas s plus gro Je 
LÀ de maténel || est prévu bien QeI-en | COUPEUT BCOUSIQL 0 
une sauvegarde sur squette do, lecteur de code barre, extensons ROM at RAM. atr 
k de 1 Mo, à sauvegarde lotale Le mcrocassetté proposée en option se commande ernétemnent 


ne prenant donc pas plus de quel par # lus aucure louche sw laouele appuyer. sauf ben en mr 
ques disquettes rs Ê end narqui de cassette 


Bret un pénphérique indispensable LL" ù A on gros | e Mhcroso Bas 86, auque E sœ 3 re aputé des ertenexyrs, Tout y est. de Pat Jung 
pour les gros ficers d'adresses 0 en pa r des € 5 s Basics sroonénateurs, tele Que Sang, merge, ren, date 
de données. etc. à un pnx t tr, etc Brel, un basic que du mal à trouver dans des machunes On f0tt Pis CherBs 
INTERNATIONAL COMPUTER. Physquement, c est une outil à peine machine pouvant se loger dans un porte document où un attaché-cese Son claver est 
très dous et précs, son affichage vés istle Sa p mpnmante riégrée est vès pratique 5 l'on vent des résuliats nstarta 
nés, MES UNE EMENMANÉS «10 L T êve robde gräce à s0n imertac RS 232 C. N comporte d ms 5 
K RAM ertensble à vk ve qu esi sent pou bon nomère d apphcabons professicnneles Car iout cela est Grsponii 
PAIX TTC le bas étant logé dans 32 K RQ 
complet avec Interface APPLE En résumé, une des machines les plus comçlétes du mucné mondial, et ongnaie par le vaste champ d'applications possè 


17950" 7 ppx: PROMOTION !!! 


0 SpORNIE L'AVIS DU SPECIALISTE |. C. 
Entin le voilà ! Mèus out. tout tient dans une valise de 12 kg. Eben qui 


munuésoule, à à des pertormances à taire palr d'envie des Cor rremts beau 
à 4 Mhz. CP/M en séne, deux floppy 
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12, rue Godot de Mauroy 
75009 Paris - tél. : 261,50.41 


logiciels pour ordiriateur individuel 
“FACTOR 


FACTOR est un logiciel personnalisable de gestion d'adresses. Vous choisissez vous- 
même 

- les zones décrivant vos correspondants (14 20nes possibles) 

- les clés d'accès aux informations (4 clés possibles) 

- les critères qui caracténsent vos adresses (9 critères possibles) 

FACTOR vous permet ainsi d'imprimer des listes, des étiquettes dans l'ordre que vous 
choisissez vous-même. Par exemple, classement par code postal pour les envois en 
nombre où sélection sur critères (combinables). FACTOR peut gérer jusqu'à 600 
adresses par disquette 

FACTOR vous autorise, bien sûr, les fonctions suivantes 

- enregistrement, contrôle, modification ou annulation des adresses 

- consultation directe par l'une des clès choisies et consultation des suivantes ou 
précédentes 

- Sétection sur toutes informations contenues dans les zones ou (et) sur tous les critères 
combinables entre eux 

- édition de hstes ou d'étiquettes dimensionnées Selon vos besoins 695 F TTC 


ne requiert aucune compétence informatique pour Apple Il, 48 K, DOS 3.3 










SUPER-GRAPHISME Ill est un système utihtaire permettant de créer 
des dessins sur ordinateur, de les modifier et de les manipuler à 
volonté 
SUPER-GRAPHISME I transforme le claner de l'ordinateur en une 
véritable tablette à dessin. C'est la solution rêvée pour tous ceux qui 
désirent expérimenter les possibilités graphiques de l'ordinateur 
SUPER-GRAPHISME I n'exige aucune modification de l'appareil, et 
est parfaitement compatible avec les programmes en BASIC 

Pour Apple Il Plus, 48 K, DOS 3.3 et (facultatif) 
imprimante avec capacités graphiques : Silentype, Epson ou Centronics 739 


ne requiert aucune compétence informatique 
S 


es" Basic Français* (requiert la carte langage 16 K) : écnvez vos programmes en Français. 600 F TTC: 
ALUUCGLRAUQU see 

e Caraïbes” : un jeu d'aventure dans les Îles, 340 F TTC 

© Arsène Larcin” : le gentleman cambnoleur dans un hôtel! 340 F TTC 


1=4+ JEUX e Tétards* : la loi de La jungle dans un étang! 340 F TTC 

Lie Tous sur Apple Il, 48 K, DOS 3.3 “Produits Logdéeque diflusés par Castor RO 
En vente dans les boutiques d'informatique et par 

CLLLETNELLELEN PA CEELEEENEEELENELEEENTECEUTINEECEELETAELELETTIEREEEETEELEEEETTEEEEENNTEELEENITTEEEEEENNTEEMEEITEELEEENNNTEREETENEEEERENTIERLEL ENTER TNEEEEEEITE RENTE TELEEREITPECENEN MEET ETTAERL TEE TEL EEETTE 


















AU 













L: 

















Je désire recevoir es produits suivants 


FACTOR - 695 F TTC [1 SUPER GRAPHISME lil D CARAIBES 340 F TIC 

| Apple I 495 F TTC [1 ARSENE LARCIN 340 F TTC 
OI TRS 80 (modèle |) } BASIC FRANÇAIS [1 TETARDS 340 F TIC 
D] TRS 80 (modèle li) 600 F TTC 


Envoyez ce bon accompagné de votre réglement + 25 F, par produit, de frais d'envoi (par avion + 8 F) 





Castor réalisations 
à AA NP Nom Prénom > — 
pour ordinateur individuel 
12, rue Godot de Mauroy 75009 Paris 
tél. : 261.50.41 Code postal — Ville 
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Dieu créa le monde, 


22:22 le mit sous CP/M* 





Le DAI possède en version de base e Affichage de 24 lignes — 60 caractères (MAJ/Min.), e Super Moniteur Language Machine (8080 A - 2 MHz) 
e | BASIC très puissant — semi-compilé — ultra rapide + Editeur avec Scrolling droite - gauche - haut - bas. avec pas-à-pas 
sur 24 K ROM e Synthèse Musicale: 4 générateurs programmables, sor- © 6 Entrées Analogiques. 
e 72K de mémoire dont 48 K Utilisateur. tes en stéréophonie (Fonctions: ENVELOPE - e Interface parallele (3 ports utilisateurs programmables). 
e Compatible CP/M* (avec diskette), SOUND - FRÉQ. - TREMOLO - GLISSANDO - e Interface série RS 232 C - 2 interfaces cassettes 
e 13 modes graphiques dont la Haute Résolution NOISE), e Interface TV couleur. 
336 x 256 points en 16 couleurs (Fonctions DRAW- e Interface imtégré au Processeur Arithmétique 
DOT-FILL). 


e Nombreuses options: Floppy, Imprimante, Paddles, 
Cassette Digitale, plus de 50 Interfaces disponibles, etc. 


DD TA | PRIX TOUT COMPRIS 8550" au 1102 MULTISOFT 


Réseau de distribution mondiale disponible chez : INDATA N.V., DISTRIBUTEUR EXCLUSIF 


, . <a n » 25, rue Bargue, 
pans S rstr: % St-Stevens-W en Natoiii ‘ 
+ CP/M in à Registered Teude Mask of AR molderstraat 18, - 1940 St-Stevens-Woluvwe Belgiè 75015 Paris 783.88.37 
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Création 
artistique 





La rencontre de l'art et de l'informatique ne date 
pas d'hier. Dans la foule des anonymes de l'infor- 
matique, les créations originales sont nombreu- 
ses : graphiques, musiques et animations visuel- 


les. Professionnels et amateurs de l'art et de 
l'informatique rencontrent des besoins et pro- 
duisent des ouvrages dans tous les cas fort 
divers. Le dossier de ce numéro en témoigne. 

Par suite d'une évolution iné Les premiers pas dans ce do- 
luctable — mais salutaire l'infor maine ne datent pas d'hier, C'est 
maätique individuelle ne pouvait pourquoi les pionniers du genre 
faire autrement que de s inteères ont d'abord commencé par deve 
ser à des applications artistiques lopper leurs applications sur des 


aros et des movens 


Auourd'hui, un decalage 
ste encore entre les cl 
qui ut hsent touJours des aros ma 
ténels, et les utilisateurs au 
tournent vers des petits systen 
individuels 


Le domaine artistique 
plus, trop vaste pour que 
sage des gros äux petits syste 
mes s'effectue toujours et partoi 
avec la même facilité 


Artistes profess onnels ou 
amateurs n abordent pas toujours 
l'informatique de la même ma 
nière. Pour les premiers, l'ordina 
teur est un outil de travail dont la 
manipulation ne doit pas exiger 
plus de temps et d'énergie que la 


conception de l'œuvre finale 


Musique, peinture, 
dessin... l'informatique 
s exerce partout 


L'artiste est un consommateur 
de produits puissants mais finis 
et sa créativité a l'inverse de 
| amateur ne s'exerce pas tant 
en informatique qu'en musique 
peinture, dessin Ou autres, L'ex 
pénence ne perd pas de son inte 
rêt pour autant, Abandonner 
huile, brosses, toiles et pinceaux 
franchir le Rubicon de l'informati 
que et passer au clavier procedent 
d'une démarche novatrice. Pour 
un artiste, c'est une expérience 





nouvelle, Cette expérience, le 
peintre Véra Molnar l'a vécue et 
en témoigne 


De même, Bernard Colin, pro 
fesseur d'arts plastiques, qui uti- 
lise son ordinateur individuel à 
l'école, relate les divers aspects 
de son initiative : la découverte de 
l'informatique à travers un cours 
d'arts plastiques est une expé- 
rience pédagogique originale, et 
les effets produits, tels que les 
perçoit l'enseignant, le montrent 


Animation, graphismes, 
arts plastiques, l'OI 
s'immisce partout 





Les applications artistiques, 
toutefois, sont le résultat de tech- 
niques de création et de program- 
mation, associées aux possibilités 
du matériel. Savoir jouer du mou 
vement et de la couleur, faire du 
dessin d'animation et gérer la pa- 
lette d'un OI sont l'application de 
techniques et de trucs patiem- 
ment découverts. 

Et pour se jouer du graphisme 
et des formes, trucs de program 
mation ou langages offrent des 
possibilités aussi séduisantes 
Dessiner sur un TRS-80 sans 
carte graphique ou concevoir un 
Logo sur ZX-81 sont aujourd'hui 
à la portée de tous. Formes décri- 
tes, memorisées, reproduites et 
combinées, telles sont les possi 
bilités de logiciels originaux et fa 
ciles 

Dessiner, animer et peindre ne 
sont pas les seules applications 
du domaine artistique et l'ordina- 
teur est en mesure de gérer des 
applications musicales. Si les plus 
évidentes sont l'écriture et la 
composition, il en existe d'autres 
qui traitent et synthétisent 

Mais l'ordinateur peut égale- 
ment servir à enseigner et à simu- 
ler la pratique d'un instrument 
une application qui réunit les do- 
maines de la musique et de l'en- 
seignement 

Toutes ces réalisations sont 
issues de petits systèmes indivi- 
duels. || existe en outre de nom 
breux centres institutionnels dé- 
veloppant des applications et 
effectuant des recherches sur de 
gros ordinateurs. L'encadré ci- 
contre en contient une liste brève 
et non exhaustive 

Il reste à souhaiter que l'art et 
l'informatique individuelle se ren- 
contrent plus souvent. La création 
artistique n'est-elle pas avant 
tout une démarche individuelle ? 

Pierre Formé 





Paris 





Quelques associations 
+ Pour tous les domaines de l'art 


Gaiv (Groupe art et informatique de! 
Vincennes) 
Saint-Denis 


+ Pour la musique 


Cemanu (Centre d'étude de mathé- 
matique et d'automatique musicales) 
Association présidée par lannis Xé- 
nakis 

issy-les-Moulineaux 


Acros (Association pour la création et 
l8 recherche d'outils d'expression) 
Grenoble 

GRM (Groupe de recherches musica- 
les) 

Paris 

lnria (Institut national de recherches 


en informatique et en automatique) 
Le Chesnay 


trcam (Institut de recherches et de! 
coordination acoustique musique) | 
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Université de Marseille-Luminy 

UER de Sciences (laboratoire 
d'acoustique) 

Marseille 


Université du Maine | 
UER de Sciences (laboratoire 
d'acoustique) 

Le Mans 


+ Pour l'image 


Institut national de l'audiovisuel 
Bry-sur-Marne 


Adao (Association pour le développe- 
ment de l'art par l'ordinateur) 

Dijon 

Lactamme 

Palaiseau 








+ Pour l'architecture 

| Cima 

Paris 

 Gamsau (Groupe d'études pour l'ap- 
plication des méthodes scientifiques 
à l'architecture et l'urbanisme) 
Université de Marseille-Luminy 


mnt] 








l'art systématique 





éra Molnar 


Où comment maîtriser le hasard 





Triomphe de l'aléatoire, puissance de la géomé- 
trie, éloge du plaisir esthétique, la création infor- 
matique, que les spécialistes appellent art sys- 
tématique, a substitué l'ordinateur au pinceau. 
Véra Molnar en est la prophétesse. Sa démarche 
artistique relève, entre autres, d'investigations 
sur le hasard, à l'aide d'ordinateurs de tailles 
diverses, de l'IBM 370 ou 360 à l'ITT 2020. 





L'Ordinateur Individuel Véra 


Molnar, d'où venez-vous ? 


Véra Molnar : J'ai d'abord fait de 
« l'abstrait classique ». En 1968, 
j'ai tenté une première « chose » 
assistée par ordinateur dix 


carrés de couleurs dans une zone 


centrale, ces couleurs étant d'in- 
tensité croissante, C'est de l'es- 
thétique calculée 


Les peintres sur ordinateur ont-ils 
une conception particulière de la 
peinture ? 


La peinture est la gestion d'élé- 
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ments géométriques à disposer 


sur une surface plane d'une cer- 
taine façon et ce, pour atteindre le 
beau ou le génial. 


La question est de savoir 
comment choisir ces éléments 
pour qu'ils provoquent un plaisir 
esthétique. |! n'y a aucun obstacle 
à produire de façon artificielle du 
naturel 


Comment travaillez-vous ? 


J'ai toujours une image dans la 
tête. Je défriche le terrain à l'aide 
de l'ordinateur pour en approcher 
au plus près. J'en imagine une 
plus baroque, une qui chatouille 
l'imagination, 


L'OI provoque un 
certain désordre, l'artiste 
canalise le hasard 


La véritable tâche du peintre 
est de filtrer, parmi l'immensité 
des assemblages de formes et de 
couleurs possibles, ceux qui se 
placent dans la catégorie « art ». 
Par exemple, sur une surface de 
10 cm sur 10 cm, en n'utilisant 
pas plus de seize tonalités de gris 
différents et sans tenir compte de 
l'immense richesse des couleurs, 
on peut produire seize puissance 
1 000 000 images (16 ‘°°°900) 
différentes, Comment choisir 
alors les images à retenir ? Et 
celles à jeter ? 


Prenons l'exemple de la série 
(représentée p. 108) Crux ex cruci- 
bus ou « l'émergence d'une 
croix ». Elle a été générée à l'aide 
d'un programme Fortran sur un 
ordinateur individuel ITT 2020, Le 
<« Hypertransformations. C'est un tableau 
caractéristique du style de Véra Moinar 
Les carrés concentnques en sont {a base 
autour de laquelle des formes ondulantes 
sont nées pour créer un « événement 
visuel. » 





L'Ordinateur indvdue) 


but de cette création était de faire 
émerger une croix à partir de seg- 
ments d'inclinaisons différentes. 
En somme faire surgir une image 
à partir de rien. 


L'ordinateur introduit un certain 
désordre. Cela provoque un évé- 
nement visuel. Ensuite l'artiste 
doit canaliser le hasard. 


Dans un second exemple — Hy- 
pertransformations —, (reproduit 
page précédente), je suis partie 
d'un réseau régulier de carrés 
concentriques. À cette étape rien 
ne se passe faute d'événement 
visuel, de tension. 


A l'aide d'un générateur de ha- 
sard, je fais varier certains para- 
mètres des carrés. Remarquez les 
ondulations. 


Mais bien sûr il ne faut pas trop 
de désordre, l'artiste doit canali- 
ser le hasard. 


Une nouvelle race de 
peintres : des hommes et 
des femmes d'images 


Certains vous accusent d'être 
plus proche de la décoration que 
de la peinture... 


Regardez Pollock et son seau 
de peinture, Dubuffet et son 
sable. De même, les peintres de la 
Renaissance utilisaient Île 
compas ; on voit encore au- 
jourd'hui la trace de la pointe sur 
la toile, 


Ma peinture suscite deux réac- 
tions. Les romantiques font appel 
à des forces surnaturelles pour 
créer. Une nouvelle race de pein- 
tres, dont je fais partie, s'aide de 
l'ordinateur pour peindre. || s'agit 
de fabriquer des hommes et des 
femmes d'images. 


Les premiers à travailler dans 
ce sens ont été les constructivis- 
tes russes et le peintre hollandais 
Peter Mondrian. 


Qui achète vos toiles ? 


L'art systématique — c'est son 
nom — n'a qu'un tout petit public : 
les musées et les jeunes. Pour ces 
derniers, je propose des sérigra- 
phies à un prix abordable. 


Mais mon travail me rapporte à 
peine assez pour acheter mes 
confitures et mes godasses. 





Propos recueillis par 
Christian Tortel 
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entretien 





découvrir les arts plastiques 


grâce à 


‘informatique 





L'enseignement des arts plastiques est, comme 
l'enseignement du français, du latin ou des ma- 
thématiques, concerné par l'apparition de l'outil 
informatique. Nous avons rencontré Bernard 
Colin, professeur à l'Ecole normale de Cergy- 
Pontoise. Il nous a fait part de ses heurs et 
malheurs, de ses réalisations et de ses projets. 





L'Ordinateur Individuel Vous 
utilisez dans le cadre de votre 
enseignement un ordinateur indi- 
viduel. Comment avez-vous dé- 
buté ? 


Bernard Colin : Je suis en réalité 
intéressé par toutes les technolo- 
gies nouvelles. Le média télévi- 
sion me plait beaucoup. Mais il 
s'agit d'un domaine que les tech- 
niciens se sont approprié, ce qui 
est « normal », car le matériel 
nécessaire est vraiment hors de 
prix 


La même proposition est vraie 
en ce qui concerne l'informatique 


Cet écran à été obtenu à partir de formes géométriques simples 


ensuite de jouer sur les couleurs 


traditionnelle : là aussi les techni- 
ciens — les informaticiens — utili- 
sent leur technologie : ils restent 
un peu mystérieux, communi- 
quent avec des mots étrangers 


S'ils veulent communiquer avec 
des non-initiés, ils sont contraints 
de passer par l'image et le son, 
mais alors sans grande compé- 
tence en ces domaines ce qui, en 
fin de compte, dessert l'informati- 
que auprès des spécialistes de 
l'image et du son. 


Je ne voulais pas utiliser l'outil 
informatique dans le cadre de 
mon enseignement de cette ma- 


l'ordinateur permet 
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nière et j'ai donc recherché un 
appareil à bas prix que j'utiliserais 
moi-même. Je voulais un appareil 
me permettant de traiter en même 
temps l'image et le son 

Il s'agit donc d'une aventure 
personnelle ! J'ai choisi un ordi- 
nateur qui offrait le plus de cou 
leurs (seize en 1980) sur écran de 
télévision, une haute définition de 
l'image (336 points sur 
256 points), des aides au dessin 
et au son, et qui disposait d'un 
éditeur (c'est ma « gomme ») évo- 
lué, transformant les repentirs en 
activités ludiques. 
Si je comprends bien, vous avez 
acheté vous-même votre ordina- 
teur pour pouvoir l'utiliser dans le 
cadre de vos cours ? 

Effectivement. Je l'ai utilisé 
pendant un an, puis l'Ecole nor- 
male a acheté le même. Mainte- 
nant j'ai ramené le mien chez moi, 
ce qui me permet de préparer mes 
cours sans problème 


À qui enseignez-vous ? 


Je m'adresse à trois grandes 
catégories différentes : les institu- 
teurs qui sont en formation conti- 
nue et, par aäilleurs, les institu 
teurs en formation initiale qui sont 
là pour trois mois, et des profes- 
seurs d'arts plastiques depuis 
cette année 

Dans les trois cas, ce qui est 
important, cest que les gens 
comprennent d'abord que l'on ne 
va pas faire entrer automatique- 
ment l'informatique dans toutes 
les classes. || s'agit avant tout 
d'un outil de formation qu'ils peu- 
vent utiliser, comme la gouache et 
la photo, le crayon et la sérigra- 
phie, etc. ; grâce à la machine, ils 
gagnent beaucoup plus de temps 
sur les essais qu'avec la gouache. 
D'autre part, l'apprentissage ne 


(1) Bernard Colin expose actuellement di 
verses œuvres personnelles au Centre 
Beaubourg à Paris. NDLA 
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nécessite qu'un temps d'adapta- 
tion très réduit, quasi inexistant si 
l'on passe par un programme 
d'assistance au dessin 


J'essaie de tenir le discours le 
plus simple possible : je leur mon- 
tre qu'ils sont en présence d'un 
clavier (type machine à écrire), 
d'un poste de télévision ordinaire, 
de cassettes, objets connus de 
tous. 


Ce qui est nouveau et très im- 
portant dans le domaine des arts 
plastiques, c'est la possibilité, 
grâce à l'ordinateur, de reprendre 
le travail des autres. On voit alors 
que la production artistique est 
destinée à tous. || n'y a plus de 
notion de vol, de sacrilège, per- 
sonne n'est lésé ni géné. 


Pourriez-vous préciser cette no- 
tion de travail en commun ? 


Ah! je vais vous donner un 
« truc » de travail en groupe qui 
n'est d'ailleurs pas propre aux 
arts plastiques. Vous séparez 
votre groupe en mettons quatre 
sous-groupes. Le premier aura le 
droit d'utiliser les numéros de 
ligne de 100 à 900, le deuxième 
de 1 100 à 1 900, etc. Vous gar- 
dez en « réserve » les zones 900- 
1 100, 1 900-2 100... pour per- 
mettre les liaisons. 


Avant de commencer à travail- 
ler, les sous-groupes négocient 
pour savoir comment ils vont se 
transmettre des informations et 
ensuite on utilise les « tiroirs » 
vides 900-1 100 pour les liaisons 
finales. Vous avez ainsi à la fois 
un travail d'équipe et un travail de 
groupe. 


Nous disposons, avec l'ordina- 
teur, d'une immense armoire de 
65 000 tiroirs vides tous numéro- 
tés que l'ordinateur ouvre dans 
l'ordre à la vitesse de la lumière 
quand on lui demande de s'exécu- 
ter (RUN). Dans chaque tiroir on 
dépose des messages en anglais 
élémentaire qui font jouer l'ordi- 
nateur à une sorte de jeu de l'oie 
assez sophistiqué, le renvoyant 
d'un tiroir à un autre, revenant à la 
case départ, sautant par-dessus 
certains, etc., et le conduisant 
enfin à exécuter une ou des ac- 
tions très précises dans des do- 
maines variés (musique, dessin, 
mathématiques, français, lan- 
gues, etc.) à condition d'avoir tout 
prévu I! 


Pourriez-vous décrire le chemine- 
ment d'une telle classe sur un 
point précis ? 


J'ai travaillé récemment avec 
un groupe d'institutrices en ma- 
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La formation continue 


en arts plastiques 


Conditions : un seul ordinateur 
transporté sur place et vingt- 
deux stagiaires. Ecole primaire 
Pierre et Marie Curie à Sarcelles. 
Mai 1982, 


Proposition : « 
dans l'espace ». 


Durée de la séquence : un jour et 
demi. 


Objectif : réaliser un programme 
visuel et musical à destination 
des enfants de maternelle. 


Représentation 


Le résultat final après une journée 


Méthodologie : 

A) une demi-journée de contact 
familiarisation avec matériel et 
instructions principales : 

B) une journée de programma- 
tion. 


Matériel : un Dai, une télévision 
couleurs portable avec péritélévi- 
sion, un magnétophone à cas- 
settes 


Grâce à l'organisation en qua- 
tre sous-groupes, chacun d'en- 
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Un exemple d'impression papier destiné à des applications de sérigraphie 
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tre eux vient taper au fur et à 
mesure dans le désordre et à son 
propre rythme. 


L'ordinateur reclasse les éti 
quettes et exécute les tronçons 
de programme 


Les véritables problèmes de la 
représentation dans l'espace se 
sont alors posés et ont nécessité 
d'abord une observation par la 
fenêtre de l'école puis l'élabora- 
tion de règles d'organisation 
structurantes, par exemple 
grand devant-petit derrière 
foncé devant-clair derrière, ce 
qui est devant cache en partie ce 
qui est derrrière, etc. 


C'est sur l'écran que les sta- 
giaires découvrent que les cou- 
leurs situent les objets dans l'es 
pace d'une autre manière que le 
foncé et le clair (aussi un bleu 
clair paraît tout de même plus 
éloigné qu'un rouge foncé) et 
que, d'autre part, une couleur 
dépend de celles qui l'entourent 
ils sont ainsi amenés à remettre 
en cause tout leur travail (sans 
drame dans ce cas, car il est 
possible de modifier les couleurs 
sans affecter les formes). Cela 
conduit à une indispensable ex- 
périmentation systématique, 
mais qui n'est pas lassante, 


Le va-et-vient perpétuel entre 
programme et écran est une ca 
ractéristique de l'usage que peu 
vent faire de l'informatique des 
plasticiens. Ses erreurs sont re- 
pérées, les hasards heureux sont 
conservés, les émergences dues 
aux contraintes de l'appareil 
sont observées, piégées, réap- 
propriées et réutilisées (par 
exemple pas plus de deux cou 
leurs par octet, le dépassement 
entraine des aberrations prévisi- 
bles) 


Des problèmes de composi 
tion dans le cadre de l'écran 
(c'est-à-dire de distribution des 
surfaces les unes par rapport 
aux autres, de concentration à 
certains endroits, de zones de 
repos visuel à d'autres, etc.) de- 
vant nécessairement se poser, 
j'ai pris la précaution de faire 
construire arbre, village et bar- 
rière à partir d'un repère variable, 
ce qui a permis d'expérimenter 
et d'appuyer la composition 


Enfin, la découverte du mou- 
vement inhérent à la construc 
tion des formes en Basic a en- 
trainé une redistribution des 
instructions et une nouvelle ges 
tion du temps. Le dessin animé 
n'était pas loin ! 

Bernard Colin 
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Par le jeu des modifications de couleur, on peut rendre un dessin plus significatif pour 
l'observateur non averti : ainsi préférez-vous chevaucher dans les steppes glacées ou au 
milieu d'une fournaise intense ? 








A partir d'un écran composé initialement de formes géométriques simples que l'on avait 
mémorisées en mode seize couleurs, si on le restitue en mode quatre couleurs, le 
phénomène d'a émergence » apparaît 
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Un projet de tapissene 


ternelle (2) qui, au début, disaient 
« on ne comprend pas », « on 
n'est pas intellectuelles », et qui 
ont vite compris le principe des 
tiroirs. Elles ont alors défini ce 
qu'elles voulaient faire : un pay- 
sage comportant des montagnes, 
un village, des arbres et une bar- 
rière, Nous disposions d'une jour- 
née pour réaliser le projet. 


Présenté ainsi, ce projet per- 
mettait de mettre en valeur diver- 
ses notions : le premier plan, le 
plan moyen et le plan éloigné, la 
perspective dite aérienne (grand 
c'est tout près, moyen plus loin et 
petit très loin et si je te cache, je 
suis devant toi) 


Le premier groupe s'est donc 
attaché à réaliser les montagnes, 
sans utiliser le cercle qui aurait 
été trop compliqué. Il a obtenu 
trois montagnes (une grande, une 
moyenne et une petite), et il a 
ensuite expérimenté le choix des 
couleurs de façon à renforcer l'im- 
pression d'éloignement. Ce 
groupe à travaillé vite, il a pu sé- 
parer le sol du ciel et il a finale- 
ment ajouté un soleil avec des 
rayons de longueur aléatoire. 


Les deuxième, troisième et 
quatrième groupes ont réalisé res- 
pectivement le village, l'arbre et la 
barrière en premier plan. 


Aucun dessin d'ensemble n'a 
été préparé et tout à été pro- 
grammé en Basic, chaque sous- 
groupe se voyant attribuer une 
feuille de papier millimétré à la 
taille de l'écran (336 X 
256 points), des feuilles de papier 
à dessin et des feuilles de papier 
calque, en une journée. 


(2) Voir encadré pages 110et111 


Au sortir de cette journée, elles 
étaient certes fatiguées. 


« Je ne pensais pas que nous 
en serions capables », « Nous 
avons appris des trucs par nous- 
mêmes », « Nous avons appris à 
être en groupe » étaient les ré- 
flexions du soir et elles avaient, de 
plus, tenu un discours sur 
l'image, montré comment situer 
les choses, comment utiliser la 
couleur, 


Quelles sont les autres utilisa- 
tions de votre ordinateur ? 


Grâce à lui nous nous sommes 
constitué un dictionnaire de 
formes que l'on combine entre 
elles. On peut leur attribuer la 
couleur désirée. 


Pour montrer l'importance de la 
couleur en elle-même, on peut par 
exemple utiliser un programme de 
zoom que l'on applique à certai- 
nes parties de l'image. Le zoom 
agit comme microscope, il permet 
de passer du réalisme à l'abstrac- 
tion et l'on se rend compte alors 
qu'il n'y 4 pas de différence entre 
les deux en ce qui concerne le 
message coloré. 


Si l'on utilise le zoom et que 
l'on déborde par inadvertance de 
l'écran, qui a, bien sûr, une taille 
définie, le programme redistribue 
les points en gardant couleurs et 
proportions et le message couleur 
passe de la même manière, Du 
point de vue de la reconstruction 
du réel, le dessin à l'ordinateur 
n'est pas une nouveauté, Au XVII* 
siècle, Nicolas Poussin construi- 
sait tout son tableau selon une 
logique géométrique qui éliminait 
le hasard. Le tableau semble être 
une reproduction fidèle de la réa- 
lité, alors qu'en fait, il est struc- 
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turé par une géométrie invisible. 
Par ailleurs, la production d'ima- 
ges par ordinateur s'inscrit dans 
une production de l'éphémère, re- 
joignant en cela les arts floraux 
des Indes, etc. Elle contribue à les 
revaloriser dans une société où 
« l'essentiel » doit encore être 
accroché aux murs des musées. 


L'ordinateur ne permet que de 
laisser une trace de l'esprit : il n'y 
à pas d'écriture, de marque, de 
trace humaine et c'est ce qui gêne 
certains artistes — l'ordinateur 
permet de répondre à la de- 
mande : je voudrais refaire ceci — 
sous-entendu mieux ou différem- 
ment. 


Vous parliez d'effet de zoom pré- 
cédemment. Comment l'obtenez- 
vous ? 


J'utilise un programme tout 
prêt « CLIO » (Conception ludique 
d'images par ordinateur), que je 
pilote avec un « manche à balai », 
le poussoir laissant une trace et le 
curseur permettant de choisir les 
couleurs. On peut mémoriser des 
formes, les repositionner ailleurs 
sur l'écran et les affiner grâce à la 
fonction zoom et une mémorisa- 
tion. 


En conclusion, comment voyez- 
vous l'arrivée de l'ordinateur ? 


Dans le cadre d'une démarche 
pédagogique où l’animateur-pro- 
fesseur privilégie une construction 
personnelle du savoir (par l'élève) 
issue d'une expérimentation très 
large, l'outil informatique devient 
l'un des instruments privilégiés 
d'apprentissage (et d'enseigne- 
ment quand cela s'impose) 


Les réalisations à l'ordinateur 
deviennent poster, couvertures de 
disque ou de livre, maquette de 
tapisserie, proposition de décor 
de théâtre, illustration de science- 
fiction, diapositives, montage, gé- 
nérique de film super-8 ou vidéo, 
affiche de sérigraphie ou elles res- 
tent spectacle audio-visuel... Il y a 
bien d'autres constructions possi- 
bles. 


Je crois que l'ordinateur va per- 
mettre de bouleverser certaines 
méthodes éducatives : il offre le 
droit total à l'erreur, tout le monde 
peut le manipuler — l'habileté ma- 
nuelle est mise entre parenthè- 
ses — il travaille très vite : je pense 
qu'il va permettre à chacun de 
développer ses facultés concep- 
tuelles et qu'il offrira l'occasion 
d'acquérir une gymnastique de 
l'esprit propre à regénérer la créa- 
tivité. 

Propos recueillis par 
Jean-Pierre Brunerie 
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une palette de © 


programmatio 





UrS 


sur Apple 2 


Devenir, l'espace d'un moment, un artiste grâce 
à son ordinateur individuel, même si l'on n'est 
pas très doué pour le dessin, voilà qui peut 
paraître alléchant. Avec un Apple 2, une carte 
RVB, un téléviseur couleurs et quelques lignes 
de Basic, c'est possible et très facile. 


Le programme que nous vous 
proposons, fort simple, ne 
comporte que vingt-cinq instruc- 
tions en Basic « Applesoft ». Il va 
néanmoins composer pour vous, 
grâce aux seize couleurs du mode 
graphique basse résolution de 
l'Apple 2, des tableaux abstraits, 
dont certains, très plaisants, tou- 
cheront votre sensibilité esthéti- 
que. Vous pourrez, de plus, en 
modifiant vous-même certains 
éléments, influer sur le thème gé- 
néral de l'image. 


Quelques commentaires, 
s'ajoutant à ceux qui figurent 
dans les instructions REM du pro- 
gramme, vous permettront de 
comprendre sa logique, même si 
vous êtes débutant. 

La ligne 60 affecte à la varia- 
ble N une valeur aléatoire 
comprise entre 2 et 15, qui don- 


nera le nombre des couleurs utili- 
sées, qui ne sont d'ailleurs pas 
nécessairement toutes différen- 
tes les unes des autres. Le mini- 
mum est car un tableau 
composé d'une seule couleur ne 
nous paraît présenter, bien que la 
chose se soit déjà vue, qu'un inté- 
rêt assez limité. 

En fait, le programme tel qu'il 
est n'exclut pas que cela se pro- 
duise, dans le cas où les couleurs 
sont toutes identiques (une 
chance sur 210, d'après le calcul 
des probabilités), 


La ligne 70 est le début d'une 
boucle qui va permettre de garnir 
la table des couleurs, et de consti- 
tuer en quelque sorte la palette du 
peintre, en choisissant au hasard 
(ligne 80) une couleur par son 
code, compris entre O et 15. 


Les paramètres K et L, aux 





ll est possible de varier les graphismes et les couleurs (vorr Page 114) 
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lignes 100 et 110, donnent la 
possibilité de créer des images 
symétriques. On peut leur donner 
une valeur comprise entre O — leur 
effet est alors nul — et 39. Es- 
sayez 20 ou 10, par exemple, 
pour l'un ou l'autre, ou les deux. 


Les lignes 120 et 130 créent 
deux boucles imbriquées, par les- 
quelles nous allons « calculer » la 
couleur de chacune des cases de 
l'écran basse résolution, à partir 
de ses coordonnées. 


La ligne 140, en effet, calcule la 
valeur de la variable A grâce à une 
formule que vous pouvez choisir 
vous-même, et qui peut éventuel- 
lement être assez différente de 
celle-ci, |! suffit qu'elle fasse in- 
tervenir les variables | et J, en en 
soustrayant les paramètres K et L 
si l'on veut pouvoir obtenir des 
effets de symétrie. 


il faut toutefois faire attention à 
ne pas diviser par zéro ; on peut 
éviter cela, par exemple, en ajou- 
tant 1 à une valeur absolue, c'est- 
à-dire positive ou nulle, pour obte- 
nir le diviseur. 


A la ligne 150, on applique à la 
valeur de À la fonction modulo N, 
qui donne le reste de la division 
entière de À par N. Ce reste, qui 
est bien sûr toujours compris 
entre O et N-1, fournit la position 
dans la table de la couleur qui est 
alors utilisée à la ligne 160 pour 
tracer le point aux coordonnées |, 
J. Et le tour est joué ! 


Il n'y a plus qu'à recommencer 
pour chacune des 1919 autres 
cases de l'écran, et vous avez 
devant vos yeux l'équivalent d'un 
Vasarely. 

Qui plus est, vous pouvez le 
remplacer par un autre tout aussi 
joli, simplement en appuyant sur 
une touche quelconque du clavier, 
à l'exception du « Q », qui arrête le 
programme après avoir remis 
l'Apple en mode texte et vidé 
l'écran. 

Il faut sans doute dire un mot 
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des performances du pro- 
gramme : elles ne sont pas ex- 
traordinaires, puisque l'écran met 
plus d'une minute à se remplir 
entièrement, 


On peut, comme d'habitude, 
améliorer la vitesse en supprimant 
les REM, et en mettant plusieurs 
instructions par ligne, mais cela 
ne va pas très loin. 


L'utilisation d'un compilateur, 
en revanche, permet générale- 
ment de diviser par deux, à peu 
près, le temps d'exécution. 


En fait, le meilleur moyen — à 
part l'assembleur — d'obtenir une 
exécution très rapide de ce pro- 
gramme, est de le réécrire en 
Basic Integer (il n'y a que très peu 
de modifications à faire) et en- 
suite de le compiler. On parvient 
alors, avec par exemple l'Integer 
Basic Compiler de Galfo Systems, 
à un temps d'exécution réduit en- 
viron à cinq secondes, ce qui est 
très satisfaisant. 


Peut-être trouverez-vous que le 
hasard a décidément la part trop 
belle dans ce programme à voca- 
tion artistique ? Vous pourrez 
remplacer les tirages au sort des 
lignes 60 et 80 par des instruc- 


+RUNPLE JL, D1 


PROGRAM LINE EDITOR V2,6 


+LIST 
10 POKE - 16298,0: REM BASSE 
RESOLUT ION 
20 POKE - 16302,0: REM PLEIN 
ECRAN 
30 POKE - 16324,0: REM MODE 
GRAPHIQUE 
4@ DIM C(1S): REM TABLE DES 
COULEURS 
50 CALL - 1998: REM  VIDAGE DE 
L'ECRAN GRAPHIQUE 
60 N = RND (1) * 14 + 2: REM 
NOMBRE DE COULEURS, COMPRIS 
ENTRE 2 ET 15 
7@ FORI=@TON-1 
8@ CCI) = RND (1) * 16: REM 
CHARGEMENT DE LA TABLE DES 
COULEURS 
98 NEXT ! 
100 K = @1 REM  SYMETRIE HORIZ. 
110 L = O1 REM  SYMETRIE VERT, 
120 FOR 1 = @ TO 47 
130 FOR J = @ TO 39 
148 À = (1 = K) » (I - K) / C AB4 
(J - L) + 1) + 3 + ABS (1 - 
K) + 2 + ABS (J - L) 
159 COLOR= CC INT (CA / N — INT 
CA / N)) # N)) 
168 PLOT J,1 
178 NEXT J | 
189 NEXT ! 
190 X = PEEK ( — 16384): REM 
SCRUTATION DU CLAVIER 
200 1F X ( 128 THEN 190: REM 
AUCUNE TOUCHE ENFONCEE 
219 POKE - 15368,0 
220 IF X ( ) 209 THEN S@: REM 
LE PROGRAMME S'ARRETE SI LA 
TOUCHE ENFONCEE EST "Q" 
(COMME QUITTER) 
230 TEXT 
249 HOME 
2 END 
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tions INPUT. C'est alors vous qui 
choisirez le nombre de couleurs et 
la palette, et qui mériterez de ce 
fait la noble qualification d'artiste. 


Peut-être le temps viendra-t-il 
plus vite qu'on ne le pense où les 
tableaux ne seront plus des toiles 
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accrochées aux murs, mais des 


œuvres immatérielles sans 
cesses renouvelées, présentes 
sur nos écrans... 


Jean-Louis Lafleur 
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un peu d'animation 





le dessin animé assisté 
bar ordinateur 


sur Apple 2 





Les possibilités graphiques des ordinateurs les 
rendent fort séduisants pour faire du dessin 
animé — « Tron » oblige —. Mais en pratique, le 
dessin animé assisté par ordinateur (DAAO) est 
un compromis permanent entre la définition du 
graphisme et la puissance du processus. Et les 
ordinateurs semblent actuellement peu armés 
pour surmonter ce conflit. On peut tout de 
même se lancer dans l'aventure du DAAO... 
Quelques trucs, fondés sur une bonne connais- 
sance de la mémoire d'écran et de l’assembleur, 
devraient permettre aux débutants d'utiliser au 


mieux l'Apple 2 pour ce type d'applications. 





Un exemple d'image obtenue sur l'écran 
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Le huitième art, depuis près 
d'un siècle, se surpasse en effets 
scéniques et comiques. Sponta- 
néité des dessins et inventions 
tendent à faire oublier au specta- 
teur l'énorme travail que néces- 
site une réalisation. Ne sachant 
distinguer si la peinture à fait le 
pinceau ou le pinceau la peinture, 
n'oublions pas qu'avant d'être un 
art à part entière, le dessin animé 
a vu évoluer des sonorités, cou- 
leurs, rythmes et scénarios qui lui 
sont propres. 


Si l'ordinateur est tentant pour 
la réalisation de dessins animés, 
son image électronique n'est ce- 
pendant ni crayon, ni caméra, ni 
projecteur. C'est ainsi qu'un sim- 
ple essai permet d'apprécier la 
complexité de la programmation 
et l'importance du stockage et du 
temps d'accès aux mémoires. 





Le Daao doit satisfaire 
le spectateur 
le plus exigeant 








Il est d'autre part souhaitable 
d'utiliser certaines qualités de 
l'ordinateur que ne possède pas le 
film cinématographique, comme 
par exemple les possibilités 
d'a input » faisant intervenir le 
spectateur. Un juste équilibre 
entre dessins, programme, calcul 
et scénario, et surtout affichage 
doit permettre au DAAO de satis- 
faire le spectateur bien souvent 
exigeant. 


L'Oranatewr intwuel 


De la même façon qu'au ci- 
néma, le mouvement d'un person- 
nage, animal ou objet sera recréé 
par l'affichage sur l'écran d'une 
succession rapide de dessins lé- 
gèrement différents. Si le film né- 
cessite jusqu'à vingt-quatre 
images par seconde, nous nous 
contenterons, pour obtenir l'illu- 
sion de mouvement, de cinq à dix 
images par seconde. 


Un ou plusieurs bits 
indiquent la 
couleur de l'octet 


On comprend alors qu'il faille un 
grand nombre de dessins et une 
manipulation rapide pour un spec- 
tacle très court. Une définition 
d'écran de 280 points X 200 (soit 
cinquante mille points) occupe en- 
viron 8 K-octets de mémoire : il 
est donc impossible de stocker un 
grand nombre d'images. Connais- 
sant d'autre part la lenteur du 
langage Basic, on devra recourir à 
beaucoup d'astuces et au langage 
machine pour obtenir des réalisa- 
tions intéressantes. 


Nous allons donc voir deux sys- 
tèmes d'animation : l'un manipule 
des surfaces, l'autre des volumes. 


Voyons d'abord comment fonc- 
tionne l'affichage sur l'écran. En 
lançant le programme et en obser- 
vant l'écran, on pourra, après 
quelques essais, cerner les adres- 


Programme 

10 FOR 1 = 1200 TO 32000 
20 POKE I, 128 

30 NEXT I 


ses mémoires réservées à l'affi- 
chage graphique. 





En associant une forme générée automatiquement per la fonction « Random » à un alg 
essais intéressants (photos ci-contre et p. 115et 1181] 


Parmi les différentes mémoires 
vives que comprend un ordina- 
teur, une certaine partie est réser- 
vée à l'écran. || suffit de passer en 
mode graphique puis de loger une 
valeur quelconque (128 par exem- 
ple) dans une suite de mémoires à 
l'aide de l'instruction Poke. Lors- 
que l'on arrive dans la zone réser- 
vée à l'affichage, les points de 
l'écran passeront d'une couleur à 
l'autre ; il suffira alors d'arrêter le 
programme et de repérer la valeur 
du compteur de boucles 1. Après 
quelques tests, il sera possible de 
dresser une carte des « mémoires 
d'affichage ». 


il faudra ensuite repérer 
comment s'organise l'affichage 
d'un point à un endroit précis.ll 
suffira alors de loger les valeurs 1 
à 256 dans l'une des mémoires 
de l'écran et d'observer. Il est 
probable que l'affichage s'effec- 
tue à l’image de l'octet binaire (cf 
schéma ci-dessous), 


Exemple { 
location mémoire 


n° $ 2048 
542141846421 


it haut ! bit bas 


bit décidant point allumé 


d'unecouleur sur l'écran 
ne figurant pas 


sur l'écran 
Exemple 2 


loc. n° $ 2048 à 
86 40 26 40168 64 61 1 


Figure T : pour la valeur $ 8, la location 
mémoire n° $ 2048 à son quatrième point 
en partant de la gauche allumé sur l'écran 
(le bit situé le plus à gauche ne s'affiche 
pas sur l'écran mais décide de la couleur de 
l'octet, dans ce cas c'est la couleur 1 qui 
est choisie } 

Pour la valeur $ 7 F la location mémoire 
n° $ 2048 est allumée par sept points mais 
c'est la couleur O qui est choisie 


point 


noir 


Un bit à O correspond à un 
endroit éteint, un bit à 1 corres- 
pond à un point allumé. 


Il faut également repérer le 
fonctionnement des couleurs : un 
ou plusieurs bits significatifs indi- 
queront la couleur de l'octet. 
Quelques tests judicieux vous fa- 
miliariseront avec le système. 


De nombreuses 
possibilités de 
réalisations graphiques 


Il nous est alors possible de 
tracer un point à un endroit précis 
de l'écran par l'instruction Poke n, 
x, où n présente l'adresse mé- 
moire considérée et x la position 
du point dans cette mémoire (x et 
n en hexadécimal). 


De même, en langage assem- 
bleur, on utilisera les instructions 
LDA immédiat x - STA absolu n1, 
n2, où n4 et n2 représentent les 
bits bas et haut de l'adresse mé- 
moire considérée (en hexadéci- 
mal), et x la valeur hexadécimale 
correspondant au bit allumé de la 
position du point dans l'octet. 


Ce petit exercice nous permet 
un large éventail de manipulations 
graphiques, et l'on peut mainte- 
nant établir un programme simple 
et rapide, offrant de nombreuses 
possibilités. 


Le système en temps réel 
consiste à aménager dans la mé- 
moire de notre ordinateur deux ou 
trois pages d'affichage, un pro- 
gramme assez simple de transfert 
mémoire et une chaine de scéna- 
rio (voir schéma page suivante). 


… Il réserve une page pour la pro- 
jection au spectateur (page affi- 
chage), garde en mémoire une 








orithme de traçage choisi, on obtient (parfois) = 
Œ : 
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loc memoire 
arrivée 









page lecture 


Figure 2 : schéma de principe d'un programme de transfert. 


age comportant les dessins 
page lecture) et une chaine de 
valeurs indiquant les adresses 
mémoires du début de lecture et 
du début d'affichage. 


Le programme doit être 
rapide, simple et 
facilement modifiable 


Nous commençons donc par di- 
viser une page en écran en diffé- 
rentes surfaces égales de vingt- 
huit points sur trente-deux lignes 
par exemple, et nous obtenons 
environ cinquante surfaces 
égales. Afin de préserver la page 
écran pour la « projection lec- 
ture », nous déplaçons l'ensemble 
du contenu des mémoires dans 
une zone mémoire. 

Nous établissons ensuite un fi- 
chier comportant les bits bas et 
hauts des adresses « mémoire » 
se trouvant en haut à gauche de 
chacune des surfaces, puis nous 
écrivons un programme chargé de 
prendre le contenu de la première 
mémoire de la première ligne de la 
page lecture et de le déposer dans 
la première adresse mémoire de la 
première ligne de la page projec- 
tion. En répétant cette opération 
pour chacune des mémoires de la 
première ligne de la surface dessi- 
née, puis de chacune des mémoi- 
res de la seconde ligne, et ainsi de 
suite jusqu'à la dernière ligne, 
nous reproduirons le dessin origi- 
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nal sur la page d'écran (cf organi- 
gramme page suivante). 


Le programme est ensuite 
remis à jour puis va chercher dans 
la chaine « scénario » les bits 
hauts et bas de la première 
adresse mémoire de la seconde 
surface choisie, et les bits hauts 
et bas de la première adresse mé- 
moire de la deuxième position 
d'affichage choisie, puis vient de 
nouveau déposer le dessin origi- 
nal sur la page projection. 


Ce programme, que l'on prendra 
soin de simplifier, est le « noyau » 
du système. Utilisé en perma- 
nence durant la projection, il doit 
avant tout être rapide et suffisam- 
ment accessible pour être utilisé 
avec différents sous-programmes 
de fantaisie. 


Le soin d'organiser 
le programme 
vous est laissé 


On peut le développer de façon 
à pouvoir modifier la forme et la 
taille des surfaces à transférer, 
prévoir un appel de sous-pro- 
gramme entre la charge en page 
lecture et le dépôt en page projec- 
tion (pour déformations et traite- 
ments de couleurs, saut d'une 
ligne, etc.). Le soin de l'organisa- 
tion du programme vous est 
laissé, car il est important de bien 
le connaître pour bien l'utiliser (eh 
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oui ! le DAAO n'est pas un art 
facile !). 


Vous avez maintenant compris 
que nous allons dessiner sur cha- 
cune des surfaces une position du 
dessin que nous désirons animer 
à l’aide d'une tablette graphique, 
par programme où point par point. 


Une fois le dessin terminé, 
n'oubliez pas de le déplacer vers 
les adresses mémoires non « affi- 
chables » réservées, sans en 
changer l'ordre, afin que le pro- 
gramme puisse les trouver avant 
de les deplacer, La page lecture 
est alors prête. 


Nous rédigeons ensuite le pro- 
gramme « scénario » : une suite 
d'octets comportant les bits 
hauts et bas des adresses de dé- 
part et d'arrivée du transfert ef- 
fectué par le programme, mais 
aussi les différentes valeurs né- 
cessaires au sous-programme 
« fantaisie ». 


Ce programme assez simple 
vous permettra d'apprécier la ra- 
pidité et les possibilités du lan- 
gage machine. Nous pourrons par 
la suite l'enrichir d'un sous-pro- 
gramme de contrôle et ce afin 
d'éviter les débordements de mé- 
moire lors d'un transfert en bas 
de page et hors de la zone affi- 
chage par exemple (ce qui aurait 
pour effet d'effacer une partie du 
programme ou du scénario !). 


Il sera ensuite perfectionné par 
la réalisation de différents sous- 
programmes de fantaisie et d'ef- 
fets spéciaux, Parmi ceux-ci pour- 
ront figurer des déplacements 
vers le haut ou vers le bas, à 
gauche ou à droite, ou des renver- 
sements « têtes en bas » de 
l'image. 

En opérant sur la valeur conte- 
nue dans la mémoire elle-même, 
on peut procéder à d'autres opé- 
rations. Le schéma 1 montre 
Figure 3 : dessin orrginal (filtre), Le dessin 
est passé de la couleur 1 à O. ! est décalé 
d'un point vers la gauche. La valeur prise 
sur l'écran d'affichage correspond au des- 
sin d'un « décor ». Le dessin est mis en 
sunimpression sur le « décor », Les fonc- 
tions logiques permettent de modifier le 
dessin original pris en page lecture lors du 
transfert, grâce à un programme fantaisie. 


aise ro allume 


$e2 ÉTÉ 
AND$7FC TTL: TT:T:] 
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rot CITITIIT) 
CERCLE) 
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qu'un ou plusieurs bits de chaque 
adresse sert à définir la couleur de 
l'octet. En « filtrant » la valeur de 
chaque location entre la lecture et 
la projection, nous pouvons modi- 
fier la couleur du dessin original 
(cf figures 2 et 3) 


De méme si, à l'affichage, les 
colonnes paires allument l'une 
des couleurs et les colonnes im- 
paires une autre couleur, la fonc- 
tion ROL ou ROT permettra de 
choisir entre deux coloris diffé- 
rents sans modifier le dessin. Si 
l'on dispose d'un ordinateur indi- 
viduel gérant la couleur et d'un 
programme de transfert, il serait 
intéressant de composer les des- 
sins Sur seulement une ligne ou 
deux. Si la définition de l'écran en 
sera réduite de moitié, nous pour- 
rons en revanche mémoriser deux 
dessins sur le même emplace- 
ment mémoire 





Nouvelles demi-teintes 
grâce à l'alternance 
de couleurs 


Nous utilserons ainsi des 
demi-teintes de fond en alternant 
des lignes de couleurs différentes 
Une alternance de rouge et de 
bleu donnera un rose violacé 
tandis que l'alternance de rouge 
et de vert permettra d'obtenir le 
jaune 


Cette définition à mi-chemin 
entre la haute et basse résolution 
semble la plus riche pour les 
effets scéniques. || est également 
possible, lors du transfert, d'ef- 
fectuer une surimpression de la 
couleur ou du dessin du fond et 
du dessin original grâce à la fonc- 
tion OR. De plus, il est possible, 
en modifiant le pas de l'affichage 
tout en conservant le pas de lec- 
ture de lignes, de tasser ou d'éti- 
rer en hauteur le dessin original. 





Figure 4 : organigramme 
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Un des effets souvent utilisés 
par les cinéastes est le fondu au 
noir, qui consiste à éteindre pro- 
gressivement la lumière sur une 
image jusqu'au noir, Ou inverse- 
ment à passer du noir complet à 
une lumière normale. 


Cet effet pourra être recréé à 
l'aide de la gamme de couleurs 
disponibles en basse résolution. 
Les adresses mémoires de la 
page basse résolution étant inuti- 
lisées, il suffira de redessiner la 
forme générale du dessin original 
à l'endroit de l'affichage sur 
l'écran de projection, puis de pas- 
ser en mode basse résolution et 
de la couleur de départ à la cou- 
leur la plus sombre, et ce plus ou 
moins rapidement pour recréer 
l'effet de modification d'éclairage 
désiré. 

Deux dessins légèrement diffé- 
rents et alternés empêcheront le 
spectateur de percevoir l'arrêt sur 
image et le changement de réso- 
lution de l'écran. 


Le passage de haute en basse 
résolution pourra être utilisé lors 
de déplacements rapides ou pour 
des formes géométriques, et aura 
l'avantage d'occuper peu de mé- 
moire, d'être très rapide et d'utili- 
nt une plus large gamme de cou- 
eurs. 


Nous voici donc pourvus d'un 
éventail d'effets scéniques et de 
possibilités élargissant un dessin 
original assez simple que le scé- 
nario va utiliser. 


Pensons maintenant 
à construire 
le scénario 


Il faut, pour contruire le scéna- 
rio, enregistrer une suite d'opéra- 
tions afin de créer une séquence 
la plus spectaculaire possible. 
L'œil d'un spectateur étant très 
exigeant, on s'efforcera de varier 
au maximum les effets. Cette 
mise en scène exige d'’alterner dé- 
placements, gestes, change- 
ments de couleurs ou de décors et 
surtout d'éviter la répétition d'un 
même mouvement qui fatiguerait 
l'attention du spectateur, On évi- 
tera également les arrêts sur 
l'image trop visibles. 

Il est également intéressant de 
prévoir un retour au langage 
Basic. Cela permettra de temps à 
autre de modifier la façon de des- 
Siner en utilisant les fonctions 
Basic pour un symbole par exem- 
ple, ou même une lettre ou un 
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signe noir et blanc qui apporteront 
davantage de variété dans le des- 
sin. 


Lorsque la page lecture et son 
dessin original seront exploités 
sous tous les aspects, il sera alors 
possible de charger directement 
vers l'emplacement prévu par le 
programme un autre dessin, à 
partir d'une minidisquette. Cela 
obligera sans aucun doute un 
arrêt assez long dans la projec- 
tion. 


Pour occuper le spectateur du- 
rant cette attente, on pourra par 
exemple recourir au vieux système 
de l'écriteau du cinéma muet. En 
effet, le spectateur sera distrait 
par la lecture pendant le change- 
ment de décor ou de séquences 
de mouvement. On peut bien en- 
tendu recourir au texte pour créer 
une bande dessinée qui donnera 
davantage de possibilités pour la 
longueur du spectacle. 


Un scénario de type cinémato- 


rot. 


verticale 


l'importance donnée à l'affichage, 
la tactique, utilisée à un instant, 
décidera du scénario final, On 
peut par ailleurs calculer le scéna- 
rio, à la suite des événements qui 
vont se produire. 


Des résultats amusants peu- 
vent être obtenus à partir d'un 
programme de « jeu de la vie », où 
quelques données de départ et 
une loi font évoluer une image 
pour le meilleur ou pour le pire. 
L'image abstraite, en prenant vie, 
devient parfois très spectaculaire. 

Nous avons vu qu'un pro- 
gramme simple et une mémoire 
relativement limitée permettent 
de réaliser quelques séquences 
spectaculaires. Toutefois la rapi- 
dité de la projection reste une 
contrainte astreignante pour 
l'imagination. Une grande libéra- 
tion est possible grâce à un sto- 
ckage extérieur. 

Ainsi, à l'aide d'une table tra- 
çante, d'une caméra ou d'un ma- 
gnétoscope, il est possible de se 


} 
D) rot. horisontale 











Figure 5 : projection du cube sur l'écran. Les coardonnées x, y, z de chaque point pouvant 
être calculées à travers un programme de perspective ou de déformation choisie. 


graphique, c'est-à-dire définitive- 
ment choisi par l’auteur peut être 
très enrichi grâce aux possibilités 
de calcul de l'ordinateur. 


On prévoira l'intervention du 
hasard par la fonction Random, 
qui permet de modifier un élément 
de décor ou de mouvement à cha- 
que projection. 

On peut également envisager la 
lecture à partir d'un clavier ou 
d'une poignée de jeu afin de don- 
ner au spectateur la possibilité 
d'agir pendant la projection ; c'est 
le principe du jeu vidéo qui montre 
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libérer du temps de projection 
pour entrevoir des images beau- 
coup Lise élaborées. Pas d'image 
en mémoire donc, mais beaucoup 
plus de programmes dans la mé- 
moire de notre ordinateur.Un pro- 
gramme de dessins de volume 
comparable à celui de la CAO 
(Conception assistée par ordina- 
teur) offre de grandes possibilités. 


Quelques points remarquables 
(tels les sommets d'un cube) suf- 
firont à exécuter le tracé final (il 
suffira de les relier par une droite 
dessinée point par point). 


L'Orainateur Indivrtuet 


Les huits sommets de cube po- 
sitionnés en trois dimensions (x, y 
et z) seront recalculés à chaque 
image suivant une rotation en x ou 
en z, représentant la position de 
l'écran d'affichage (cf figure 6). 
Ces valeurs seront ensuite recal- 
culées pour réaliser une perspec- 
tive scientifique ou artistique ou 
une déformation avant d'être affi- 
chées à l'écran et reliées entre 
elles pour le tracé final. Le scéna- 
rio des rotations du repère (ou de 
la position de l'œil dans une mise 
en perspective) permettra de faire 
tourner le cube ou de le déplacer 
dans la projection. 


Cette méthode constituant le 
premier pas vers le « réalisme 
cinématographique » pourra être 
enrichie par le remplissage des 
faces de l'objet représenté ou l'et- 
facement des faces visibles de 
l'objet afin qu'il ne ressemble pas 
à un « aquarium » dont la transpa- 
rence nuit à la compréhension de 
l'image et du mouvement. Avec 
un bon programme de base, il est 
possible de développer la richesse 
de la présentation, en prévoyant 
l'utilisation de volumes plus 
complexes ou animés 





Un « robot assistant » 
utile, le relais, vous 
fait gagner du temps 





La « prise de vue » peut être 
considérablement simplifiée grâce 
à un petit relais branché sur une 
sortie de l'ordinateur. Celui-ci, 
très simple à réaliser, peut être 
d'une aide particulièrement effi- 
cace. 


Branché sur une caméra, il dé- 
clenchera la prise de vue image 
par image dès que le tracage sera 
terminé. Un tracage pouvant de- 
mander jusqu'à cinq minutes, et 
les séances de prise de vues être 
prolongées sur plusieurs jours ou 
nuits, ce « robot assistant » vous 


Un vaisseau spatial ! 
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Ordinateur 


Fes 


Table 


traçante 





Moniteur T.V 


Relais 


déclencheur 





Si | nécessaire 


Maanetoscope 


Figure 6 : Pour transformer les images successivement générées par l'ordinateur 


une 


caméra vidéo les filme successivement et visualise ensuite en temps réel le film ainsi 


obtenu 


libèrera donc d'autant de temps 


Celui-ci ne pourra pas, malheu 
reusement, changer les feuilles de 
papier d'une table traçante mais 
pourra, en revanche, déclencher 
un magnétoscope alors que l'ordi 
nateur se chargera de compter le 
temps d'exposition. Bien que très 
expérimental et mal adapté à la 


Ce survol rapide du DAAO per- 
met de conclure que, si les possi- 
bilités de création sur ordinateur 
individuel sont nombreuses, 
l'imagination doit s accompagner 
d'une solde méthode, à la fois 
pour supplanter les quelques cen- 
taines d'heures de travail d'un 
dessinateur, mais aussi pour ou- 





prise de vues image par image, le Vfir la voie vers de nouvelles 
pe M LE ? 
magnétoscope est un système ra- Mages 
pide et pas trop coûteux pour des a 
essais et vérifications, avant une Claude Denis 
prise de vues finale (cf schéma 7) 
Une perspective avec relief anaglynhe 
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jeu 





le ZX-8| 


sauvera-t-il les 
naufragés £ 


pête fait vraiment rage alentour 


Si vous ne disposez que d'1 Ko sur votre ZX, 

c'est amplement suffisant pour entrer le court 
programme de jeu que nous vous proposons. 
Lequel ? Cela dépend de votre humeur : guer- 
rière et c'est un tank qui essaie d'atteindre une 
cible, mélancolique et vous envoyez un bouquet 
de fleurs à votre dulcinée, amusée et... Vos 
états d'âme vous amèneront sans doute à réali- 
ser des jeux inédits. Alors, faites-le nous savoir ! 


Votre humeur est à la tempête. 
Gare aux naufrages ! Mais qu'im- 
porte l'argument pourvu que vous 
sachiez utiliser les touches « 6 » 
et « 7 » pour vous déplacer 
- monter ou descendre — et la 
touche « 5 » pour (mettons) lancer 


TeT- 


ET 1 sc 
10 IF INKEYS="6" THEN LET X=X+ }: = 

IF INKEYS="7" THEN LET XaxX— . 
3® IF X=0 OR X=20 THEN LET x=Ak— 


e 
55 (X-2) 
240 


CLS > 
259 PRINT AT _X,29;"":TAB 29; " 
"AT B,8; "2"; 
5258 1F ÎNREY s : >"S" THEN GOTO 32 
LET Neh— 


+1 


SE : 


3 


ef 45 Février 89 


1 
AT X,A;A$( TO 29-A85 
X14:2AB5 B THEN GOTO 320 





votre bouée de sauvetage. Bien 
sûr — et malheureusement — le 
pauvre naufragé est emporté de 
façon aléatoire par les flots dé- 
chainés. 

Votre stock de bouées est de 
20 (variable N) et comme la tem- 








vous ne disposez que de cent 
vingt (variable T) unités de temps 
pour récupérer les naufragés (je 
me souviens maintenant : il s’agit 
du Titanic et par ce froid glacial 
hélas !), 


Votre mission s'achève bien 
sûr soit au bout des cent vingt 
unités de temps, soit après le jet 
des vingt bouées. Le ZX vous pré- 
vient alors du nombre de naufra- 
gés recueillis qui pourront se re- 
mettre de leurs frayeurs ! 


La structure du programme est 
simple les lignes 100 à 
170 correspondent à la phase 
d'initialisation, la boucle princi- 
pale va de la ligne 200 à la ligne 
360 et la ligne 400 marque la fin 
du programme. 


Les principales variables sont X 
(position de votre canot de sauve- 
tage), S (nombre de rescapés), B 
(position aléatoire du naufrage) et 
A$ qui comporte vingt-neuf tirets 
— les vingt-neuf maillons de la 
corde que vous avez pris soin de 
nouer à la bouée (vous n'aviez pas 
oublié, au moins ?). 


Bien sûr ce programme est vo- 
lontairement limité, ce qui lui per- 
met de tenir en 1 Ko. 


Pour dessiner le haut de l'ice- 
berg, et je ne parle même pas de 
la partie cachée, sans doute de- 
vrez-vous ajouter un peu de mé- 
moire. 


Michel Golay 
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un champ de bataille 


SUF 


Mattel Intellivision 


Parmi les diverses cartouches de jeu disponibles 
pour le Mattel Intellivision, l'Armor Battle est 
l'un des rares jeux où j'ai encore une chance 
contre un enfant de dix ans. Pour ne pas perdre 
la face, cette cartouche, qui vaut 255 FF ttc, 
sera indispensable dans votre ludothèque. 





L'argument, guerrier, est sim- 
ple : il faut détruire les chars de 
l'adversaire avant qu'il ne vous 
détruise lui-même. 


Le champ de bataille, délimité 
par l'écran, est vivement et agréa- 
on y voit rapide- 


blement coloré : 


ment les chars (au nombre de 
deux par joueur) de couleurs bleu 
foncé et noir, les marécages bleu 
clair, l'herbe verte, les routes 
crème, la forêt composée d'arbres 
vert foncé et les bâtiments de 
couleur marron foncé 
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La précision du graphisme, 
sans être remarquable, est plus 
que suffisante. 


En avant pour une partie ? Inu- 
tile, pour commencer le jeu, de 
compulser le mode d'emploi (et 
dire que pour une fois il était en 
français !l), toutes les indications 
nécessaires sont reportées sur les 
languettes plastiques qui se glis- 
sent dans les poignées de jeu. 





Atteignez trois fois 
le char adverse 
et il explosera 


Les boutons poussoirs servent 
à tirer et à avancer, le disque 
contrôle la direction et appuyer 
sur le bas du clavier rend actif l'un 
où l'autre de vos chars 


En effet (et c'est dommage), 
vous ne pouvez jouer qu'avec un 
seul char, l'autre restant inactif (et 
donc vulnérable) pendant ce 
temps. 


Pour détruire un char adverse, il 
suffit de l'atteindre par trois fois. 


Lorsque les deux chars d'un 
camp sont anéantis, on recom- 
mence sur un nouveau champ de 
bataille, choisi au hasard, parmi 
deux cent quarante, par le Mattel. 


Vous aurez gagné lorsque vous 
aurez détruit les cinquante chars 
de l'adversaire (comptez une 
bonne heure contre un adversaire 
coriace !). 


Les déplacements sont plus ou 
moins lents suivant le terrain ren- 
contré : du plus lent, le marécage 
(en début de partie, dégagez-vous 
vite de ce bourbier), au plus ra- 
pide, la route, en passant par le 
totalement infranchissable, les 
bâtiments. 

Comme dans tous les jeux de 
ce genre, la meilleure défense est 
l'attaque. 

En réagissant suffisamment 
vite en début de partie, vous pou- 
vez prendre sous le feu d'un de 
vos chars les deux chars adver- 
ses, dont un sera, par force, inac- 
tif (certes, ce n'est pas bien beau 
de taper sur un adversaire sans 
défense, mais à vaincre sans 
péril, on gagne tout de même plus 
souvent |!) 

L'utilisation de ce jeu est très 
simple et la seule critique que l'on 
puisse porter a trait au disque de 
contrôle, qui ne répond pas tou- 
jours de façon précise, en particu- 
lier lorsque vous êtes pris sous le 
feu de l'adversaire (faut-il incrimi- 
ner le joueur ou le disque dans ce 





cas ? Un vrai « manche à balai » 
serait néanmoins éminemment 
plus pratique). 


Je suis victime d'une 
mine invisible 
déposée par... moi-même 


Mon char vient d'exploser de 
facon inexplicable et un rapide 
survol de la notice m'apprend que 
j'ai été victime d'une mine invisi- 
ble déposée peut-être par moi- 
même : cela m'apprendra à lire la 
notice avant de commencer à 
jouer, notice où l'on apprend éga- 
lement que l'on peut jouer plus ou 
moins vite. 
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Essai logiciel Armor Battle 


{ L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


Modèle Adresse du diffuseur 


Intellivision. + Mattel France 

10 bis, rue des Oliviers 
Orly Senia 333 

94537 Rungis Cedex 


Prix 
255 FF ttc. 


Un regret pour finir : j'aurai 
aimé que le jeu dispose de ni- 
veaux de difficulté croissants ; 
une bataille de nuit, où une por- 
tion de l'écran s'illumine par ins- 
tants, après un tir, par exemple, 
aurait été bien agréable de même 
qu'un champ de bataille élargi 
avec plusieurs autres chars. De 
nombreuses autres options sont 
imaginables, mais, de facto, Mat- 
tel a visiblement privilégié la sim- 
plicité initiale d'utilisation au dé- 
triment d'un hypothétique 
agrément futur. 


Néanmoins, tel quel, ce jeu 
convient parfaitement aux jeunes 
enfants (si l'on excepte la trame 
guerrière qui le sous-tend). 








Jean-Pierre Brunerie 





[ T7 JTE CAOÏS QU'ON ET | 
} 


| | Rerérés !! / 





L #5 ] 
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L'Ordinateur individun 





logiciel 





un puzzle géant 


pour 


aventurier confirmé 





Seul dans la campagne, au petit matin, vous vous 
promenez, avec l'étrange impression de vous 
éveiller d'un curieux rêve... Au loin un bâtiment, 
vous reconnaissez la maison de votre enfance. 
Soudain, vous réalisez que vous n'étiez pas dans 
l'imaginaire et vous entrez dans l'incroyable 


Vous êtes à l'inténeur 
d'une machine à remonter 
le temps. Soudain un 
bourdonnement sourd. 
Deux cadrans à gauche et 
un lavier à droite. 
Débrourliez-vous 








Changement de décor, Une 
praine indienne. Un ravin 
profond la coupe vers le 
nord, Un pont enjambe le 
ravin 





Un bazar: vous attend à 
l'entrée du marché de 
Bagdad. 





L'Ordinateur Mddtuet 124 


aventure que vous propose Time Zone... 


La très puissante planète Né- 
buron, dont la civilisation était 
parvenue à son apogée depuis 
plusieurs siècles, a toujours sur- 
veillé le développement des habi- 
tants de la planète Terre, et ce 
depuis l'âge de fer. Mais, en cette 
année 4081, les Terriens ont 
acquis une telle avance technolo- 
gique qu'ils sont sur le point de 
dépasser Néburon, dont la civili- 
sation, habituée depuis de trop 
nombreux siècles à l'inaction et à 
la passivité, est sur la voie de la 
décadence et de l'effrondrement. 


C'est alors que le dictateur Ra- 
madu, profitant de cet état de fait, 
est arrivé au pouvoir et a décidé 
de déclarer la guerre à la Terre, 
mobilisant ainsi toutes les forces 
vives de sa planète vers un but 
commun, permettant au peuple 
d'oublier sa misère et sa déca- 
dence et coupant court à toute 
velléité de révolution. 


Mais nous sommes en 1982. 
Vous êtes un citoyen comme tout 
un chacun, vous promenant dans 
la campagne. Vous apercevez au 
loin une étrange machine aban- 
donnée. intrigué, vous vous ap- 
prochez ; enhardi, vous y péné- 
trez. Sans en être conscient, vous 
venez de découvrir l'étrange vais- 
seau permettant de se déplacer 
dans le temps et dans l'espace 
que viennent de vous envoyer les 
Terriens de l'an 4081. Tenterez- 
vous de sauver la planète Terre ? 


Le principe des jeux d'aventu- 
res, vous le connaissez probable- 
ment : l'ordinateur gère entière- 
ment et vous montre, en couleurs, 
le monde dans lequel vous vous 
trouvez. Vous pouvez vous dépla- 
cer, dialoguer avec l'extérieur, en 
un mot agir Comme bon vous 
semble en donnant à l'ordinateur 
des ordres de deux mots (en an- 
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glais comme toujours), comme 
GO DOOR, BREAK WINDOW, 
TALK MAN, etc. 


Toutes vos instructions ne se- 
ront pas comprises et vous devrez 
découvrir celles que l'ordinateur 
pourra décoder, ce qui n'est pas 
toujours une mince affaire — sur- 
tout lorsque l'on se trouve devant 
une bande de brigands et que le 
temps est compté ! Mais chaque 
fois qu'un ordre sera compris, 
votre ordinateur l'interprétera im- 
médiatement, éventuellement en 
redessinant — en couleurs — le 
monde que vous êtes censé ob- 
server, 


Vous vous ferez tuer à maintes 
reprises, les occasions ne man- 
quant pas : monstres préhistori- 
ques affamés, terroristes, acci- 
dents divers, déshydratation dans 
les déserts égyptiens, fleuve vers 
lequel on se dirige imprudem- 
ment... Chaque fois il vous faudra 
recommencer au départ, à moins 
que, l'expérience venant, vous 
sentiez le danger arriver et que 
vous sauviez le jeu grâce à la 
commande SAVE GAME. 


Si, en outre, vous n'êtes pas 
très familier des jeux d'aventures, 
sachez qu'avec Time Zone tout 
particulièrement il est fortement 
conseillé de faire un plan de l'en- 
droit où l’on se trouve (surtout 
lorsqu'il s'agit de retrouver notre 
vaisseau), notamment lorsqu'on 
se dirige vers les grandes villes 
comme Londres, à une époque 
future. Time Zone vous permet de 
vous déplacer dans huit époques 
(400 millions d'années, 
10 000 ans et 50 ans avant JC, 
ainsi que 1 000, 1 400, 1 700, 
2 082 et 4 082 après JC !) et sur 
les cinq continents, unique moyen 
de mener à bien votre mission, (et 
de vivre une quarantaine d'aven- 
tures imbriquées }). 


Le passé ressemble-t-il 
vraiment à ce que disent 
les livres d'histoire ? 


A ce stade, il semble utile de 
préciser que Time Zone n'est pas 
un jeu pour aventurier débutant. Il 
est préférable de pratiquer 
d'abord d'autres jeux de moindre 
complexité. Douze faces de dis- 
quettes sont nécessaires pour 
contenir la logique de ce pro- 
alles et les 1 400 images dif- 
érentes de Time Zone ! Cette der- 
nière recommandation n'est pas 
motivée par mon expérience 
seule : la société On Line Systems 
commercialisant ce jeu le 
conseille elle-même. 


2 45 Févner 83 


En fait, si j'ai passé de nom- 
breuses heures à tester ce jeu, 
c'est que je n'ai pas immédiate- 
ment joué le jeu. Ne me sentant 
pas l'âme d'un sauveur de l'hu- 
manité, je me suis odieusement 
servi de ma machine à remonter le 
temps pour aller voir si le passé 
ressemble réellement à ce que 
mes livres d'histoire en racontent. 


J'avoue avoir été surpris. 
Savez-vous que je suis entré dans 
le palais de Napoléon, au risque 
de me faire dévorer par les molos- 
ses qui sont lâchés autour du chä- 
teau ; silencieusement, je suis 
monté dans les appartements de 
Joséphine. Hypocritement, je lui 
ai volé une bouteille de parfum 
avant de m'enfuir.J'ai aussi, dans 
la longue série de mes forfaits, 
brisé la vitre de l'imprimerie de 
Benjamin Franklin alors qu'il était 
absent, et subtilisé un cerf-volant 
qui trainait dans l'arrière-bouti- 
que. Pour mieux surveiller Christo- 
phe Colomb, je me suis incrit sous 
un faux nom dans l'équipage du 
Santa-Maria, pour découvrir le 
Nouveau Monde {ce voyage s'est 
d'ailleurs terminé aux fers : la dis- 
cipline était dure à l'époque...). 


Lorsque j'ai réellement essayé 
de remplir la mission confiée 
— sauver la Terre —, avoir un but 
très précis m'a fait prendre cons- 
cience de l'étendue, de la diffi- 
culté et de l'intérêt du jeu : Time 
Zone commence à devenir un réel 
puzzle lorsqu'il s'agit de recher- 
cher un objet précis alors que l'on 
ne sait pas où il se trouve, et que 
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Essai logiciel : Time Zone 


Variété 
dujeu 


= 
[] 


l'on ne sait qu'approximativement 
à partir de quelle époque on a pu 
le fabriquer (inutile de chercher un 
cadenas en 400 millions d'années 
avant JC). 


Mais lorsque l'on n'est pas 
réellement à la recherche de quel- 
que chose et que l'on décide de se 
promener au gré de son imagina- 
tion, on s'aperçoit qu'à une épo- 
que donnée et dans un endroit 
donné, il n’arrivera en fait que peu 
de choses : on ne se trouve pas 
pris par le « feu de l'action » 
comme dans certains autres jeux. 
La liberté d'action est trop 
grande. 


C'est pourquoi Time Zone, que 
l'on pourrait à juste titre qualifier 
de monument dans le domaine 
des jeux d'aventures, ne m'a pas 
réellement séduit. J'aurais préféré 
un jeu d'aventures impliquant 
plus d'action, de réflexes et de 
réflexion. J'ai plutôt eu l'impres- 
sion de résoudre un puzzle géant 
dont l'unique difficulté consiste à 
retrouver les pièces cachées. En 
revanche, on ne peut nier à ce 
logiciel des dessins magnifiques 
et une faculté de nous faire voya- 
ger dans le passé qui le rendent 
extrémement attrayant. 


Logiciel démontrant parfaite- 
ment les capacités ludiques d'un 
ordinateur familial, Time Zone sera 
probablement le jeu d'aventures 
que tout passionné voudra. À lui 
de voir s'il vaut vraiment 900 FF. 


Patrice Wellhoff 








galop d'essai du 
Génie Couleur 


Comme la plupart de ses concurrents, le « Co- 
lour Genie » EG 2000 (Génie Couleur) ne 
commet pas l'imprudence de perdre la compati- 
bilité avec la gamme existante des VGS. Ici, pas 
de surprises : même Basic, même éditeur, 
mêmes commandes, même processeur... mais la 
couleur en prime, avec quelques autres nouveau- 
tés ! Le Génie Couleur coûte 5 250 FF ttc env. 





Le Génie Couleur se présente 
sous la forme d'un coffret 
compact en matière plastique de 
couleurs marron et blanche, abri- 
tant un clavier et l'ordinateur pro- 
prement dit. 


Deux cordons sortent de l'ap- 


pareil : l'un pour le relier à la prise 
secteur, pour alimenter l'ensem- 
ble. Le modèle que nous testons 
(en avant-première) est prévu pour 
être raccordé uniquement sur un 
récepteur au standard Pal. Osons 
espérer que cette situation n'est 
que provisoire et que, bien vite, il 
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pourra bénéficier de la prise péri- 
télévision, seul dispositif capable 
de délivrer une image correcte 
(car, même en Pal, la qualité des 
couleurs laisse largement à dési- 
rer). 


A l'arrière de l'appareil, on dis- 
tingue différentes prises : attaque 
d'un moniteur vidéo (noir et blanc 
selon toute vraisemblance), prise 
« jack » pour le raccordement vers 
un simplificateur sonore, connec- 
teur d'extension (il est question 
de cartouches et de disquettes...), 
prises DIN pour l'interface ma- 
gnétophone. L'interrupteur mar- 
che / arrêt y figure également. 


Possibilité de 
raccordement d'un 
stylo lumineux 





Sur le côté droit du Génie Cou- 
leur, on trouve aussi deux prises 
DIN destinées au stylo lumineux 
et à l'interface série (modem, im- 
primante) et un connecteur pour 
relier une imprimante parallèle ou 
des manettes de jeu munies de 
petits claviers séparés, 


Le clavier est constitué de 
soixante-trois touches ; sur la 
droite on trouve quatre touches de 
fonction programmables au choix 
de l'utilisateur par la commande 
FKEY, De part et d'autre de la 
zone principale, deux touches 
RST effectuent une réinitialisation 
de l'appareil lorsqu'elles sont en- 
foncées simultanément (RESET). 
BREAK, CLEAR, flèches de direc- 
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tions sont présentes ainsi que 
RPT (répétition), CTRL (contrôle) 
et LOCK (maintien en position 
SHIFT). 


Les touches alphanumériques 
sont arrangées selon le mode 
Qwerty et possèdent sur leur bord 
avant des gravures de symboles 
divers (caractères pseudo-graphi- 
ques). On peut accéder à ces 
soixante-quatre codes par un 
appui sur la touche MOD/SEL si- 
tuée à gauche de la barre d'es- 
pace et en utilisant ou non la 
touche SHIFT selon que l’on dé- 
sire le symbole de gauche ou de 
droite figurant sur chaque touche. 





Un clavier Qwerty, 
un Basic Microsoft, 
9916 octets disponibles 


Les touches supérieures (nu- 
mériques 1 à 8) possèdent sur un 
côté les noms des huit couleurs 
qu'il est possible d'obtenir sur 
l'écran. Ces codes sont accessi- 
bles en les faisant précéder d'un 
appui sur la touche CTRL (chose 
curieuse au passage : cette der- 
nière ne doit pas être maintenue 
comme à l'habitude, mais est 
considérée comme une touche ac- 
tive séparée). 


Ce premier coup d'œil nous ap- 
prend que le Génie Couleur sem- 
ble être un ordinateur domestique 
très complet et pourvu des princi- 
pales interfaces utiles sur un tel 
système. 


L'appareil étant sous tension, 
la célèbre question « MEM 
SIZE ? » apparaît sur l'écran dans 
une couleur sur laquelle nous ne 
nous prononcerons pas, mais qui 
semble tirer sur le vert. Dès ce 
moment, les habitués du VGS ou 
du TRS-80 modèle 1 de Tandy 
pourront se livrer sans aucune dif- 
ficulté à leur sport favori - mais en 
couleur. 


On retrouve même, telle une 
maladie héréditaire, les touches 
« rebondissantes » des vieux mo- 


n° 45 Févner 83 


Les caractères disponibles & l'écran comportent de nombreux signes graptuques. 


dèles 1 ! En effet, le Basic Micro- 
soft qui équipait ces machines est 
là sous sa forme intégrale et après 
quelques essais, bon nombre de 
ses routines semblent occuper les 
mêmes emplacements mémoire. 


En revanche, il occupe davan- 
tage de place en mémoire morte, 
puisque se trouvant augmenté de 
fonctions supplémentaires (nous 
les examinerons un peu plus loin). 
De ce fait, les zones écran et 
clavier ne se trouvent plus aux 
mêmes endroits de la mémoire 
vive (de toute façon, il n'y aurait 
pas eu suffisamment de place 
pour la zone vidéo couleur) ; ceci 
apportera tout de même quelques 
petits problèmes de compatibilité 
si l'on s'amuse à vouloir faire 
tourner sans précautions des pro- 
grammes Génie 1, 3 ou TRS sur le 
Génie Couleur, Un « PRINT MEM » 
nous indique que 9 916 octets 
seulement restent disponibles 
pour le programme utilisateur. On 
ne peut pas tout avoir | 





Un écran de vingt-quatre 
lignes avec majuscules, 
minuscules et graphismes 





Quelques essais nous montrent 
que l'écran peut contenir vingt- 
quatre lignes de quarante caractè- 
res majuscules, minuscules ou 
pseudo-graphiques dans le mode 
dit « basse résolution ». 


Dans ce mode qui peut exploi- 
ter les huit couleurs, l'utilisateur a 
aussi la faculté de définir cent 
vingt-huit caractères supplémen- 
taires (générateur programmable). 
En revanche, il n'existe aucune 
instruction spécifique pour le 
chargement de ce générateur et le 
programme doit les ranger (par 
POKE) dans un endroit réservé de 
la mémoire vive, 


En haute résolution, le texte 
n'est alors pas admis (et c'est 
génant), la page vidéo est consti- 
tuée d'une grille de cent soixante 
points sur quatre-vingt-seize. 
Quatre couleurs sont autorisées. 
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Les commandes LGR et FGR 
permettent de passer respective- 
ment en basse (Low GRaphic) ou 
en haute (Full GRaphic) résolu- 
tion. Ce passage d'un mode à 
l'autre peut aussi s'effectuer au 
clavier par les touches CTRL et 
MOD /SEL. 





Et pour les artistes en 
herbe, PAINT offre la 
possibilité de colorier 


COLOUR et FCOLOUR définis- 
sent la couleur choisie dans ces 
deux modes. 


CHAR spécifie le numéro du gé- 
nérateur de caractères (1 à 4) 
selon les combinaisons possibles 
des représentations : alphanumé- 
rique, graphique, spéciale et pro- 
grammable. 

FCLS efface la page haute réso- 
lution et FILL fixe la couleur du 
fond (1 à 4). 


SHAPE permet de dessiner un 
graphisme ou une « forme » (c'est 
le sens du terme anglais) à partir 
de coordonnées X et Y données. 
Cette forme est un ensemble de 
points défini dans un endroit 
précis de la mémoire (chargé par 
des POKE). 


NSHAPE efface le graphisme 
alors que XSHAPE en modifie la 
couleur. 


SCALE donne le facteur 
grossissement de la forme. 


Il est bien sûr possible de tracer 
des points isolés ou des lignes 
droites par PLOT, de les effacer 
par NPLOT et même de tracer des 
cercles par la commande CIRCLE, 
à qui l'on fournit les coordonnées 
du centre et la longueur du rayon. 
On peut aussi lire la couleur d'un 
point particulier par la fonction 
CPOINT (X, Y). 


Enfin, pour ceux qui aiment la 
peinture, PAINT permet de colo- 
rier une surface délimitée par un 
trait de couleur donnée. 


Le son est aussi présent sur le 
Génie Couleur, avec les deux ins- 
tructions PLAY et SOUND,. L'ordi- 
nateur est équipé de trois généra- 
teurs de fréquences indépendants 
dont on peut programmer l'oc- 
tave, la note et la puissance 
PLAY (numéro du canal, octave, 
note, amplitude). Le mélange de 
ces trois oscillateurs produit des 
sons assez mélodieux, la faculté 
de pouvoir moduler l'amplitude 
étant très appréciable. 

La touche SOUND est un peu 
plus complexe à utiliser. Elle per- 
met de charger une valeur donnée 
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L'Ordinateur Infraduel 


dans l'un des seize registres du 
générateur de sons programma- 
ble et peut produire des sons 
aussi complexes qu'une explo- 
sion, un coup de feu ou une si- 
rène 

Deux fonctions se rapportent 
aux manettes de jeu que l'on peut 
raccorder en option sur le Génie 
Couleur : KEYPAD et JOY. La pre 
mière lit le code d'une touche sur 
l'un des deux miniclaviers, la se- 
conde les coordonnées X ou Ÿ 
spécifiées par les manettes. 


Un Basic compatible 
des possibilités sonores 
relativement bonnes 


Un mot sur le langage machine 
POKE, PEEK, VARPTR, USR sont 
déjà connus des possesseurs de 
VGS ou de TRS, et nous ne ferons 
qu'en signaler l'existence au pas- 
sage. En revanche, il est possible 
de définir directement des valeurs 
hexadécimales en les faisant pré- 
céder de « &H » («x &O » en octal), 
cette facilité n'étant ordinaire 
ment offerte qu'aux configura- 
tions disquettes (Basic niveau 3), 


De plus, l'instruction CALL per 
met au programme Basic d'appe- 
ler facilement une routine en lan- 
gage machine. Cela nous à permis 
de constater que « CALL O01C9 » 


par exemple, effectue comme 
sur TRS un effacement de 
l'écran 


Nous nous trouvons donc face 
à un Basic bien connu et compati- 
ble, pourvu de quelques adjonc- 
tions qui font toujours plaisir 
(RENUM, &H, CALL), Les possibi- 
lités sonores sont bonnes : les 
fonctions visuelles — qui semblent 
un peu « bricolées » — sont toute- 
fois limitées et restrictives, et ne 
sont pas toujours faciles à mettre 
en œuvre, 


Une brève intrusion à l'intérieur 
du Génie Couleur fournit quelques 
détails intéressants. Le circuit im 


Vue arrière du Génie Colour 


re 


DIT 


rhnagteur Mie 





Le clavier 


primé de l'ordinateur comprend 
une soixantaine de circuits inté- 
grés et, si le Z-80 ne nous étonne 
pas, notre attention se porte sur 
le contrôleur vidéo, un HD46505 
{Hitachi} auquel l'ordinateur 
Sirius, par exemple, doit sa haute 
qualité visuelle. Ici, en revanche, il 
semble largement sous-exploité ! 


Une documentation en 
anglais très succincte et 
même trop succincte 


Rappelons que ce circuit est 
prévu pour gérer une entrée 
« stylo lumineux », d'où la pré- 
sence de cette option. La mé 
moire dynamique a une taille de 
16 Ko (huit circuits 4116), ainsi 
que la mémoire morte (quatre cir- 
cuits 2532). Le générateur de ca- 
ractères (fixe) est logé dans une 
Eprom de 2 Ko. Visiblement, la 
zone vidéo se trouve en mémoire 
dynamique, ce qui explique le peu 
de place annoncé par le PRINT 
MEM. 


A l'arrière, le modulateur UHF 
est fixé, sur le circuit imprimé 
alors que sur la droite, on aperçoit 
un « 40 pattes » (AY-3-8910) pro- 
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très complet, est de type « professionnel » et les caractères spéciaux 
sont insenits sur la lace avant des touches 


bablement destiné à la génération 
des sons (et peut-être même à la 
sortie série), La partie gauche du 
système est consacrée à l'alimen- 
tation. 


Actuellement la documentation 
est en anglais : elle est constituée 
de deux manuels, rédigés en toute 
hâte semble-t-il : l'un s'adresse à 
l'utilisateur faisant ses débuts sur 
le Génie Couleur, l'autre est le 
manuel de référence de la ma- 
chine. On peut reprocher à ce der- 
nier de n'être pas bavard sur di- 
verses commandes, certaines 
étant même complètement esca- 
motées (RENUM notamment). De 
plus, un index aurait été le bien- 
venu pour ce manuel, qui heureu- 
sement (enfin, c'est une façon de 
parler |) n'est pas très long à 
consulter 


En conclusion, nous pouvons 
dire que le Génie Couleur, qui, à 
l'heure où nous écrivons ces 
lignes, devait être disponible 
depuis la fin janvier, représente un 
développement logique dans la 
gamme Génie 1/TRS-80 : il ne 
laissera pas indifférents les utili- 
sateurs de ces matériels, en leur 
offrant une compatibilité partielle 
(c'est mieux que pas de compati- 
bilité du tout) et une extension 
des possibilités avec le son, la 
couleur et une meilleure résolution 
graphique 


Toutefois les qualités visuelles 
gagneront sürement en intérêt le 
jour où la prise péritélévision sera 
adoptée, 





Alain Pinaud 
Jean-Pierre Brunerie 











essai matériel 





l'ordinateur de jeux 


Mattel 


Intellivision 





Les voies qui mènent à la fabrication d'ordina- 
teurs de jeux sont multiples. Alors que Philips 
avait une bonne expérience en électronique et 
télévision, Atari était spécialisé dans les jeux de 
cafés et d'arcades. Mattel, quant à lui, devait son 
essor au jouet traditionnel. Arrivé sur le marché 
après les deux premiers fabricants cités, il a 


bénéficié des récents pr 


rès de l'informatique et 


propose l'ordinateur Intellivision, doté de qualités 
indéniables. inconvénient majeur, son prix (envi- 
ron 1 900 FF ttc), qui en fait actuellement l'or- 
dinateur de jeux le plus cher sur le marché. 


L'Intellivision se trouve dans un 
petit carton largement décoré de 
photos attrayantes de l'ordinateur 
et d'exemples de jeux. Nous en 
sortons la console de 39 X 23 
X 7 cm. Capot plastique rehaussé 
de métal doré complété de pla- 
ques imitation bois, la présenta- 
tion est plutôt agréable et l'appa- 
reil n'est vraiment pas 
encombrant. 


Sur la platine supérieure les 
deux poignées de jeu sont encas- 
trées dans des logements qui ac- 
ceptent tout juste les fils de liai- 
son. Deux commandes seulement 
sur cette platine : l'interrupteur 
marche-arrêt et un bouton de réi- 
nitialisation. 


Un petit coup d'œil sur les 
flancs nous fait découvrir le 
connecteur de cartouches de jeu 
sur le côté droit, A l'arrière, une 
prise de cordon secteur et la sor- 
tie UHF permettent de réaliser les 
liaisons nécessaires. Nous avons 
apprécié ces branchements amo- 
vibles qui facilitent le rangement 
de l'appareil, 


Sur le fond, quatre pieds en 
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caoutchouc donnent une bonne 
adhérence. Elle est impérative, 
car les cordons en spirale des 
poignées de jeux sont un peu trop 
courts, et l'on a facilement ten- 
dance à tirer la machine à soi 
dans les jeux, surtout s'ils sont 
trop prenants. || n'y a heureuse- 
ment pas de problème de 
connexion des poignées puis- 
qu'elles sont inamovibles pour 
l'utilisateur ; branchées directe- 
ment sur le circuit imprimé, des 
butées d'arrêt bloquent les fils. 


Placez la cartouche... 
Connectez le cordon. 
Basculez l'inverseur… 


La mise en route est des plus 
simples. Une cartouche de jeu est 
placée dans le logement de façon 
à ce que le titre soit visible (im- 
possible de la rentrer dans l'autre 
sens de toute façon !). 


Raccordement au secteur d'une 
part, au poste de télévision d'au- 
tre part. Pour cette dernière opé- 
ration, l'ordinateur est livré avec 
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un long cordon d'antenne de 
4,5 mètres, qui se branche vers le 
téléviseur sur un boîtier renfer- 
mant un inverseur, Celui-ci évite 
de défaire sans arrêt la prise d'an- 
tenne du téléviseur lorsque l'on 
veut utiliser l'ordinateur, Il suffit 
de basculer l'inverseur de la posi- 
tion antenne à la position jeu. 


Le signal vidéo est modulé en 
UHF codé Secam (pour la version 
française), || est dommage qu'il 
n'existe pas une version péritélé- 
vision de l'ordinateur. Cela 
commence à se faire pour les ordi- 
nateurs individuels et la qualité 
d'image en est grandement amé- 
liorée. 


Le modulateur Secam constitue 
une solution de facilité pour les 
importateurs puisque tous les té- 
léviseurs couleurs ont une entrée 
antenne, mais pas forcément une 
prise péritélévision (cette dernière 
n'est obligatoire que depuis trois 
ans et concerne aujourd'hui 40 % 
des téléviseurs). Il faut noter que 
la prise péritélévision est prati- 
quement toujours adaptable sur 
un téléviseur. Le gain de stabilité 
d'image et de netteté des 
contours qu'elle apporte avec de 
tels jeux justifierait largement un 
petit effort de la part des utilisa- 
teurs et des importateurs d'ordi- 
nateurs. 


Notre premier essai du Mattel a 
eu lieu avec un téléviseur noir et 
blanc, faute de mieux. C'est très 
décevant, car il n'y a pas de sélec- 
tion possible d'un mode noir et 
blanc comme c'est le cas sur 
l'Atari VCS. Nous avons donc dû 
nous contenter, pour nos pre- 
miers essais, de jeux donnant une 
image suffisamment contrastée, 
comme « Ski » ou « Poker/ 
Blackjack ». 


Nous avons très vite confisqué 


Lo : 





une télévision couleurs de L'OI 
pour poursuivre nos essais |! Ça 
allait nettement mieux et nous 
avons même été ravis de la qua- 
lité de l'image. La finesse des 
dessins réalisés par le Mattel 
n'est égalée que par des ordina- 
teurs individuels beaucoup plus 
coûteux (et moins riches en logi- 
ciels de jeu). Graphismes très éla- 
borés pouvant utiliser jusqu'à 
seize nuances de couleurs 


Plusieurs de nos amis qui ont 
eu l'occasion de venir faire quel- 
ques parties (il y a toujours des 
volontaires pour essayer ces ordi- 
näteurs) ont pensé aux images de 
dessins animés. On ne peut pour- 
tant pas parler de haute résolution 
couleur, «mais la très bonne im- 
pression que l'on retire de la vi- 
sion de cet écran repose en 
grande partie sur l'astucieuse 
combinaison des couleurs et le 
réalisme des décors. 


Dans « Course auto » par exem- 
ple, les bâtiments vus de dessus 
projettent leur ombre sur le côté, 
les terrains de jeu de « Football » 
ou « Tennis » sont représentés en 
perspective comme s'ils étaient 


filmés par une caméra placée 
dans les tribunes 


Cette qualité graphique est cer- 
tainement le point fort, si ce n'est 
l'originalité de la console Mattel. 


Des poignées de jeux 
universelles mais pas 
toujours très sensibles 


Une belle image à l'écran, mais 
on doit l'animer : interviennent 
alors les poignées de jeu. Plates 
et allongées (15 cm X 7 cm), leur 
finesse (1,9 cm) favorise la bonne 
tenue en mains. 


Un clavier de douze touches à 
lamelles permet l'introduction des 
données nécessaires à l'initialisa- 
tion des parties ou au cours du 
jeu. Pour guider l'utilisateur, des 
cache-claviers en plastique, livrés 
avec chaque cartouche, se glis- 
sent sur les touches et rappellent 
leur rôle. Ces caches ne sont pas 
très faciles à mettre en place et 
ont tendance à s'échapper de la 
butée de maintien en cours de 
partie (cf photo ci-contre). 
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La réponse des touches man- 
que un peu de franchise à la solli- 
citation. Une des deux poignées 
de la console que nous avons es- 
sayée nous a même contraints à 
quelques brutalités avant d'ac- 
cepter les commandes que nous 
lui dictions. Heureusement, ces 
touches ne servent que rarement 
dans le cours des jeux d'action, 





La poignée de jeu de l'Intellivision comporte 
un disque qui permet, par simple pression 
de choisir entre seize directions différentes. 
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les commandes principales étant 
données par quatre boutons 
poussoirs situés de part et d'autre 
de la poignée et par le disque de 
direction placé à l'arrière du cla- 
vier. 


Le disque permet de changer le 
sens de déplacement des acteurs 
du jeu. || autorise une grande fi- 
nesse dans les modifications de 
trajectoires puisqu'il détermine 
seize directions possibles suivant 
l'endroit où l'on appuie. En 
contrepartie de la subtilité qu'il 
permet, ce disque est mal adapté 
aux jeux d'action rapide pour les- 
quels un manche à balai se mon- 
tre beaucoup plus efficace. 


Difficultés également avec les 
boutons poussoirs latéraux, Leur 
dédoublement de chaque côté de 
la poignée permet pourtant aux 
gauchers de n'être pas défavori- 
sés. En revanche, ils obligent à 
une position de poignet assez dé- 
routante au début, voire fatigante 
à la longue. 


Nous avons passé de longs 
moments dans nos premières 
parties sur Mattel Intellivision à 
pester contre ces poignées de jeu. 
Avec un peu de recul et un petit 
examen de conscience, avouons 
que c'était une excuse pour nos 
maladresses dans bien des cas ! 
Il n'empêche qu'il est difficile de 
réaliser une poignée de jeu vrai- 
ment universelle et peut-être que 
la solution des poignées inter- 
changeables du VCS Atari est 
meilleure si l'on oublie l'augmen- 
tation de prix que cela occasionne 
et les nœuds gordiens provoqués 
par les changements trop fré- 
quents. 


Le débat sur ce sujet n'est pas 
clos mais les concepteurs de jeux 
vidéo devraient être attentifs à 
ces problèmes. 





Un catalogue 
de jeux très sélectif, 
un graphisme de qualité 


Nous avons relevé trante-neuf 
cartouches de jeu au dernier cata- 
logue de Mattel. Prix unique à 
255 FF ttc, ce qui élimine le pre- 
mier critère habituel de choix, On 
peut les classer en quatre grandes 
catégories : jeux d'action rapide 
(guerres spatiales pour la plupart), 
jeux sportifs, aventures et jeux de 
réflexion. 


Une autre classification est 
possible : les jeux où l'ordinateur 
est l'adversaire, et ceux où il joue 
le rôle d'arbitre. C'est surtout à ce 
dernier type qu'appartenaient les 
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jeux que nous avons pu essayer. 
Et il est vrai que Mattel y est tout 
à son avantage. Les jeux sportifs 
entrent presque tous dans cette 
catégorie. 


La qualité du graphisme, la fi- 
nesse des mouvements, dus au 
disque de la poignée de jeu, sont 
parfaitement adaptés à ce genre. 
Nous avons passé de longs mo- 
ments avec « Ski », « Football » et 
« Bowling ». 


Le premier se déroule sur piste 
de descente ou de slalom, bordée 
de sapins et parsemée de bosses. 
Il faut la parcourir le plus vite 
possible, sans manquer les portes 
et en sautant correctement les 
bornes. Nos premiers essais ont 
été écourtés par de nombreux té- 
lescopages avec les sapins et 
autres chutes sur les bornes 
Avec un peu d'entrainement, nous 
avons réussi à mieux maîtriser la 
commande de direction pour réali- 
ser des temps assez corrects 


Football d'abord ! 
Football encore ! 
Football d'accord ! 


« Football » restera le jeu pré- 
féré de notre essai, Terrain très 
réaliste en perspective aérienne, 
vu par une caméra de télévision. 
Chaque équipe comporte plu- 
sieurs joueurs, mais la poignée de 
jeu ne commande que celui qui a 
le ballon, L'ordinateur place les 
autres au mieux de l'intérêt de 
chaque joueur. Les règles du jeu 
sont bien respectées : le gardien 
tire les sorties de but ou joue les 
corners et les touches de manière 
très réaliste, Seules petites irré- 
gularités, tous les joueurs ne re- 
viennent pas dans leur camp à 
l'engagement, et l'arbitre voit mal 
les hors-jeu qui sont du reste durs 
à provoquer. Le gardien de but 
peut se déplacer latéralement 
quand il est menacé (boutons 
poussoirs latéraux). 


La partie est remarquablement 
bien sonorisée : le sifflet de l’arbi- 
tre est plus vrai que nature et est- 
ce un manque de réalisme ou un 
vœu pieux ?, la foule apprécie im- 
partialement tous les buts. 


Sur le même principe existent 
des jeux de basketball, hockey, 
tennis, baseball et football améri- 
cain. Dans « Tennis », nous avons 
beaucoup aimé les mouvements 
de tête du public qui suit la balle 
et commente les coups. 


L'Intellivision se révèle donc 
bon arbitre et est très à son aise 
dans tous ces jeux sportifs. 
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C'est moins brillant en revan- 
che dans les scénarios de l'es- 


pace. Les jeux d'action convien- 
à ses poignées de 


nent mal 





Football 


Armada de | espace 


3 READY? 
«Ty 


Blackjack 


L'Ordinateur Indvrhoe) 


commande qui manquent de ner- 
vosité. 


L'armada de l'espace, alias 
« Envahisseurs » nous a cruelle- 
ment déçus. Le graphisme du 
Mattel y est mal exploité et les 
poignées nous ont empêchés de 
faire le moindre score acceptable 
malgré de très longues expérien- 
ces sur Pet et TRS-80. (Nous 
avons davantage joué avec « Ba- 
taille de chars » NDLR). La même 
remarque vaut pour le combat de 
l'espace qui est toutefois meil- 
leur. Le combat se rapproche ici 
beaucoup d'un jeu de stratégie. 
Les paysages de champs de ba- 
taille varient quasiment à l'infini 
(parmi 240 possibles) et la guerre 
a heu de jour comme de nuit, 
Dans ce cas les chars ne sont plus 
visibles que lorsqu'ils traversent 
une route ou longent un bâtiment 
éclairé — impressionnant. 


La cartouche « Black- 
jack/Poker » a cruellement ré- 
veillé en nous le souvenir d'un 
voyage à Las Vegas. Une grosse 
part de nos économies était pas- 
sée dans ce « jeu-mange-dol- 
lars ». S'il y avait eu sur le Mattel 
un tiroir à pièces, on s'y serait 
vraiment cru. 


Pour essayer les jeux de ré- 
flexion, il nous a fallu aller faire 
quelques parties chez un reven- 
deur, puisque nous n'en avions 
aucun pour notre essai, « Re- 
versi » a été décevant, jouant une 
stratégie suicidaire consistant à 
retrouver le maximum de pions à 
chaque coup. « Dames » se joue 
sur la version anglo-saxonne (8 
par 8), moins acrobatique et va- 
riée que notre jeu habituel. Il faut 
dire, à décharge de Mattel, que 
notre expérience dans ces jeux de 
réflexion s'est faite sur des pro- 
grammes poussés d'ordinateurs 
spécialisés ou individuels qui 
commencent à devenir très forts 
dans le domaine. 


Chaque programme est livré 
dans un emballage cartonné 
contenant la cartouche, deux 
cache-claviers et une notice. Nous 
avons présomptueusement omis 
de lire en détail cette dernière à 
notre premier essai, Ce qui nous a 
valu de longs tätonnements avant 
de comprendre ce qui se passait à 
l'écran ! 


Rien à faire pour sauter cette 
étape obligatoire avant de profiter 
d'un jeu. Pourtant ce n'est pas 
vraiment un handicap, cette situa- 
tion étant due, dans la plupart des 
cas, à la variété des possibilités à 
l'intérieur de chaque programme. 


L'Oringteur indie 


... ..1 
CET .….. 


L'électronique est très concentrée et l'intérieur de l'Intelhuision comporte donc 


coup de vide ! 


L'emballage de la cartouche, 
s'il n'est pas des plus commodes 
pour le rangement, a l'avantage 
de présenter sur l'arrière de la 
couverture deux situations de jeu 
à l'écran. Utile pour aider le choix 
avant d'acheter. 





Une visite des entrailles : 
processeur 16 bits, 
construction solide 


Curiosité oblige, nous avons af- 
füté notre plus beau tournevis (ce 
n'est pas une blague, les têtes ce 
certaines vis sont triangulaires) 
pour aller voir à l'intérieur de Mat- 
tel et de ses cartouches. 


Le moins que l'on puisse dire 
c'est que nous n'avons pas vu 
grand chose. Hormis l'alimenta- 
tion qui est bien dégagée, tout le 
reste de l'électronique tient dans 
deux circuits imprimés montés 
tête-bêche et maintenus par un 
double blindage assemblé par 
soudure. Nous n'avons pas osé 
pousser les investigations plus 
loin, soucieux que nous étions de 
rendre le matériel en état de mar- 
che (c'est la moindre des 
choses |!) 


En regardant par les ouvertures 
entre les circuits, on peut aperce- 
voir le modulateur VHF, lui-même 
blindé, deux gros circuits intégrés 
et d'autres plus petits. Ce que 
nous savons, c'est que le proces- 
seur est un 16 bits, que la mé- 
moire résidente compte 6 Ko de 
MEM et 1 Ko de MEV. Les cartou- 
ches enfichables que nous avons 
démontées comportent deux cir- 
cuits de MEM. La capacité nor- 
male est de 4 Ko, mais peut mon- 
ter jusqu'à 64 Ko. 
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beau 


A voir (ou entrevoir) tout ce qu'il 
y a là dedans, on peut penser que 
Mattel n'en restera pas là et que 
le système Intellivision progres- 
sera. Pas grand mérite à affirmer 
une telle chose puisque nous at- 
tendons la sortie courant 83 d'un 
ensemble clavier-cassette qui re- 
cevrait la console de jeu dans un 
berceau en se branchant sur la 
prise de cartouche ! Cet acces- 
soire permettrait d'utiliser le sys- 
tème comme ordinateur indivi- 
duel 


À venir également, le module 
Intellivoice, qui doterait l'ordina- 
teur de la parole (en français ?) 


L'Intellivision est le premier 
grand produit électronique de 
Mattel et probablement pas le 
dernier. 


En tout cas le système est per- 
fectible, des défauts de concep- 
tion semblent éliminables. La 
qualité médiocre des jeux de ré- 
flexion et d'action peut facilement 
être améliorée, de nouvelles car- 
touches venant régulièrement 
compléter le catalogue. Et Mattel 
n'est plus le seul à fabriquer ces 
cartouches, diverses sociétés 
proposent des jeux tournant déjà 
sur d'autres systèmes. La concur- 
rence en la matière ne peut que 
faire progresser la qualité. 


En attendant, si vous choisis- 
sez la console de jeu Mattel, pre- 
nez le temps d'étudier ou même 
d'essayer une cartouche avant de 
l'acheter 


Le conseil vaut, bien sûr, pour 
les autres consoles de jeu |. 





Patricia et Xavier de La Tullaye 
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graphismes sur TRS-80 





transformez votre écran 


en 


ardoise magique 


Les possibilités du TRS-80 ne sont pas excellen- 
tes : on ne dispose que d'une faible définition de 
48 X 128 points et, si l’on veut vraiment faire 
des graphiques très fins et très performants, il 
faut installer une carte « haute résolution ». 
Cependant, en l'absence de cette carte, il est 
quand même possible de réaliser des dessins. 
Ainsi, le programme que nous vous proposons 
pour TRS-80 modèle 1 (ou 3) Level 11 ou DOS, 
transforme l'écran de l'OI en ardoise magique. 


Les dessins sont obtenus en 
déplaçant le crayon ou la gomme 
au moyen des flèches du clavier 
et, si on le désire, des caractères 
(lettres ou graphiques) s'inscri- 
vent très facilement sur l'écran. 


Le programme, dont la réalisa- 
tion ne pose aucun problème, 
peut trouver de nombreuses appli- 
cations, autres qu'artistiques. ll 
peut convenir, par exemple, à un 
architecte ou à un professeur de 
dessin, mais aussi pour program- 
mer des jeux : il permet de réaliser 
un décor, des terrains de jeu, etc, 


et, comme les graphiques sont 
sauvegardés sur cassettes, il suf- 
fit de les recharger au moment de 
l'utilisation. 


Bien entendu, ce programme a 
un intérêt supplémentaire si l'on 
possède une sortie sur impri- 
mante (avec caractères graphi- 
ques). 


Voici maintenant l'explication 
du fonctionnement du programme 
(les diverses manipulations sont à 
la portée d'un enfant de six à sept 
ans !). 


Structure du programme 


Lignes 1 à 20 : initialisation. 


Lignes 30 à 90 : clignotement du « crayon ». 
Lignes 100 à 2 10 : entrées au clavier, interprétation, 
Lignes 500 à 6 10 : tests pour laisser où non la trace. 


Lignes 5000 à 5090 
Lignes 5 100 à 5199 
Lignes 5200 à 5301 
Lignes 5500 à 5599 


Lignes 6000 à 6060 : 
Lignes 6500 à 6550 : 
Lignes 6560 à 6690 : 


: présentation, 

: choix de l'option. 

: présentation de l'option 1. 
: position initiale du crayon. 
enregistrement du dessin. 
réimpression du dessin. 
deuxième menu. 


Le menu principal contient qua- 
tre options : 
. faire un dessin, 
. Sauvegarder un dessin (sur cas- 
sette), 
. Charger un dessin (de la cas- 
sette), 
. revoir un dessin,. 


A ces quatre options pourrait 
être ajoutée une cinquième : la 
copie sur imprimante. 

Examinons en détail ces 
commandes. 

« Faire un dessin » : le dessin 
qui va être réalisé doit d'abord 
être numéroté (numéro de page). 
Théoriquement, il est possible de 
stocker jusqu'à vingt pages, mais 
le programme proposé est limité à 
six pages (pour 16 Ko MEV). 


Un dessin peut être 
réalisé, sauvegardé, 
chargé et modifié 

Pour disposer réellement d'une 


capacité de vingt dessins, il suffit 
de modifier le « CLEAR ». 


Après introduction du numéro 
de page, l'écran s'efface et un 
petit point clignotant apparaît : il 
symbolise le « crayon ». La der- 
nière ligne signale qu'on est en 
mode TRACE, c'est-à-dire que le 
déplacement du « crayon » (à 


Lignes 7000 à 7050 : 
Lignes 7500 à 7550 : 
Lignes 8000 à 8030 : 
Lignes 8040 à 8070 : 


sauvegarde sur cassette. 

chargement d'un dessin. 

passage en mode LETTRES. 

entrée du clavier en mode LETTRES, passage 
en mode GRAPHICS et impression du carac- 
tère. 


Lignes 8100 à 81 10 : calcul des nouvelles coordonnées du crayon. 
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SIN SUR TRSEQ 
PAR FREDERIC FRANCOIS 
COPYRIGNT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR 


438 


AR 5008 : CLS : Din EC#CS, 75) 


gp? 


SOPO:REM INITIALISATIONS 
NTLX, V) 
LV) 
“ 


LE POINTON V) THEN RESET (XV) ELSE SETU, Ÿ) 
07068 
RO=INNEVE: IF Räm"D" THEN DE=1-DE 
Ré="kK" THEN 10. 
At="C* THEN EDR 
Ré=" 1" THEN GDDD 


SSsssssuss 


DE=1 THEN PRINT 9960, "DELETE "3: ELSE PRINT®969, "T 


PÉEKCIS30M)e6 THEN COSUB OP 1v=v-1:G0T0 200 
PEEK(!S5700)=16 THEN ODGUB S0GrY=Y+1:60T0 200 
PEEK(15200)=E4 THEN ODSUB900 :X=X4+1:00T02008 
PEEK(IST0@)=22 THEN GOSUB SUU:X=X1-1:60T0 200 
PEEKCISTRO)eS THEN GOSUB EDDIY=Y-1:G0T0 208 
PEEN(1S200)=17 THEN COSUB EPO:Y=Y+1:G0T0 200 
PEEKIISTIOO) ES THEN ODSUE EP: X=xX+1:G0T0 200 
PEEH(15300)=35 THEN COSUB EPD:X=#X-1:C0T0 200 
6070 60 
IF 140 THEN X°9 
IF 11127 THEN Xe127 
IF V(P THEN Yen 
IF Y)ûé THEN Y=àù 
GOTO 49 
trmmmmmm… TESTS 
IF D£ei THEN RESETCX, Y):0010 550 
'1F DE=0 THEN SET(X: Y):00T0 550 
550 RETURN 
F09 IF Pef THEN RESET(X, Y) ELSE SETCK. Y) 
619 RETURN 
4393 END 
SOQOG ‘—---—— EXPLICATIONS 


DESSINS SUR TRS 20 


SOA * DE F. FRANCOIS » SUR TRS PO 1EK RASIC L2 
S0uS ADR: COLLEGE DES ROUGIERES O3486 HYERES 
SOSO PRINT" W1 FAIRE UN GRAPHIQUE 
PRINT" #2 SAUVEGARDE SUR CASSETTE 
PRINT" #3 CHARGEMENT D'UN DESSIN 
PRINT" sa AFFICHAGE D'UN DESSIN 
"POSSIBILITES #5 TRACE SUR IMPRIMANTE GRAPHIQUE 
PRINT 
INPUT" VOTRE CHOIX “10P 
IF OP=1 THEN 5200 
IF OPea THEN 6500 
IF OP«2 THEN 7000 
IF OP=3 THEN 7500 
3 GOTO 510€ 
PRINT rmmmmmmmnmn FAIRE UN COAPHIQUE 


PRINT" CE PROGRAMME UTILISE UN MDDE EDITEUR GRAPHIQUE | La 


PRINT 


PRINT"UTILISEZ LES à FLECHEZ DIRECTIONELLES POUR TRACER ,* 


C'AINT* SHIFTEZ LES POUR DÉPLACER LE CURSEUR . 


PRINT'PRESSEZ ’D' POUR ENTRER EN MODE EFFACEMENT ET UTI -" 


PRINT" LISEZ LES FLECHES DIRECTIONELLES . 
PRINT 


BRINT"SI VOTRE DESSIN NE VOUS SATISFAI" PAS PREBBEZ ‘K' 


PRINT" POUR SAUVER VOTRE DESSIN PREBSEZ ‘D , 
PRINT 


PRINT"POUR ECRIRE UN TEXTE FRAPPEZ ‘1’: ON OBTIENT 


PRINT" LETTRES MINUSCULES AVEC (SMIFTY , 
PRINT 
INPUT'PACE NO “1PA 
6070 2% 
X269:Y=24 
CLS 
RETURN 
FOR We] TO à 
ECSCW, PRimt" 
MEXT W 
FÜR We] "D 4 
6018 FÜR Ouof T0 233 
ED20 ECS CU, PAISETS Chr PA) + CHAR CPEEN CLOSED Ch À à à 2h + ON) à 
EC?5 NEXT On, W 
ESA CLS + INPUT "NON * 108 CPR) 
ÉDAaD INPUT" DATE “1Ds 
6050 INPUT" AUTEUR "109 
6068 GOTO Spot 
ES0N IMPUT"PAGES (INF « SUP: “1P1, P2 
6903 IMPUT*VITESSE D'EXECUTION “HO 
ES CLS 
6207 FOR ATeP1 10 P2 
659 CLS 
6518 FOR We! TO A 
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ne em ee ee A ee ee de de Ce de ee 0 de em me ee de ee de me Men 


#1 TO SUIIF PEENC14991) (0 THEN TeSQiNEXT T+GOTO 100 


l'aide des quatre flèches direc- 
tionnelles) laisse une trace sur 
l'écran. 


Si l'on désire déplacer ce 
crayon sans laisser de trace on 
doit appuyer sur la touche SHIFT 
quand on actionne les flèches. 


Vous pouvez même 
identifier votre œuvre en 
indiquant votre nom 


Si après une fausse manœuvre, 
on souhaite effacer ce qui est en 
trop, alors passer à la commande 
DELETE en appuyant sur la tou- 
che D : effacer un trait consiste à 
déplacer l'« effaceur » à l'aide des 
flèches directionnelles. 


Bien entendu, il est possible de 
déplacer le curseur sans rien effa- 
cer en appuyant sur la touche 
SHIFT, tout comme en mode 
TRACE. Pour quitter le mode DE- 
LETE et repasser en mode 
TRACE, il suffit d'appuyer de nou- 
veau sur la touche D. 

Si l'on désire inscrire des 
commentaires où placer des let- 
tres repères, appuyer sur « | » 
pour passer en mode LETTRE : le 
petit curseur se transforme en 
gros pavé et il suffit d'introduire le 
texte au clavier. Ces caractères 
seront, de préférence, inscrits à la 
fin des tracés. 


N'ayez pas peur ! 
Un dessin raté peut 
être recommencé 


A partir du mode LETTRES, il 
est possible de passer en mode 
GRAPHICS en tapant «» (guille- 
mets) : aussitôt, la série des ca- 
ractères graphiques apparaît sur 
la dernière ligne, ainsi que les tou- 
ches correspondantes. En frap- 
pant la lettre indiquée, le carac- 
tère graphique est affiché. En 
mode LETTRES ou GRAPHICS, le 
curseur peut être déplacé à l'aide 
des flèches. 


Pour revenir au mode TRACE à 
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Programme de dessin sur TRS-80 (fin) 

6220 PRINT ECS(W: AT) I 
£920 NEXT W 
694% 17 HO0E THEN FOR Tel 70 HOMIOD:MEXT TIOCTO ESS 
ES] PRINTASES, "PR. (0) POUR CONTIAWER" ,NSTRT) 5 
6SS0 As=INNEVSL11FRS() "O" THEN 6990 
ÉS9S NEXT AT 
ES6e CLS 
ES70 PRINT: PRINT 
ES PRINT" 4 REVENIR AL MEN 

os He LejRre 


pri re 


DER ?F CH Y Où Mt SUEN 60e 
6630 1F Crel “MEN 5000 

See 17 Chez TrIEN 6500 

GES INPUT*PAGE NON 1PA 

GES FON Tel TO à 

SERGE PRINT ECSLT, PA! 

C67a MEXT T 


SUR CASSETTE -=- 
000 INPUTNPREFARCZ VOTRE ENREDIETREUR ET PRESSEZ 
7005 INPUT"PAUE À ENREGISTRER “s5PA 
7010 PRINT#-1, NEUF) PRINTR SL, Dé: PHINTE- 1.08 
7020 FOR W=l TO 4 
7022 PRINTH—1, ECC PA 
7040 WNEXT W 
7850 GOTO 5060 
7499 * -—— CHARGEMENT D'UN DESSIN 
7509 INPUT"PREPAREZ VOTRE ENREGISTREUR ET PRESSEZ (ENTER) "iu 
7905 INPUT NUMERO DE LA PAGE AFFECTEE “1PA 
2519 TNPUTH= 1, NO CPR) 1 TNPUTN-1: Dés INPUTE-1, 06 
7520 FOR We1 TO à 
7520 INPUTH-1, ECS CW; PR) 


ENTER) “1% 


RETT! 
ace PRINTA9ED, "LETTRES": 
Ce? PEnPEEK(153E@+PC) 


pezs 

Bee POKE 152E0ePC, 107 

BOAD Re INHE VS: 1 FREm" "THENDOSO 

Etat ASSASCCRS) 

ERAZ 1F Me="#" THEN O=INTII-O):IF Out THEN PRINTR360. “CRAPHICS": 
1FOR We129 TO 146:PRINT CHReL T2) 2 CHARS CN) 1CHABLH-BAITINEXT W:GOTO 0829 
ELSE PRINT9368, "LETTRES Mas! ' "1 
26070 8025 


BOAT IF Ré="!" THEN 8100 

Ddd4 1F Dei THEN AE=AS+EA 

EDS IFRÉ=CHRS(91) THEN POKE 15260 PC, PE: PC=PC-6410070 2820 

But IFR=CHRST IP) THEN POKE 153€8+PC, PE: PCaPC+E410010 OD28 

Bea7 1F AS=CHRS(9) THEN POKE 15260+PC, PE: PC=PC+1: 0010 0820 

BBA 1F AS=CHASCE) THEM PORE 1S360+PC, PE: PC=PC-1:G0T0 0820 

Las IF Ré="1" OR ASCIRS)=10 OR ASCCRS)eE OR ASCCR#IAS THEN 0025 
CSC 1FRE()""TMEN POKE1SJECO+ PC. AS:PE=AS ELSE GOTOENZS 

DeEN POKE 19%60+PC, PE: PC=PC+1 

BCE FOR Tel TO SINENT T 

2a70 GOT 9022 

BIO VAINT CPC /E4) #31 Xe € PO= INT PC/64) #54) #2 

B10S PRINTHN6O, STRING CEZ, 32) 3 

B10S POKE 15268+ PC, PE 

2110 GOT0 S8 

GSTZ GOSUB30ES 

EU Rene 14312, 1@ :FOR KKX=19260 TD 16383 

9020 1F KL=BATHEN POKE 14712, 19:KL=8 

9010 1F PEEK(14712))129 THEN 9030 


Sœaa PORE 14312, TS 
9953 NEXT NX 


ABCDEF CHI JKLMNOPORSTUVWXYZ 
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partir du mode LETTRES, il suffit 
de taper « ! ». Si le dessin est 
complètement raté, la touche 
« K » permet de l'effacer et l'écran 
est à nouveau prêt. 


Lorsque le dessin est terminé, 
on le valide en appuyant sur la 
touche « Q » ; quelques secondes 
après, l'écran s'efface et on doit 
alors identifier l'œuvre : nom du 
dessin, date et nom de l'opéra- 
teur. 


Deuxième et troisième option : 
« sauvegarde et chargement sur 
cassette ». Chaque page peut être 
sauvegardée sur une cassette 
comme un fichier et ensuite 
pourra être rechargée. 


Quatrième option : « revoir un 
dessin », Pour réaliser ceci, il faut 
alors préciser le numéro de la pre- 
mière page à afficher et de la 
dernière de la série. 


La vitesse d'exécution est ca- 
ractérisée par un nombre : O s'il 
n'y a qu'un seul dessin ou si l'on 
désire séparer chaque dessin, ou 
bien un nombre inversement pro- 
portionnel à la vitesse d'exécution 
demandée. 


Après les graphismes 
essayez donc 
les déplacements 


Lorsque le ou les dessins ont 
été affichés, on propose, en ap- 
puyant sur « O », un nouveau 
menu à trois options : 

. revenir au menu principal, 
. revoir les dessins, 
. Corriger un dessin. 


Pour le dernier choix, il faut 
préciser le numéro de la page, 


Enfin, ceux qui ont la chance de 
posséder une imprimante avec ca- 
ractères graphiques pourront 
ajouter : 

6535 GOSUB 9000 
et ajouter ainsi la routine 9000. 


D'un indiscutable intérêt, ce 
programme peut faire l'objet, bien 
entendu, de nombreuses amélio- 
rations. Porté sur d'autres TRS 
que le modèle 1, on pourra y ajou- 
ter la couleur, Et, pour les plus 
mordus d'applications graphi- 
ques, pourquoi ne pas essayer d'y 
mettre un peu de mouvement ? 


Mais avant de réaliser ces des- 
seins, essayez-vous donc au des- 
sin ! 


Frédéric Francois 





L'Ordinateur indraduer 


logo 








mettez une tortue 


dans 


votre ZX-8| 





Une tortue dans votre ZX-81 ? Rien à craindre : 
si la tortue est assez lente, cela n'affectera pas 
les performances du ZX-81. En revanche, elle 
dessine assez bien (surtout si on lui parle le 
Logo). Pour faire bénéficier votre ZX de toutes 
ses calra)pacités graphiques, un programme 
ainsi que 16 Ko de mémoire suffisent. 
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Avec ce programme, le ZX-81, 
doté de 16 Ko de mémoire vive, 
exécute des graphiques confor- 
mément aux instructions don- 
nées. Elles peuvent être formu- 
lées en mode programmation ou 
direct, et sont de deux sortes : les 
instructions de base et les ins- 
tructions apprises (ou program- 
mées). 


Pour être sous mode program- 
mation, il suffit, dès le lancement 
du programme, de répondre 
« oui » à la question « désirez- 
vous donner plusieurs ordres ? ». 
On fixe alors le nombre d'instruc- 
tions que l'on veut entrer. Le pro- 
gramme les stockera dans un ta- 
bleau (B$). 


Si l'on désire entrer en mode 
direct, on répond « non » à la 
question précédente. Pour sortir 
du mode direct, il suffit de donner 
l'instruction PROG. Il est toutefois 
possible, pour un même gra- 
phisme, de passer tour à tour d'un 
mode à l’autre. 


Quel que soit le mode choisi, 
les instructions entrées seront im- 
médiatement décomposées en 
une partie numérique et une partie 
alphabétique, chaque partie étant 
ensuite stockée dans une varia- 
ble ; ce qui aboutit à la création de 
deux tableaux jumelés : un pour 
les chiffres et un pour les lettres. 


Le programme utilise différen- 
tes instructions de base et permet 
d'en programmer d'autres (cf en- 
cadré p. 137). 
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Les instructions de base 
AVX : fait avancer le point d'une distance X en ligne droite. 


DRX : fait pivoter le point d'un angle de X degrés à droite. 
GAX : fait la même chose, mais à gauche. 


REPEX : répète X fois l’ensemble des instructions qui suivent ; c'est 
une instruction de boucle. 


CACH : permet de déplacer le point sur l'écran sans qu'il laisse de 


trace ; cette instruction annule l'instruction MONT. 
MONT : instruction contraire de l'instruction CACH (qu'elle annule). 


> X : la dernière instruction AV est alors augmentée de X, de sorte 
que X > O commande l'avancée et X < O fait reculer le pointeur 
(récurrence linéaire). 

> > X : la dernière valeur angulaire se trouve reproduite pour une 
nouvelle valeur de X, et de sorte que X> >O commande un 
pivotement à gauche et X < < un pivotement à droite. 
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Les instructions programma- 
bles sont définies par le préfixe 
POUR, suivi du nom que l'on dé- 
sire donner à cette instruction, en 
évitant d'utiliser une instruction 
de base, car ce n'est pas possi- 
ble, Exemple d'une instruction 
programmable dite « de base » : 


POUR CARRE 
REPE 4 

AV 10 

GA 90 


Le programme ne prend en 
compte que les quatre premières 
lettres de la nouvelle instruction. 
CARRE sera donc désigné et rap- 
pelé par CARR, On pourra égale- 
ment utiliser plusieurs instruc- 
tions de base (dont CARR) pour 
programmer une autre instruction 
dite de premier niveau, Exemple : 


POUR MAISON 
CARR (pour carré) 
DR 60 

TRIA (pour triangle) 


Un programme 
évolutif, structuré 
et modifiable 


Toutefois, on ne peut utiliser 
l'instruction de base REPEte) 
pour définir une instruction de 
premier niveau. De plus, il n'est 
pas possible de programmer une 
nouvelle instruction à partir d'ins- 
tructions de premier niveau. On 
peut toutefois employer ensemble 
une instruction programmée et 
une instruction de base (y compris 
REPE), comme en mode direct. De 
même, on peut remplacer les ex- 
pressions numériques sous forme 
algébrique ou opératoire. 


Par exemple : 
AV-5X2 
DR 360/ 12 


D'autre part pour entrer les dé- 
passements de capacité de mé- 
moire, le programme utilise les 
procédures les plus courtes lors 
de la déclaration d'une instruction 
programmable. || en résulte qu'il 
n'est pas possible de supprimer 
une instruction programmée. 
L'instruction RUN efface les neuf 
instructions programmables. Pour 
travailler sur un programme enre- 
gistré et comprenant des instruc- 
tions programmées, on modifiera 
— avant enregistrement — la ligne 
2001 du programme et on la rem- 
placera par 2001 GOTO 500. 


Il ne reste donc plus qu'à es- 
sayer ce programme Logo. Le pro- 
gramme principal se situe entre 
les lignes 500 et 2000. Il utilise 
plusieurs sous-programmes 
placés en tête de liste et classés 
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Programme graphique pour ZX-81 
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Ligne 1 : 


Ligne 15 : 
Ligne 19: 
Ligne 20 : 


Ligne 40 : 


tigne 50 : 
Ligne 52 : 


Ligne 55 : 


Ligne 70 : 
Ligne 95 : 


Ligne 154 : 
Ligne 160 : 
Ligne 220 : 
Ligne 229 : 


Ligne 244 : 
Ligne 300 : 


Ligne 478 : 
Ligne 490 : 
Ligne 500 : 
Ligne 501 : 


Ligne 1000 : 
Ligne 1020 : 
Ligne 1032 : 
Ligne 1059 : 
Ligne 1065 : 
Ligne 1072 : 
Ligne 1076 : 
Ligne 1092 : 
Ligne 2000 : 
Ligne 2001 : 
Ligne 3000 : 
Ligne 3015 : 
Ligne 3020 : 
Ligne 3100 : 
Ligne 3110: 


Ligne 4000 : 
Ligne 5000 : 
Ligne 6000 : 
Ligne 6 100 : 
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Structure du programme 
iutialisation des tableaux contenant les instructions 
programmées. 


{voir en 4000! 
(saut en début de programme). 


séparation des composantes numériques et alphabé- 
tiques des variables. 


identificauon des instructions de base (saut CACH et 
MONT) et affectation à des variables de commandes 
graphiques. 


saut vers identification des autres instructions (70). 
dessin point par point avec « glissement » des axes 
de coordonnées. 


sécurité rar les coordonnées dépassant la résolu- 
ton de | n. 


identification des instructions CACH et MONT. 


vérihication de l'existence de l'instruction program- 
mée dans le tableau ad hoc. 


message d'erreur si l'instruction est inconnue. 
recherche du programme de l'instruction. 
exécution de l'instruction programmée. 


l'instruction contient-elle une autre instruction pro- 
grammée ? (test) 


fin d'exécution. 


tableaux des neuf instructions programmées (ces 
neuf tableaux sont identiques. lis sont déclarés en 
ligne 1 à 11 et sont remplis successivement en 
fonction de la variable S contrôlée entre les lignes 
490 à 496). 


fin de tableau. 
contrôle de la variable S. 
début du programme. 


initialisation des variables — sauf celles gérant les 
instructions programmées — et positionnement du 
pointeur au centre de l'écran. 


choix du mode (voir en 3000). 

initialisation du tableau des entrées. 

voir Input à partir de 20. 

réinitialisation de la boucle en cas de répétition, 
exécution du dessin (voir en 40). 

fin du programme principal, 

copie du dessin ? (test) 

sous-programme en 3000 (voir en 1000). 
sauvegarde du programme. 

lancement. 

choix du mode. 

test de choix. 

initialisation du mode direct. 

suite du mode programme. 

er des sous-programmes et gestion de mise en 


initialisation des variables contrôlant la longueur des 
tableaux d'instructions programmés. 


boucle de sécurité : effacement partiel des instruc- 
tions lorsque leur nombre est trop important. 


des variables de contrôle de ls boucle 
220 à 244, 


restitution des variables de contrôle. 





 'ONNER L ORDRE QUANC ‘#9 
5 ORDRES 


ORDRE QOUAND ‘9 


DONNER L ORDRE QUAND “#7 
+ ORDRES 


Quelques autres exemples de dessins 
réalisés à l'aide du programme. 





par fréquence d'appels. Cette dis- 
position permet d'améliorer la vi- 
tesse d'exécution. 


Dans le même esprit, il est pos- 
sible d'ajouter : 
221 FAST 
251 SLOW 


Pour faire imprimer les essais 
obtenus, il y a deux possibilités : 
1°) en mode programme : ap- 
puyer sur la touche « COPY Z », 
lorsque le bandeau en vidéo in- 
verse « ordres exécutés appuyer 
sur C » est affiché ; 
2°) en mode direct : faire PROG 
pour revenir à l'affichage du ban- 
deau, et faire comme précédem- 
ment, 


Assez simple d'utilisation, ce 
programme est suffisamment 
structuré pour faciliter toute mo- 
dification. Rien n'empêche en 
effet d'augmenter le nombre des 
instructions programmables, de 
concevoir des instructions de 
deuxième niveau, ou même, plus 
simplement, de concevoir quel- 
ques instructions de base supplé- 
mentaires. Tout cela avec, bien 
sûr, un peu de mémoire en plus. 


Et les plus prévoyants pourront 
même envisager de gérer huit 
couleurs... en attendant la sortie 
du ZX Spectrum. 


Jean-Pierre Ramet 


L'Onhagteur inchenduet 
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O au 


banc d'essai 


Le Zenith Z-100 est un ordinateur comportant 
deux processeurs, un 8 bits et un 16 bits. Disposant des 
systèmes d'exploitation CP/M et MS-DOS, cet 
ordinateur à vocation professionnelle coûte 35 568 FF ttc 
dans la version de notre essai. 


Ce tout nouveau système nous 
est livré sous la forme de dix car- 
tons. Les deux plus volumineux 
contiennent le Z-100 et le moni- 
teur vidéo ; dans les autres se 
trouvent la documentation et les 
logiciels d'accompagnement ! Un 
volume égal à celui de l'ordinateur 
lui-même ! 


Quoi de nouveau dans tout 
cela ? Un mariage est toujours un 
événement heureux et après DEC 
(8088/Z-80 du Rainbow 100) et 
Tandy (68000/Z-80 du mo- 
dèle 16), nous avons l'honneur de 
vous faire part du mariage entre 
un 16 bits 8088 et un 8 bits 
8085... C'est la famille Intel qui 
doit être contente | 


La nouvelle gamme Z-100 se 
compose de deux modèles de 
type monobloc : le Z-110 appelé 
« taille basse », qui abrite l'ordina- 
teur, le clavier et deux minidis- 
quettes 13 cm disposées horizon- 
talement, côte à côte, et le Z-120 
appelé « all-in-one » (tout-en-un) 
constitué des mêmes parties 
mais qui inclut un moniteur vidéo. 
En revanche, dans cette dernière 
présentation, les deux minidis- 
quettes sont placées l'une au- 
dessus de l'autre à droite du mo- 
niteur, façon TRS-80 modèle 3. 
Nous avons fait notre essai avec 
un « taille basse ». 


Avant d'aller plus avant, annon- 
cons tout de suite la couleur : 
double unité centrale 8088 et 
8085, 128 K-octets de mémoire 
extensible à 768 Ko, deux interfa- 
ces sérielles RS-232, une inter- 
face parallèle Centronics, fond de 
panier bus S-100 (IEEE 696), 
écran haute résolution 144 000 
points (640 X 225) pouvant être 
porté à 320 000 points 


À Orchnanteur (rderctue) 


(640 X 500), huit couleurs ou dé- 
gradés de gris. Côté système 
d'exploitation CP/M-85 stan- 
dard (en fonctionnement 8 bits) 
avec tous les logiciels qui l'ac- 
compagnent, Z-DOS (MS-DOS de 


Microsoft) en version 16 bits, 
CP/M-86 à venir. Oui, un beau 
mariage ! 


Le Z-110, dont les dimensions 
sont de 18 X 50 X 50 cm, pèse 
18 kg. Sa ligne est agréable et sa 
finition très soignée. || est habillé 
d'un coffret de matière plastique 
dure de couleur blanc cassé. A 
l'arrière, on distingue toutes 
sortes de connecteurs deux 
ports série, un port parallèle, en- 
trie stylo lumineux (« light-pen »), 
interface pour disquettes 20 cm, 
prise RVB pour raccordement à un 
moniteur couleurs, prise vidéo 
composite (noir et blanc), embase 
secteur. Dix autres emplacements 
(obstrués actuellement) sont 
prévus pour de futures exten 
sions. 


Pour conclure, signalons enfin 
qu'une grille ronde ajourée dissi- 
mule un ventilateur et que l'inter- 
rupteur de mise Sous tension est 
placé à côté de l'embase secteur. 


Tournons-nous maintenant de 
l’autre côté. Sur la face avant de 
couleur brune, deux ouvertures 
donnent accès aux minidisquet- 
tes, à gauche desquelles on aper- 
çoit des petites fentes permettant 
une circulation d'air dans le sys- 
tème (diamétralement opposé au 
ventilateur). 


Le clavier 
vingt-seize 


comporte quatre- 
touches réparties 


selon deux zones : à droite la zone 
numérique (point décimal, signe 
moins, HOME, ENTER et flèches 
des quatre directions), au centre 
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la zone principale alphanuméri- 
que. Ce clavier de type Qwerty est 
très complet (ESC, CTRL, TAB, 
BREAK, LINE FEED, BACK 
SPACE, etc.), mais présente un 
arrangement curieux dans la dis- 
position des caractères Spéciaux. 
(Et ne parlons pas de l'Azerty ac- 
centué... que Zenith nous a 
promis pour le premier trimestre 
83 -— NDLR.) Depuis quelque 
temps, on constate malheureuse- 
ment de plus en plus que chaque 
constructeur répartit les touches 
du clavier à sa façon, alors que 
des normes internationales exis- 
tent pourtant depuis très long- 
temps et qu'il serait sage d'en 
profiter, et de s'y adapter le plus 
rapidement possible dans le but 
de faciliter l'apprentissage de 
l'utilisateur. Sur le Z-100, on 
constate, par exemple, que le 
signe « : » s'obtient « en majuscu- 
les » de la touche « ;: », ce qui 
n'est pas très pratique en CP/M 
ou en Basic où ce signe est très 
employé. L'astérisque est au- 
dessus du 8 alors que la paren- 
thèse ouvrante est au-dessus du 
9... D'où vient cette nouvelle 
mode ? 


Les touches sont à « répétition 
automatique », mais les gens 
pressés peuvent toujours em- 
ployér la touche « Fast Repeat à, 
qui permet de doubler la vitesse 
standard, La touche « Caps Lock » 
(verrouillage en caractères majus- 
cules) est à verrouillage mécani- 
que, ce qui permet de savoir avec 
précision dans lequel des deux 
modes se trouve le clavier. La ran- 
gée des touches supérieures de 
couleur brune est composée de 
treize fonctions programmables 
par le logiciel utilisateur (FO à 
F12), d'une touche RESET dont 
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l'effet extrême, n'a lieu que conju- 
gué avec la touche CTRL, et de 
deux touches d'édition de textes 
(insertion ou suppression de ca- 
ractères ou de lignes) dont la 
fonction varie également selon le 
logiciel chargé. Un détail utile 
dans la touche RESET est incor- 
poré un témoin lumineux de mise 
sous tension, 


Le moniteur vidéo (de couleur 
assortie au Z-110) est léger et 
peu encombrant. Il est prévu de le 
poser sur l'ordinateur où l'on peut 
l'orienter, du moins dans le sens 
latéral. Un interrupteur de mise 
sous tension et des réglages de 
luminosité et de contraste sont 
accessibles à l'avant. A Farrière, 
outre les commandes de position- 
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nement de l'image, on trouve un 
petit interrupteur qui permet de 
passer au choix en quarante ou 
quatre-vingts caractères par ligne 
Dans le premier mode, les carac- 
tères ont une largeur double, ce 
qui peut être très pratique pour 
certaines applications car, bien 
que l'image délivrée soit relative- 
ment nette, les quatre-vingts ca- 
ractères sont un peu tassés dans 
une ligne, ce qui peut s'avérer 
fatigant à l'usage 


La mise sous tension du sys- 
tème {il faut bien en passer par 
là !) s'annonce bruyamment... Le 
fameux ventilateur, dont nous 
avions évoqué la présence plus 
haut, incite à penser que « l'engin 
va décoller ».. 1! faudra s'y habi- 
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tuer durant tout le banc d'essai 
(vous voyez un peu ce que nous 
endurons pour vous !). 


Conclusions partielles 





+ Ensemble robuste, esthétique 
et relativement peu encombrant. 

e Clavier complet, non con- 
forme aux normes en vigueur. 

+ Système puissant (double pro- 
cesseur, forte capacité mémoire). 
Haute résolution graphique et 
couleur, 

+ Compatibilité CP/M-80 (bi- 
bliothèque d'applications fournie 
dans le domaine de la gestion). 

+ Compatibilité MS-DOS (IBM, 
Sirius), 

e Bonnes possibilités sonores 
grâce au ventilateur. 


L Ororateur atyatuel 
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De très bonnes 
possibilités graphiques 
mais une image instable 


L'écran, de couleur verte, vient 
d'afficher le dessin d'une main 
pointée vers la droite. Intuitive- 
ment (l'épaisseur de la documen- 
tation ne nous incite guère pour 
l'instant à procéder méthodique- 
ment !)}, nous pressons la tou- 
che « B » (comme Boot) et le mot 
« boot » s'affiche effectivement à 
droite de la main. Nous plaçons 
alors les deux disquettes de dé- 
monstration qui nous ont été four- 
nies dans les unités (disquette 1 
dans l'unité de gauche et dis- 
quette 2 dans l'unité de 
droite — aucun repère n'est si- 
gnalé mais cela paraît logique) et 
nous téerminons par un appui sur 
la touche RETURN, Ensuite, il n'y 
a plus qu'à s'asseoir et à savou- 
rer... 


Tracés de figures géométri- 
ques, d'histogrammes en deux et 
trois dimensions se succèdent, 
appelés automatiquement par un 
fichier de commandes. || y a 
méme un dessin animé ! La vi- 
tesse et la précision du tracé sont 
remarquables, 


Vient ensuite une présentation 
de la gamme en lettres gothiques 
avec les schémas des différents 
ordinateurs. Cette démonstration 
est un véritable spectacle, qui 
donne un bon aperçu des possibi- 
lités extraordinaires de ce maté- 
riel. Elle est évidemment effec- 
tuée en mode 8088 (16 bits}, en 
partie à l'aide des fonctions gra- 
phiques du Z-Basic (adapté pour 
Zenith et Microsoft) fonctionnant 
sous Z-DOS, Toutefois, la préci- 
sion n'atteint pas celle obtenue 
sur le Sirius, ce qui est tout natu- 
rel attendu que la définition n'est 
ici (si l'on peut dire) que de 
144 000 points. Zenith fait men- 
tion d'une résolution de 320 000 
points (celle du Sirius précisé- 
ment) obtenue par l'emploi du 
procédé dit de « vidéo entrela- 
cée », qui est, selon toute proba- 
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bilité, optionnel. La documenta- 
tion, bien qu'abondante, reste 
très muette sur ce sujet, de même 
qu'en ce qui concerne tout rensei- 
gnement technique sur le maté- 
nel. Quant au Z-Basic, il n'accepte 
que des coordonnées permettant 
de gérer 144 000 points — ce qui 
est déjà plus qu'honorable (ne 
soyons pas blasés !). 


En mode texte, l'écran peut af- 
ficher vingt-quatre lignes de qua- 
tre-vingts caractères et il est, pa- 
rait-il, possible d'exploiter une 
vingt-cinquième ligne en frappant 
la séquence « ESC X 1 » depuis le 
clavier, Cela parait pourtant sim- 
ple, mais nous n'y sommes point 
arrivés ! Le graphique, en revan- 
che, utilise bien cette portion infé- 
rieure de l'écran. 


Les caractères sont dessinés 
dans une matrice de 5 X 7 points 
plus une ligne de points pour les 
jambages des minuscules, Néan- 
moins, il est possible de redéfinir 
leurs graphismes par logiciel dans 
un fichier disque, qui est alors 
chargé à l'initialisation du sys- 
tème. Chacune des disquettes 
SED (CP/M et Z-DOS) possède 
d'ailleurs toute une série de fi- 
chiers adaptés aux principales 
langues (nous avons bien essayé 
le fichier à FRENCH » mais le 
clavier se comporte comme un 
Azerty — ce qui laisse bien espérer 
de l'avenir, et comme les caractè- 
res gravés sur les touches ne 
changent pas, il devient alors très 
difficile de frapper la moindre 
commande, surtout si celle-ci uti- 
lise des caractères spéciaux, ce 
qui est inévitable). 


À y regarder de près, les quali- 
tés visuelles du moniteur vidéo ne 
sont pas sans défaut, car le haut 
du texte bouge légèrement de 
gauche à droite, ce qui devient 
fatigant pour l'œil, particulière- 
ment en haute résolution (l'ali- 
mentation placée sous le moni- 
teur n'y est pour rien). De plus, un 
filtre antireflets aurait été très ap- 
précié. 

Le logiciel est facile à mettre en 
œuvre. Que ce soit en mode 8 bits 
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(8085) ou 16 bits (8088), la pro- 
cédure de chargement reste iden- 
tique, le système s'adaptant au- 
tomatiquement au mode adéquat. 


Notons que le moniteur vidéo 
de notre essai est monochrome, 
mais que le constructeur doit pro- 
chainement proposer un moniteur 
vidéo couleurs à un prix voisin de 
6 500 FF ttc, moniteur non en- 
core disponible à l'heure où nous 
écrivons ces lignes. 





Conclusions partielles 





+ Excellentes possibilités gra- 
phiques. 

+ Générateur de caractères 
programmable. 

+ Image peu stable pour un ma- 
tériel de cette gamme. 

+ Mise en œuvre facile du logi- 
ciel. 


64 Ko de mémoire 
vive utilisateur 
en version CP/M85 


Pour le logiciel, commençons 
par le mode 8 bits avec le sys- 
tème d'exploitation CP/M-85. II 
s'agit ici de la version standard 
qui comprend en outre quelques 
programmes utiles : CONFIGUR 
(altération des paramètres d'im- 
primante et d'interface série, assi- 
gnation des organes d'entrées ou 
de sorties), FORMAT (formatage 
de minidisquettes en simple ou 
double face ou de disquettes en 
simple ou double densité), DUP 
(duplication totale de disquettes). 
Avec cette version, il semble plus 
facile de configurer son système, 
le noyau CP/M et le BIOS étant 
séparés sous forme de fichiers. 
Notons enfin la présence de l'utili- 
taire PREL qui permet, à partir de 
deux fichiers HEX assemblés avec 
des origines différentes, la créa- 
tion d'un fichier relogeable. Côté 
mémoire, CP/M peut être confi- 
guré pour un maximum de 64 K- 
octets. 


Le Basic que l’on a coutume de 
trouver sous CP/M est l'interpré- 
teur M Basic de Microsoft. C'est 
encore le cas ici. Celui-ci étant 
livré sous sa forme la plus stan- 
dard, il ne sera pas question d'uti- 
hser (du moins simplement) les 
possibilités graphiques du Z-100. 


D'autres logiciels indissocia- 
bles de CP/M nous sont fournis 
dont le célèbre trio de Micropro : 
Wordstar (dans sa version fran- 
çaise 2.26), Calcstar et Datastar, 
Un petit problème avec Wordstar : 
il n'est pas configuré pour le Z- 
100 et aucune précision n'est 
donnée pour le faire. 
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Conclusions partielles 





e Compatibilité totale avec 
CP/M standard en configuration 
64 Ko de mémoire vive, agrémen- 
tée de quelques programmes 
utiles. 


Des fonctions 
graphiques et couleurs 
développées 


En mode 16 bits (8088), nous 
trouvons Z-DOS comme système 
d'exploitation et Z-Basic comme 
langage évolué. Tous deux sont 
originaires de Microsoft. Z-DOS 
est une version adaptée de MS- 
DOS avec lequel il est strictement 
compatible. Quant à Z-Basic, 
c'est un M-Basic « étendu » (il 
était déjà difficile de faire plus...) 
principalement conçu pour gérer 
simplement les possibilités gra- 
phiques du Z-100. 


Z-DOS est très proche de 
CP/M auquel il emprunte la syn- 
taxe et les fonctions principales : 
PIP devient COPY et DUP 
DSKCOPY, DDT devient DEBUG, 
ED s'appelle EDLIN (éditeur ligne) 
ERA prend le nom ERASE ou DEL, 
XSUB celui de MAKE, SYSGEN 
celui de SYS, STAT se décom- 
pose en MAP et CHKDSK, etc. 

Avec Z-DOS, la commande 


SUBMIT n'est plus nécessaire : il 
suffit d'invoquer le nom d'un fi- 
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chier ayant « .BAT » comme ex- 
tension. TIME et DATE permet- 
tent de connaitre ou de fixer 
l'heure et la date courante. 
ROCPM permet de lire des fichiers 
CP/M pour les adapter au format 
Z-DOS. L'assembleur s'appelle 
MASM et est évidemment adapté 
aux mnémoniques des instruc- 
tions du processeur 8088 (et 
8086). Lui est également as5so- 
ciée la commande CREF capable 
de créer une liste des références 
croisées d'un fichier source. FIL- 
COM compare deux fichiers alors 
que DSK COMP compare deux 
disquettes. De mème qu'avec 
CP/M, un programme CONFIGUR 
permet d'altérer les paramètres 
imprimante et RS232. L'éditeur 
EDLIN est, comme son nom l'indi- 
que, de type « ligne », c'est-à-dire 
qu'en cela il n'a rien à envier à ED 
de CP/M. AUTOEXEC est un fi- 
chier de commande : lorsqu'il est 
présent sur la disquette, il prend 
automatiquement le contrôle des 
opérations pour enchainer une 
suite de tâches prédéterminées. 


Au chargement, Z-Basic (révi- 
sion 1.0 créée le 1” octobre 
1982) annonce 55 974 octets de 
mémoire disponible (sur les 64 Ko 
du segment mémoire alloué) 


L'éditeur intégré au Z-Basic est 
du type « pleine page », ce qui est 
très simple d'emploi (style éditeur 
Commodore). || suffit, après avoir 


listé le programme à modifier, de 
déplacer le curseur par les flèches 
jusqu'à l'endroit voulu, On peut 
alors remplacer un texte, le sup- 
primer ou en insérer un grâce à la 
touche DEL/INS < carac- 
tère > en n'oubliant pas de vali- 
der l'édition par un appui sur la 
touche RETURN. 


Le Basic proprement dit est 
très complet et fournit une préci- 
sion en « flottant court » sur sept 
chiffres (seize en « flottant long »). 
Outre les fonctions et instructions 
du M-Basic, nous trouvons no- 
tamment : BLOAD et BSAVE (lec- 
ture et sauvegarde de program- 
mes en langage machine), CLS 
(effacement de l'écran), BEEP 
(appel sonore), WIDTH LPRINT 
(fixation de la longueur des lignes 
en sortie imprimante), DEF SEG 
(détermination du segment mé- 
moire à adresser), KEY, KEY LIST, 
KEY ON/OFF (traitement des tou- 
ches programmables qui appa- 
raissent en vingt-cinquième ligne 
de l'écran). L'instruction ON KEY 
GOSUB signalée brièvement dans 
la documentation permet de dé- 
router le programme sur la frappe 
d'une touche précise. OPEN COM 
permet d'ouvrir le « fichier » d'un 
canal de communication RS232 
(même remarque que ci-dessus 
pour l'instruction ON COM 
GOSUB) tout en spécifiant les pa- 
ramètres de transmission. Îl est 
possible de gérer les variables 
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système DATES et TIMES (date et 
heure données à l'initialisation). 


Du côté des instructions, fonc- 
tions graphiques et couleurs, Z- 
Basic est bien généreux : COLOR 
affecte une couleur de caractère 
et de fond (une parmi huit), CIR- 
CLE trace tout ou partie d'un cer- 
cle ou d'une ellipse de couleur, 
d'origine et de rayon donnés 
(angle, facteur de forme), DRAW 
dessine une figure décrite dans 
une chaine de caractères par des 
ordres élémentaires, LINE trace 
une ligne ou une « boite » de 
couleur donnée entre deux points 
de coordonnées absolues ou rela- 
tives (optionnellement, le contenu 
de la boite peut étre colorié ou 
non), On peut aussi « peindre » 
une figure par PAINT (remplissage 
d'un espace de couleur donnée 
jusqu'à la rencontre d'une autre 
couleur spécifiée). GET et PUT 
permettent respectivement de 
stocker une image dans un ta- 
bleau ou d'afficher le contenu 
d'un tableau sur l'écran. On peut 
aussi se contenter de n'afficher 
ou de n'effacer qu'un seul point 
de couleur par PSET ou PRÈSET 
(144 000 dans l'écran). 


Les fichiers sont gérés comme 
en M-Basic, avec la possibilité 
supplémentaire pour l'OPEN de 
pouvoir ouvrir également des or- 

anes périphériques : clavier, 
écran, imprimante, ligne de 
communication. La forme 








Configuration de notre ver- 
sion 

+ Modèle Z-110, numéro de 
série ZF110-22 J5335061 LOT 
46663. 


e Un moniteur vidéo : modèle 
121 EZ, chassis 12 MB 16, 
numéro de série : 4276039. 

e Un câble vidéo. 


Présentation 
e Le Zenith Z-110 est un ordi- 
nateur de table comprenant : un 
clavier Qwerty de 95 touches 
(61 alphanumériques, 16 de 
fonction et 18 numériques et de 
contrôle du curseur) et deux 
unités de minidisquettes de 
320 Ko chacune. Construit au- 
tour de deux processeurs sys- 
tème 8088 et 8085 et de deux 
processeurs d'interruption 
8259 A, le Z-110 comprend 
128 Ko de MEV, 64 Ko de mé- 
moire moniteur (dont 8 utilisés) 
et 3X 64 Ko de mémoire vidéo. 

e Il affiche 25 lignes de 80 ca- 
ractères de 8 X 9 points et, en 





Carte d'identité du matériel 





VARPTR < numéro de fi- 
chier > permet d'avoir accès au 
tampon réservé par le système 
aux échanges avec les fichiers. Il 
est possible d'ouvrir 255 fichiers 
simultanément ! 


Comme nous possédions dans 
un même ordinateur les deux 
modes 8 bits et 16 bits, nous 
avons voulu effectuer un petit 
essai comparatif avec le pro- 
gramme suivant : 


5 DEFINT N 
10 FOR N = 1 TO 10000 
20 NEXT 


Vous devinez le résultat ? M- 
Basic a gagné avec 7 secon- 
des 49 contre 9 secondes 49 
pour Z-Basic. Alors nous avons 
compliqué un peu en ajoutant : 

15 A = SININ) 

et M-Basic reste toujours en tête 
(2 minutes 59 secondes contre 
3 minutes 39 secondes)! Cet 
essai nous a laissé un peu per- 
plexe quant à la « supériorité » 
performante des 16 bits, et nous 
signalerons simplement le fait en 
évitant de tirer des conclusions 
trop hâtives. 


Conclusions partielles 


+ Bon système d'exploitation 
16 bits Z-DOS (MS-DOS). 
e Z-Basic très puissant avec un 
éditeur agréable d'emploi, 
«+ Bon jeu d'instructions (version 
étendue de M-Basic) bien adap- 






mode graphique, présente une 
résolution de 640 X 500 et huit 
couleurs, plus diverses fonc- 
tions d'écran : vidéo inverse, 
soulignement, curseur cligno- 
tant, défilement ligne à ligne, 
page à page, insertion, etc. 

. En version de base, le Z-110 
présente une sortie parallèle 
Centronics, deux sorties série 
RS232C d'une vitesse de 110 à 
38 400 bauds et une interface 
pour un crayon optique. 













Accompagnement 

+ Deux disquettes. 

e Un manuel d'utilisation du Z- 
100 








e Un CP/M 86 et son manuel 

ou, au choix, un MS-DOS avec 

manuel, 

e De nombreux logiciels en 

sus : Wordstar, Calcstar, Z- 

Basic, Multiplan, Datastar, etc. 
x 


i 
° 35 568 FFttc. 

Garantie 

+ Un an, pièce et main-d'œuvre. 
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tées aux possibilités visuelles du 
Z-100. 

* Périphériques gérés comme 
des fichiers. 





Des extensions 
possibles, jusqu'à 
768 Ko de mémoire vive 


Le Z-100 peut recevoir des 
cartes d'extension au standard Z- 
100. Pour avoir accès au fond de 
panier, il suffit de tirer sur deux 
glissières à l'arrière de l'appareil, 
dont le mécanisme libère le carter 
Supérieur, Quatre emplacements 
restent libres, le cinquième étant 
pris par le contrôleur de minidis- 
quettes. La carte logique est par- 
tiellement recouverte par les 
unités de disquettes Tandon, qui 
ont une capacité unitaire de 
320 K-octets (quarante pistes, 
double face, double densité). 


À gauche, l'alimentation à dé- 
coupage, capable de supporter 
une consommation de 400 W, 
fournit les tensions nécessaires à 
la logique, aux deux unités de dis- 
quettes et au fond de panier S- 
100. Quelques vis permettent de 
retirer les minidisquettes, ce qui 
ne suffit pas encore pour aperce- 
voir le processeur... Le carter laté- 
ral, fixé par d'autres vis, découvre 
alors le clavier, qui est connecté à 
la carte mère par deux câbles 
plats. Les touches sont à 
contacts mécaniques. En fait, la 
carte principale est encore recou- 
verte d'une autre carte de plus 
faibles dimensions : la gestion 
vidéo. Cet ensemble, fixé par qua- 
tre vis, étant retiré à son tour, 
nous pouvons enfin accéder au 
cerveau du Z-100 ! Le circuit im- 
primé, d'une taille d'environ 
28 X 43 cm, est de belle appa- 
rence et tous les circuits intégrés 
sont montés sur supports. Les 
connecteurs arrières du système y 
sont directement fixés, ainsi que 
ceux du panier S-100. On distin- 
gue côte à côte les processeurs 
Intel 8088 et 8085, un générateur 
de temps à trois compteurs de 
16 bits, deux contrôleurs d'inter- 
ruptions à quinze niveaux, un 
adaptateur d'interface de périphé- 
niques, probablement utilisé pour 
l'interface Centronics, deux 
contrôleurs série Motorola 
(USART), un Intel gérant de toute 
évidence le clavier parallèle et 
contenant une MEM Eprom (écrite 
électriquement et effaçable par 
ultra-violet). Un circuit vingt-huit 

attes Eprom de 8 K-octets 
2 764) contient probablement le 
logiciel s'exécutant à la mise sous 
tension du système. 
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Venons-en maintenant à la mé- 
moire vive : 128 K-octets répartis 
sur deux rangées de neuf boîtiers 
4164 (huit plus un contrôle de 
parité). Chacun de ces petits cir- 
cuits contient 64 K-bits (8 K- 
octets) ! Neuf autres supports 
sont libres, permettant ainsi de 
monter à 192 K-octets (768 Ko au 
total, par ajout d'une carte dans le 
fond de panier S-100). 


La carte qui contrôle la vidéo de 
28 X 18 cm est réalisée en triple 
couche. Tous les circuits intégrés 
sont montés sur supports. Là en- 
core, nous trouvons 192 K-octets 
de mémoire, destinés à contenir 
les attributs couleur (64 Ko par 
couleur fondamentale : rouge, vert 
et bleu), Deux circuits quarante 
pattes attirent notre attention : le 
contrôleur vidéo (46505 d'Hita- 
chi) et un PIA (6821 Motorola). A 
noter que ce premier est le même 
qu'utilise l'ordinateur Sirius. Cette 
carte supporte environ quatre- 
vingts circuits. 


Il nous reste à examiner le cir- 
cuit de gestion des unités de mini- 
disquettes, celui-ci étant placé 
sur le bus S-100. Cette carte 
comprend une trentaine de cir- 
cuits intégrés (tous sur supports), 
dont un contrôleur FD1797 de 
Western Digital, probablement le 
plus performant actuellement sur 
le marché (gestion double face, 
double densité, avec circuits de 
précompensation d'écriture sépa- 
rés, pour disquettes et minidis- 
quettes). Un ensemble de petits 
interrupteurs permettent de fixer 
l'adresse de la carte sur le bus S- 
100 et de déterminer l'unité sur 
laquelle devra s'opérer le charge- 
ment initial. 


Conclusions partielles 


+ Excellente réalisation, très 
soignée, profitant d'une techno- 
logie moderne. 
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e Bonnes possibilités d'exten- 
sion par le bus S-100. 

e Alimentation pouvant supporter 
les extensions. 

+ Disquettes 20 cm pouvant être 
raccordées extérieurement. 


Une documentation 
en français 
très volumineuse 


ll faut souligner l'effort qui a été 
fait pour traduire partiellement en 
français cette véritable encyclopé- 
die ! 


Néanmoins, l'absence d'un do- 
cument de synthèse se fait dure- 
ment sentir, ainsi que celle de 
petits aide-mémoire, qui seraient 
amplement suffisants pour l'utili- 
sation courante. 








Par quel bout s'y prendre pour 
rechercher un renseignement bien 
précis concernant l'ordinateur lui- 
même ? Le manuel d'utilisation, 
celui du Z-DOS, à moins que ce 
ne soit celui du Z-Basic ? Les ré- 
ponses aux questions que l'on se 
pose s'y trouvent probablement, 
mais disséminées çà et là dans 
quelques kilos de papier ! 


D'abord dans le manuel d'utili- 
sation, un gros classeur « trois 
anneaux » en anglais, de 3 cm 
d'épaisseur, et sa traduction fran- 
çaise (4 cm) page par page. 


Ce document est constitué de 
quatre chapitres : opérations, Sys- 
tème d'exploitation, programma- 
tion en Basic et appendices, ces 
dernières contenant toutes sortes 
de renseignements divers (glos- 
saire, codes, commandes Z-DOS, 
Basic, CP/M, conversions logi- 
cielles entre Z-89 et Z-100, etc.). 
A la fin du classeur, nous trou- 
vons une disquette de démonstra- 
tion. 
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Ensuite, les deux classeurs 
CP/M-85 en anglais : le volume 1 
(d'origine Zenith semble-t-il) dé- 
crivant les commandes de ce sys- 
tème d'exploitation et contenant 
deux minidisquettes CP/M et le 
volume 2 contenant trois manuels 
Digital Research. 


Le Basic-80 (M-Basic) est 
fourni sur un classeur séparé dé- 
crivant toutes les commändes de 
l'intérieur et contenant une mini- 
disquette. 


Puis viennent les deux clas- 
seurs du Z-DOS (volume 1 : 2 cm, 
volume 2 : 2,5 cm), tous deux en 
anglais. Le premier décrit les 
commandes du SED et le second 
est surtout consacré à l'assem- 
bleur MACRO-86. || contient en 
outre les annexes À à P et un 
index. Le logiciel Z-DOS est ré- 
parti sur deux minidisquettes pla- 
cées dans le premier classeur. 


Deux classeurs également pour 
Z-Basic (toujours en anglais) : le 
premier contient les principales 
commandes du langage, le se- 
cond un classement alphabétique 
de tous les mots-clés ainsi que 
des appendices et un index. 


N'est-ce pas suffisant ? Alors 
voici Multiplan (le « calque » de 
Microsoft) en deux volumes, 
Wordstar, Datastar et Calcstar 
chacun en un volume plus leur 
traduction française respective. 


Conclusions partielles 


+ Documentation abondante, 
bien présentée et relativement 
pédagogique. 

+ Traduction française en 
cours. 

*+ Large bibliothèque de progi- 
ciels standards. 

e Aucun document de synthèse 
et d'aide-mémoire. 

e Pratiquement pas de renseigne- 
ments techniques. 
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conclusions 


De toute évidence, le Z-100 de 
Zenith possède les caractéristiques 
principales qui en font un bon ordina- 
teur pour le domaine scientifique ou 
pour la gestion taille mémoire 
confortable (tant vive que de masse), 
deux processeurs, excellentes capaci- 
tés graphiques, logiciel puissant et 
cr ya Il ne lui manque que la pa- 
role. 


L'idée d'associer le 8085 (8 bits) et 
le 8088 (structure logicielle 16 bits) 
nous semble extrêmement intéres- 
sante : elle permet au système de 
s'adapter simplement aux nombreux 
logiciels du passé et du présent 
(8 bits), tout en « tendant les bras » à 


ceux de l'avenir (16 bits). En somme, 
le Z-100 permet de franchir « en dou- 
ceur » le fossé technologique qui se 
creuse actuellement avec les proces- 
seurs de la nouvelle génération. 


Mais le Z-100 est plus que cela et 
les possibilités visuelles qu'il offre lui 
assureront une bonne place dans des 
domaines aussi variés que l'enseigne- 
ment, les sciences ou la gestion, du 
moins dès que son clavier sera mieux 
adapté à ce dernier secteur. 


Enfin, ses systèmes d'exploitation 
CP/M et MS-DOS lui offrent d'em- 
blée une importante bibliothèque de 
logiciels, connus et éprouvés, qui lui 
permettront d'être utilisé immédiate- 
ment dans divers secteurs. 


Alain Pinaud 
Bernard Savonet 








LE POUR ET LE CONTRE 





Bien que le Z-100 puisse réaliser des merveilles à la maison... son prix ne le 
porte guère aux applications domestiques, que nous ne considèrerons pas ici. 


UTILISATION DANS L'ENSEIGNEMENT 


POUR 


e Système robuste et compact (en ver- 
sion Z-120 pour ce dernier point). 

e Excellentes possibilités visuelles : 
haute résolution et couleur (Z-1 10) ou dé- 
gradés de gris (Z-120). 

e importantes capacités des mémoires 
vive et magnétique. 

e Bonnes possibilités d'extension avec in- 
terfaces d'origine (série, parallèle, disquettes 
20 cm) et bus S-100. 

* Logiciels de base 8 et 16 bits complets 
et connus. 

e Compatibilité CP/M (bibliothèque im- 
portante). 

e Documentation abondante et relative- 
ment pédagogique. 

© Prix intéressant compte tenu des possibi- 


lités offertes. 
CONTRE 


e Pas de possibilités sonores. 
e Pas de documentation technique. 


L'Ordinateur nfmduel 


UTILISATION PROFESSIONNELLE 


POUR 


e Système fiable et esthétique. 

® importantes capacités mémoire (vive et 
magnétique). 

e Bonnes capacités d'extension avec in- 
terfaces d'origine et bus S-100. 

e Systèmes d'exploitation 8 et 16 bits 
complets et connus. 

e Compatibilité CP/M avec applications 
existantes. 

e Excellent rapport performances / prix. 

e Documentation abondante. 

e Excellentes possibilités visuelles. 


CONTRE 
e Clavier Qwerty peu adapté au bureau ou 
à la gestion. 
e Système bruyant et peu ergonomique. 
e Documentation partiellement traduite. 
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Zenith Z-100 
le point de vue du constructeur 





Zenith Data Systems, avec la famille des 
ordinateurs Z-100, a résolument choisi le do- 
maine des systèmes professionnels. 


Le Z-100 présenté dans vos colonnes en est le 
modèle de base. Avec son coefficient qua- 
lité/prix. il rassemble dans un volume compact : 
écran, clavier, double disquette, panneau de 
connection. Mais sa grande originalité consiste 
en sa conception. Deux microprocesseurs per- 
mettent les compatibilités de logiciels vers le 
haut et vers le bas : respectivement vers les 
logiciels écrits pour tourner sous les systèmes 
d'exploitation MS-DOS ou CP/MS86, et vers 
l'énorme bibliothèque de progiciels disponibles 
sous CP/M 80. 


En priorité, Zenith Data Systems s'est atta- 
ché à protéger l'investissement que ses distribu- 
teurs et autres sociétés de logiciels avaient fait 
sur le matériel 8 bits Z-89. Le transfert des 
logiciels est immédiat et ne nécessite aucun coût 
supplémentaire. 


Comme noté dans le banc d'essai, les Z-100 
ont une conception « ouverte » permettant une 
utilisation immédiate avec des logiciels bien 
rodés (8 bits) tout en tendant Les bras à ceux de 
l'avenir (16 bits). 

Cette conception ouverte se retrouve au niveau 
du matériel également, grâce à la souplesse du 
bus S-100, du mode de fonctionnement graphi- 
que et des disquettes au format IBM PC. 


Sans trop lever le voile sur l'élargissement de 
la gamme, les Z-100 doivent disposer très rapi- 
dement de nombreuses options cartes d'entrée- 
sortie, y compris de synthèse vocale sur le bus S- 
100 (ce qui donnera, contrairement à ce qui est 
dit dans votre banc d'essai, des possibilités sono- 
res au Z-100). De même, les Z-100 sont et seront 
connectables à diverses mémoires de masse bien 
adaptées à tous types d'applications. 


Au sujet de l'instabilité de l'image dont vous 
parlez, le moniteur présenté était configuré en 
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rafraichissement d'image 60 Hertz, ce qui a 
provoqué l'instabilité du haut de l'image. 11 
existe une commutation interne 50/60 Hertz. 
Nous regrettons vivement de vous avoir présenté 
un moniteur ainsi configuré, la stabilité de 
l'image sur le Z-100 étant parfaite. 


Les Z-100 travaillent en mode graphique. 11 
est, par conséquent, très facile de les personnali- 
ser au niveau générateur de caractères ou gra- 
phismes. Le clavier en est l'exemple et les utili- 
sateurs peuvent choisir ou définir la 
configuration du clavier Qwerty ou Azerty la 
plus adaptée. Les plus doués pourront même le 
personnaliser. À souligner la qualité du toucher 
et du bruit des touches du clavier. Le confort et 
la sécurité commencent par là. 


Les Z-100 intègrent une ou deux disquettes 
au format double densité simple ou double face 
48 TPI reconnu par les éditeurs de logiciels 
comme le standard en disquette 13 cm (5 pouces 
un quart). Le résultat est la suppression de 
transfert hasardeux entre différentes machines 
par ligne de transmission. 


La documentation technique de maintenance 
est donnée aux centres agréés de maintenance et 
sera disponible dans quelques semaines à tous 
utilisateurs potentiels ou réels. Elle est à 
l'image de la documentation citée dans le banc 
d'essai, c'est-à-dire claire, pédagogique. 
complète (avec schémas), précise. 

Lancés au dernier Sicob, les Z-100 sont dispo- 
nibles en trois modèles, avec écran séparé et une 
disquette intégrée, avec écran séparé et deux 
disquettes intégrées, en ensemble « tout en un » 
avec écran et deux disquettes intégrées. Il n'y a 
pas que le ventilateur (provisoire), les Z-100 
aussi commencent à faire beaucoup de bruit sur 
le marché en tant que système décentralisé en 
mode connecté ou autonome. 

Heath-Zenith SA 


47 rue de la Colonie 
75013 PARIS 
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logiciel 





Apole Plot 


logiciel de tracé 


de graphiques 





Nous avions testé dans L'OI n°38 (juin-juillet 
1982) le logiciel Visiplot / Visitrend de la compa- 
gnie Personal Software (également distributrice 
de Visicalc, Visiterm, etc.). Ce logiciel s'étant 
révélé trop orienté vers des applications 
commerciales et d'un prix prohibitif, nous avons 
testé un logiciel comparable d'Apple, de prix 
abordable : Apple Plot. Destiné à visualiser sous 
forme graphique (courbes et histogrammes) des 
séries de données, ce logiciel nécessite un 
Apple 2 de 48 Ko (DOS 3.3) muni d'un lecteur de 
disquette (mais, en fait, l'expérience prouve qu'il 
est préférable de travailler avec deux lecteurs !). 


EFFECT OF PRICE ON PROFIT 


se 55 60 65 70 75 08 95 90 95 108 
RETAIL PRICE (9) 





Exemple de graphique obtenu avec Apple Plot 





Apple Plot est un produit de la 
compagnie Apple Computer Inc 
et se présente sous la forme dé 
sormais classique d'un manuel à 
reliure spiralée au format stan 
dard des ouvrages de référence 
Apple (comme les manuels Apple 
Pascal, Apple Writer, Apple Pilot, 
etc.), ainsi que d'une disquette 
(non protégée suivant la politique 
non moins habituelle d'Apple) 


Cette brochure est claire et bien 
rédigée (visiblement par des pro 
fessionnels), mais le marché fran- 
çais, hélas trop restreint, n'a sans 
doute pas justifié une traduction 
et les non-anglicistes risquent 
d'avoir des problèmes ! 


En cas de fausses 
manœuvres, les 
« plantages » sont évités 


Cette notice est organisée sous 
forme de plusieurs « tutorials » 
(que l'on pourrait traduire par 
exercices) qui permettent, au prix 
d'une ou deux heures de travail 
devant l'Apple, d'acquérir les 
connaissances indispensables à 
l'utilisation de ce logiciel 

Ces exercices utilisent des fi 
chiers de données de démonstra 
tion qui figurent sur la disquette 
Apple Plot et qui permettent de se 
familiariser très rapidement avec 
les diverses commandes du logi- 
ciel 

Apple Plot est du type à 
« menus » hiérarchisés (un peu 
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comme dans le système Pascal) et 
la frappe des diverses comman- 
des étant sévèrement contrôlée 
par le système, les « plantages » 
seront évités en cas de fausse 
manœuvre | 


Ilest naturellement indispensa- 
ble, avant de pouvoir tracer un 
graphique, d'avoir les données 
nécessaires en mémoire, Ce qui se 
fera soit en chargeant un fichier 
de données (option : RECALL 
DATA FROM DISK) soit en en- 
trant directement des données au 
clavier au moyen de l'éditeur 
fourni par le système (option : 
DATA ENTRY AND EDITING). 


Un éditeur efficace 
mais pas toujours 
très pratique 


Apple Plot est un peu limité à 
ce niveau, puisqu'on ne peut sto- 
cker en mémoire qu'un ensemble 
de 100 couples X,Y. 


L'éditeur permet l'entrée, la 
suppression, la correction et le 
listage des données. Il est effi- 
cace, mais pas follement prati- 
que, puisque les trois données 
nécessaires pour chaque point (le 
numéro d'ordre du point, l’abs- 
cisse X et l'ordonnée Y), bien que 
figurant sur une même ligne, doi- 
vent être validées séparément par 
un <RETURN>. On peut naturel- 
lement, à ce niveau, imprimer ses 
données si l'on a une imprimante 
en ligne. 


Exemple d'entrée de données 


DISPLAY DÈTÉ 


DISPLAYING DATA FOR 


FLOT 1 412 FOINTS 


KEPC HEY TD STOP/START--ATN FOR MENU 


Apple Plot emploie une struc- 
ture particulière pour ses fichiers, 
mais on peut néanmoins utiliser 
des fichiers au format DIF (voir 
article sur Visitrend/Visiplot pré- 
cédemment cité, ou Byte novem- 
bre 1981 : « Dif a Format For Data 
Exchange Between Applications 
Programs ») à condition de trans- 
former ces fichiers DIF par des 
fichiers Apple Plot, en utilisant 
pour cela un programme fourni 
par le système. 
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Les données acquises, on 
passe à la réalisation des graphi- 
ques par l'option DISPLY GRAPH. 
Après passage en graphique 
« haute résolution » (le seul dispo- 
nible sur Apple Plot), s'affiche 
alors sur l'écran (après un temps 
de calcul assez bref) un graphique 
« brut » (UNFORMATTED) que 
l'on peut améliorer par les options 
suivantes : 

. Changement d'échelle sur les 
abscisses, 

. changement d'échelle sur les 
ordonnées, 

. adjonction de titres en haut, en 
bas, sur les côtés, à l'emplace- 
ment de son choix. 


On peut aussi tracer des histo- 
grammes de ses données (option 
BAR) et superposer plusieurs gra- 
phiques par l'option OVERLAY. 


Apple Plot est ce 
qu'on appelle un 
programme « ouvert » 


Si l'on dispose d'une impri- 
mante Silentype ou Qume, on 
pourra imprimer directement le 
graphique obtenu. 


Dans le cas contraire, deux so- 
lutions s'offrent à nous : sauver 
l'espace mémoire graphique (en 
$ 2 000, 3 FFF) sous forme de 
fichier binaire (option PIXFORME), 
ce qui permettra d'en faire plus 
tard une « hard-copy », ou écrire 
un petit programme en langage 
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Essai logiciel : Apple Plot 


machine pour interfacer Apple 
Plot et votre imprimante (pour 
programmeurs avertis !). 


Apple Plot est un programme 
« ouvert », en ce sens que la 
structure de ses fichiers étant 
bien explicitée (page du manuel), 
on pourra facilement l'utiliser pour 
ses propres données, même si 
elles proviennent d'autres pro- 
grammes. 


Un bon rapport qualité- 
prix, un choix limité 
dans les graphismes 


il est écrit en Basic Applesoft, 
mais comporte plusieurs modules 
en assembleur. 

Le programme est assez clair 
{bien que dénué de toute remar- 
que) et assez bien structuré. || est 
donc relativement facile de 
l'adapter à ses propres besoins. 


En conclusion, Apple Plot est 
un logiciel de tracé de graphiques 
assez pratique, d'un bon rapport 
qualité/prix et facile à mettre en 
œuvre. 

Son seul gros défaut réside 
dans un nombre de points insuffi- 
sant en mémoire ainsi qu'un choix 
limité dans les types de graphi- 
ques disponibles (tracé par seg- 
ments de droites et histogram- 
mes). 


Philippe François 
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voulez-vous jouer 
aux jeux de L’OI ? 


Votre journal grandit et s’étoffe : c'est à vous, amis lecteurs, qu'il le doit, à vos idées, 
à vos suggestions, à vos programmes. Voilà pourquoi nous vous proposons ce mois-ci 
d'ouvrir davantage la rubrique des jeux de L'OI. Si certains thèmes vous ont paru 
particulièrement séduisants, si vous avez pu réaliser un programme de qualité ou si 
vous avez des idées originales, écrivez-nous en précisant sur l'enveloppe « jeux de 
L'OI ». Les meilleures idées seront présentées dans cette rubrique. Faites-nous vite 
goûter la saveur de vos découvertes. 


Les questions posées présentent divers degrés de difficulté, que nous essayons de 
vous indiquer (très subjectivement) par les sigles suivants : 


débutant (Pæ, EE 
plutôt simple (Pa, LEC 


assez difficile 


pour les longues 
soirées d'hiver 
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Vous venez de vivre des journées lon- 
ÇŒ gues et harassantes. Vous vous êtes 
assis devant votre ordinateur (tiens, 
tiens, le père Noël penserait-il encore à vous ?) et 
vous ne vous sentez pas le courage de vous attabler 
devant un programme de gestion de bases de 
données pour lequel vous étiez plein d'idées pas- 
sionnantes à la veille de votre départ de vacances. 
Alors, pourquoi pas quelques jeux pas trop diffici- 
les : justement le petit a reçu quelques-uns de ces 
merveilleux jeux électroniques japonais : le jongleur, 
les parachutistes, le lion en cage, etc. Vous allez lui 
montrer que vous êtes capable de faire tout aussi 
bien avec votre ordinateur (et avec l'économie réali- 
sée sur les achats de jouets, vous pourriez sûre- 

ment vous offrir aussi votre base de données l). 
(e, gie : vous pouvez vous inspirer de ce qui 
existe pour mettre au point une table de 


décision sur votre appareil. Et, pourquoi pas, créer 
votre propre jeu de stratégie. 


318 


Vous venez de découvrir les jeux de straté- 
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Le petit a des problèmes avec 

LER son professeur de mathémati 
ques, un méchant qui voudrait lui 

faire découvrir toutes les nuances entre f + g,f-g 


f X f, f o g et g o f. Pourriez-vous écrire un 


programme capable de donner formellement le ré- 
sultat de ces opérations, dans le cas de fonctions 
simples (du type de ax + b, par exemple) 
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Un jeu original et qui pourra sans 
EL doute vous inspirer pour d'autres réa- 

lisations vous allez dessiner sur 
l'écran une grille comportant environ trente cases 
Puis, des nombres compris entre 1 et 99 vont 
apparaitre, de façon aléatoire, dans cette grille 
(plusieurs peuvent apparaître simultanément). Cha- 
que joueur devra choisir secrètement cinq nombres 
et les indiquer à l'ordinateur. Dès que l'un des 
nombres choisis apparaît sur l'écran, le joueur devra 
presser sur la touche qui lui est attribuée. Sera 
déclaré gagnant celui qui, par exemple, obtient le 
maximum de points 
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Nettement plus difficile : le 
CE RZisvnne à plusieurs étages ; 
vous avez au départ, sous les 


veux, la face supérieure du labyrinthe. Vous dépla- 
cez un pion sur l'écran, mais à certains emplace 
ments, vous pouvez choisir de passer à la face 
supérieure ou inférieure. Lorsque vous changez 
d'étage, vous obtenez alors la vue de la face du 
labyrinthe correspondante. Vos déplacements sont 
comptabilisés et vous devez essayer de trouver la 
sortie en un minimum de coups 


Toi TV VAS TAR 


à ET Moi PAR 
7. ( coR?:, 
(Envies? 
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Avez-vous essayé d'écrire un jeu 
de détective ? Vous avez à votre 


02 2 disposition n coupables possi- 


bles, m mobiles, p objets, q heux, etc. L'ordinateur 
devra imaginer un Scénario de crime, et vous aurez 


ef 45 Févner 83 








à le reconstituer, en posant des questions et en 
tenant compte de ses indications 


ALLO ,PHILIP MARLOWE ? 
ur Vous TROUEREZ LES 
PROGRAMMES DU 
RERCTEUR BULGARE. 
À MOJÉCULES DISPARATES 
c À LA CoNsiGNE DE LA 
{ GARE CENIRME DE 
DUSSELDORF.... 


ï 
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Le jeu du miroir : un trait, symbolisant 
Ce un miroir, coupe l'écran en deux par- 
ties. Deux points symétriques appa- 
raissent dans chacune des deux parties. A l'aide 
d'ordres très élémentaires, l'un des joueurs doit 
construire un dessin que l'autre essaiera de repro- 


duire le plus fidèlement possible, A vous d'imaginer 
la façon de désigner le joueur gagnant. 
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Essayons d'aller encore plus 
EE loin : cette fois, c'est l'ordina- 
teur qui devra fournir des élé- 
ments de dessin aux deux joueurs, et ceux-ci de- 
vront les mettre en place sur l'écran, selon leur 
inspiration. À la fin de la partie, ce sera l'ordinateur 


lui-même qui désignera le gagnant de ce tac au tac 
électronique. 






A 
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Ecrivez un programme qui soit 
ELEC GR: de faire tourner d'un 
angle x quelconque toute 
l'image affichée sur votre télévision. Laissez ce 
programme en fonctionnement et observez les réac- 


tions de votre famille. || sera prudent d'intervenir 
avant l'arrivée du réparateur | 


EL 'Ornateur muet 





mathématiques 





e, nombre incommensurable < 
peut-être pas 
sur votre PET/CBM... 


e comme extravagant, e comme extraordinaire, 
e comme énorme ou tout simplement e comme 
le nombre e qui sert de base aux logarithmes 
népériens. Ce nombre, moins connu que le célè- 
bre pi, est une entité tout à fait remarquable en 
mathématiques. Aussi allons-nous, avec notre 
PET/CBM, calculer quelques-unes de ses déci- 
males (entre 1 000 et 2 000), de façon à lui ôter 
tout aspect mystérieux... Sus à e, donc! 
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Comme pi, le nombre e est irra- 
tionnel, c'est-à-dire qu'il n'existe 
aucun nombre entier, en dehors 
de zéro, dont le produit par e soit 
un nombre entier. Par exemple, si 
l'on considère le nombre réel 2,6, 
sa multiplication par un second 
nombre tel que 5 ou 10 donne 13 
ou 26, qui sont effectivement des 
nombres entiers. Avec e, ce se- 
cond nombre n'existe pas. 


Une autre propriété caractérise 
le nombre &e : c'est un nombre 
transcendant, c'est-à-dire qu'il 
n'est pas algébrique. Expliquons- 
nous. Si l'on considère le nombre 
irrationnel V2 = 1,414... on peut 
calculer l'expression algébrique 
suivante : 

(Y2X -2 = 0, 

Avec e, on ne peut écrire de 
telles expressions qu'entre e et 
lui-même. Ainsi on à, par exem- 
ple : 

(e}? — (e}? = 0. 

Pi est aussi un nombre trans- 
cendant. Presque tous les nom- 
bres le sont mais on n'en connaît 
que très peu explicitement, car 
démontrer la transcendance d'un 
nombre reste une performance 
mäthématique très recherchée. 


Les propriétés du nombre e 
sont tres nombreuses et nous 
allons en voir une dernière, la 
fonction exponentielle qui lui est 
associée. Avant cela, parlons de 
la fonction logarithme népérien, 
car la fonction exponentielle est 
son inverse et il est équivalent 
d'écrire y = In x et x = exp y, ce 
qui apparaît clairement sur la re- 
présentation graphique des deux 
fonctions (voir page 154). 
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Calcul du nombre e 


(LCL CURE TAN ITTES 





baie, 





e est le seul nombre pour lequel 
In x = 1 et exp 1 = e. Au nombre 
irrationnel et transcendant e est 
donc associé le nombre entier 1, 
par l'intermédiaire de la fonction 
logarithme népérien. 


La particularité du nombre e 
ainsi mise en évidence, calculons 
ses décimales. Pour cela, le pro- 
gramme demande le nombre de 
chiffres souhaités après la virgule. 
A partir de cette valeur, il calcule 
un nombre de termes qui corres- 
pond au nombre d'évaluations né- 
cessaires pour que le développe- 
ment en série de e atteigne la 
précision demandée. Ce dévelop- 
pement s'écrit comme suit : 


AA 1 1 + 
e= ii +atatat.+t ni 
où n est le nombre de termes. 


Il faut noter que l'on calcule 
facilement la précision obtenue en 
fonction d'un nombre d'octets 
disponibles, mais qu'il est plus 
difficile de connaître le nombre n 
de termes à calculer pour obtenir 
une précision donnée. 


Pour calculer le nombre de dé- 
cimales correspondant à une ca- 
pacité mémoire fixée, il suffit 
d'appliquer la formule suivante : 
log (x) = log... (x). log (256) 
qui tient compte de deux faits : un 
octet permet de stocker un nom- 
bre compris entre O et 255 (base 
256) et un nombre de décimales 
est compté en base 10. 


Alors, si l'on dispose de 1 Ko 
de mémoire, on aura : 
nombre de décimales = 1 024 X 
2,41 = 2 468. 


Et, si l’on veut obtenir une pré- 
cision de 2 468 décimales, il faut 
trouver l'entier le plus petit tel que 
n! soit supérieur à 107##*, 


Pour cela, on utilise la formule 
de Stirling, qui permet une évalua- 
tion de factorielle n. On a ainsi 
l'expression suivante : 


lim nle 
n—+00 n'\n 2x 
et, en prenant le logarithme supé- 
rieur de chacun des termes de 
l'égalité et en divisant l'expres- 
sion par log: on établit la nou- 
velle expression : 


lim =} 
MT tog (nt) = l8{22) + 


log (x) (n +050 
ou encore : 
Y=A1-B1.X+ 
(X + 0,5) « B1 + log (X) 
avec At = 0,3991 et B1 = 
0,434294, 
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expression que l'on retrouve en 
ligne 1 020 du sous-programme 
d'évaluation du nombre de termes 
à calculer (lignes 1 000 à 1 060). 


Dans l'exemple précis de notre 
application, les valeurs de x (varia- 
ble X) sont testées de cinq en 
cinq, car on regroupe les décima- 
les par ensembles de cinq dans 
les éléments du tableau C(521) 
lors de l'évaluation de la série 
approximante. 


Et, dès que la variable Y prend 
une valeur supérieure au nombre 
de décimales demandées (F), on 
considère que l'indice de bou- 
cle (X) donne le nombre de termes 
à calculer (A). Si ce dernier est 
A = 5, on évaluera la série : 


1 1 1 
e=++2t 3 + 4 + 8 
L'évaluation proprement dite 

est effectuée entre les lignes 260 
à 450 en multiprécision, les facto- 
rielles successives étant calculées 
entre les lignes 300 et. 370 et les 
sommes entre les lignes 380 à 
440 du programme. 


Nous n'entrerons pas dans le 
détail des calculs. Les points déli- 
cats ont été soulignés et, en vous 
aidant de la liste des variables et 
du programme, vous décortique- 
rez facilement le processus mis 
en œuvre. 


Les mille premières 
décimales sont connues 
Trouvez les autres ! 


Signalons seulement que l'utili- 
sation répétée du nombre 
100 000 est due au fait que l'on 
rassemble les décimales par grou- 
pes de cinq dans les tableaux. 


En fin de programme, on affi- 
che les résultats sur une impri- 
mante 4022, qui possède des 
possibilités de formatage des 
données et qui permet ainsi une 
édition beaucoup plus claire que 
si l'on s'était tenu uniquement au 
tableau des valeurs dans le sens 
des lignes. 


L'exemple que nous vous don- 
nons est un calcul des mille pre- 
mières décimales, mais, bien en- 
tendu, vous pouvez aller 
beaucoup plus loin. Surtout si 
vous disposez de 32 Ko ou si 
vous travaillez sur fichier. 

Après cette découverte du 
nombre e, peut-être tenterez-vous 
de découvrir pi par vous-même ? 


Jean-Pierre Blanger 
Albert Mendret 
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matériel 





transformez votre 


HP-41 € 


en une HP-41 CV 


Prenez une HP-41 C bien mûre. Munissez-vous 
des ingrédients nécessaires : fer à souder, fil 
électrique, ruban adhésif, etc. Prenez dans la 
main gauche le module mémoire quadruple 
(« quad memory »), dans la droite un couteau 
aiguisé. Vous arriverez ainsi, au bout d'un cer- 
tain temps, à libérer un emplacement module 


pour obtenir l'équivalent d'une HP-41 CV. 





















<« De /a HP-41 C 
à la 

HP-41 CV 

L4 


miel Tijhi 


Le montage nécessite un mini- 
mum de matériel dont voici la 
liste : 

. un fer à souder basse tension, 
faible puissance (30 W suffisent 
amplement) : 

de la tresse à dessouder ; 

. un couteau ; 

. une pince à épiler ; 

. 10 cm de fil électrique classi- 
que : 

. du ruban adhésif d'électricien ; 

. du ruban adhésif transparent. 


La préparation du module est 
sans doute la manipulation la plus 
« crispante » de ce montage. Pre- 
nez-le dans votre main gauche et 
dans la main droite le couteau. 
Puis enfoncez la lame du couteau 
sous l'une des deux languettes 
d'attache du module. La lame du 
couteau doit pénétrer le module 
sur un centimètre (figure 1). 

Procédez ensuite comme avec 
une huître, en tournant la lame sur 
elle-même. Le module doit s'ou- 





AE rot 


LELELLELETPT7: 000 00— 


— es nt 
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Emplacement 
module 


Pastilles dorées 


SS 
S?! 


Figure 2 


vrir. Sortez du boitier la puce sou- 
dée au contacteur {si le boîtier 
n'est pas trop abimé, gardez-le, il 
pourra resservir pour des modifi- 
cations ultérieures !). 


il faut maintenant dessouder la 
puce du contacteur, Placez la 
tresse à dessouder sur les 
contacts et chauffez avec le fer à 
souder. Attention ! Tout contact 
du fer avec la puce peut être fatal. 
Une fois la puce absorbée par la 
tresse, elle doit se séparer du 
contacteur (que vous pouvez éga- 
lement conserver). 


Vous avez maintenant devant 
vous Îla puce et ses douze 
contacts dorés. Ouvrez mainte- 
nant la HP-41 CV. 


C'est une manipulation facile. Il 
suffit de décoller les quatre patins 
et de dévisser les vis qu'ils ca- 
chaient, Avant d'ouvrir la calcula- 
trice, enlevez tous les modules 
présents ainsi que la batterie. 


L'Orcinateur indduer 


Ne pas faire entrer en 


/ 


ï 
| CELL ELLE | 
| 


Dans son « capot » se trouvent 
deux petits ressorts qui permet- 
tent de retenir la prise du char- 
geur. Ne les perdez pas. Enlevez 
également le cadre en plastique 
situé entre le clavier et le capot. 


Les deux puces 
de l'affichage craignent 
les champs magnétiques 


La machine et le module sont 
maintenant prêts. Ne gardez de- 
vant vous que la puce et la calcu- 
latrice, Pour plus de sécurité, en- 
levez la plaque où se trouvent les 
puces et divers éléments de la 
machine. Si vous disposez d'une 
HP-41 CV récente, cette plaque 
ne tient que par pression du capot 
et s'enlève donc sans problème. 
Sinon, le circuit tient grâce à deux 
écrous qu'il vous suffit de dévis- 
ser pour que la plaque « vienne ». 


Posez cette plaque loin du fer à 
souder et d'éventuels rayons de 
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contact |a puce et le 
fer à souder 


t1 


Pattes à ne pas 
souder 


Puces d'affichage 
(attention av fer à souder!) 


Ecrous plastique 


Souder à ce niveau 


Patte centrale (alimentation) 
Fils à souder 





soleil. Vous pouvez maintenant 
travailler en toute sécurité. Seules 
les deux puces de l'affichage, si- 
tuées au dos de l'écran à cristaux 
hquides, craignent les champs 
magnétiques et électriques. 


Venons-en au montage. 


Placez la HP-41 CV à l'envers, 
l'affichage vers le haut, le bas du 
clavier vers vous. Quatre écrous 
en plastique dépassent du circuit 
imprimé. Entre les deux du bas se 
trouvent la barrette de contact de 
la plaque que nous venons d'enle- 
ver et entre les deux du haut vingt 
et un contacts qui servent de liai- 
son entre le circuit propre de la 
calculatrice, les modules et la bat- 
terie. C'est là que nous allons 
travailler. 


Nous allons souder le module 
sur la prise numéro 3 du contac- 
teur. Sur cette prise, deux des 
douze contacts du module sont 
inutilisés. Nous n'allons donc 
souder que dix fils au niveau des 
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dix pattes de gauche du circuit 
imprimé, Voici comment procé- 
der. 

Dénudez les dix centimètres de 
fil électrique sur toute sa longueur 
en prenant soin de ne pas « cou- 
der » les fils. Démélez ces fils et 
gardez-en une douzaine. 


I! faut absolument 
éviter tout contact par 
soudure de deux pattes 


Le fait que les contacts entre 
circuit imprimé et modules (nor- 
maux) se fassent par l'intermé- 
diaire d'une feuille imprimée nous 
empêche de souder les fils direc- 
tement sur les pattes du circuit 
imprimé. || faut donc souder ces 
fils avec la pince à épiler à environ 
deux millimètres sous la patte 
d'extrême gauche. Attention : pas 
de bavure. Mettez un minimum de 
soudure, Tout contact par sou- 
dure de deux pattes est très dur à 
éliminer (figure 2). 


Prenez ensuite un deuxième fil 
et soudez-le comme précédem- 
ment sous la deuxième patte, et 
ainsi de suite jusqu'à la dixième 
patte. Vérifiez qu'il n'y a aucun 
contact entre vos soudures. 


Il faut maintenant isoler les fils 
du circuit imprimé. Utilisez pour 
cela le ruban adhésif d'électricien. 
Remontez au plus haut le ruban 
adhésif avant de le poser, de 
façon à ce qu'il soit le plus près 
possible de vos soudures, 


Le module va être soudé à gau- 
che de la plaque, à cinq millimè- 
tres au-dessus des pastilles 
dorées servant d'appui aux res- 
sorts du « capot ». Couvrez toute 
la surface du circuit imprimé situé 
entre les fils que vous venez de 
souder et l'emplacement futur du 
module avec du ruban adhésif 
d'électricien. 


Repérez exactement l'emplace- 
ment du module. || sera placé per- 
pendiculairement au circuit im- 
primé, contact vers la plaque : il 
doit se trouver à l'extrémité gau- 
che du circuit imprimé, à cinq mil- 
limètres au-dessus des pastilles 
dorées citées précédemment. 


Prenez le fil correspondant à la 
dixième patte (en partant de la 
gauche) du contacteur. || doit être 
soudé à la première patte vers le 
bas du module. Puis coudez-le à 
90° de façon à ce qu'il arrive en 
face de cette première patte. Re- 
pérez la longueur et coupez le fil. 
Soudez-le maintenant à la pre- 
mière patte. L'opération est assez 
délicate ; vous pouvez vous aider 
en inclinant le module à 45° par 
rapport au circuit imprimé et en le 
faisant tenir momentanément par 
du ruban adhésif. 


Attention ! Evitez tout contact 
du fer à souder avec la puce. 


Une fois ce premier fil soudé, 
procédez de la même façon avec 
la douzième patte du module, qui 
doit être reliée à la première patte 
en partant de la gauche du 
contacteur. Coudez le fil, repérez 
la longueur, coupez et soudez. 


Puis, on doit vérifier 
qu'aucune patte du 
module n'est dessoudée 


Grâce aux deux fils que vous 
venez de souder, le module a une 
certaine rigidité par rapport au cir- 
cuit imprimé. Vous pouvez donc 
enlever délicatement le ruban 
adhésif qui maintenait le module. 
Vérifiez ainsi que vos soudures 
sont bonnes. 


Vous pouvez facilement, main- 
tenant, souder les huit autres fils 
(figure 3). Attention ! Les pattes 9 
et 11 du module ne doivent pas 


être soudées, La deuxième patte 
du module doit être soudée à la 
neuvième patte du contacteur, la 
troisième à la huitième, la hui- 
tième à la troisième, la dixième à 
la deuxième (la douzième est déjà 
soudée à la première). 


Une fois tous les fils soudés, 
vérifiez qu'il n'y a pas de contact 
entre les différents fils. Cette véri- 
fication effectuée, recouvrez les 
fils par du ruban adhésif transpa- 
rent, Redressez ensuite le mo- 
dule, de façon à ce qu'il fasse un 
angle de 90° avec le circuit im- 
primé. Vérifiez qu'après cette 
opération aucune patte du module 
ne s'est dessoudée, 


Fin de la HP-41C, 
voici l'ère de la 
HP-41 CV ! 


Le montage est terminé. Dé- 
branchez le fer à souder et épon- 
gez votre front ! Prenez un coton- 
tige imbibé d'alcool pour nettoyer 
les vingt et une pattes du contac- 
teur. Replacez la feuille de plasti- 
que dissimulant le circuit imprimé 
puis la plaque des circuits inté- 
grés (revissez-la éventuellement). 


Replacez délicatement le cadre 
plastique puis le dos de la ma- 
chine. Ne forcez en aucun cas. Le 
dos doit pouvoir être posé norma- 
lement sans aucun effort. Revis- 
sez le dos ; remettez les patins, la 
batterie et les éventuels modules. 


Allumez la machine. Faites un 
SIZE 000 et admirez le 00 REG- 
319 qui apparaît en mode PRGM ! 

Vos nerfs ont peut-être souf- 
fert, mais votre nouvelle HP- 
41 CV se sent bien ! 


Stéphan Harlé 
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il était une fois l'espace. 


intergalactique 


du Vic-20 





Les grands espaces intergalactiques cachés 
dans l'écran d'un Vic-20 ne sont pas toujours 
aussi vides qu'ils paraissent. (Ah! vous aviez 
oublié de brancher ?). Ils recèlent en réalité de 
nombreux météorites insolites. Pour vous en 
convaincre, entrez le court programme Basic que 
nous vous présentons ; un météorite se préci- 
pite déjà sur vous. En le heurtant, vous se- 
rez immédiatement pulvérisé (mais lui aussi !). 


« Météorites » est un jeu 
d'adresse où vous tentez d'éviter 
les météorites rencontrés sur 
votre chemin dans les trois espa 
ces intergalactiques (un de cha 
que couleur) 


La vitesse et le nombre de mé 
téeorites augmentent de plus en 
plus 


Sur la liste du programme, les 
signes cabalistiques sont malheu 
reusement propres au Vic-20 





Programme Basic de météorites 





GOSUR 100 
5OSUETREN 





OSSTEFZ POKE3E8TS. TCB 

1=10970-12557EP-0, 75 

0 PRINT IFPEENCI2eRT THENSON . 
59 POKEI,E POrE1+30720,FUNB) 

éd IFPEEX (197127 THEN200 

Ô IFPEEK(1S7)226 THEN2OD 

80 FORQO=1ITOV! NEXT PONEM6978 

10 FORTSITONE AS=INT 


1èû PFOrEI,22 MEXT tÆ 





118 GOT 
136 REN ROUTINES 
199 REA DROITE - 





200 IFPEEI +12 CDRTTHE! 
218 POKEI 1=1+1 GOTOS 


rs 2230 POKE1.32 1=1+1 POELE POKEI+38722,RINB 





250 FREE 
260 COTO78 

293 REM A GAUCHE * _- 
309 IFPEEX(I-1 
310 PONEI. X 
250 POKE ET" 
168 GOTO068 





1 POE!,E PONE Ie 10700. RME 





499 PEN 2EXPLOS 1ONe > 
00 FOKE 36877, 209 
519 POKEI,42 POKE1+30720,CCNE 


20 FOROS=]7TO0S88 MEXT 

0 POrEZESTT 0 

240 COs=00+ 1 

3530 MENT HÆXT 

999 REMOPRESENTAT 1016 . 
PRINT'I8" PC 5 ë 

FOPF= TON POINT MENT 

PRINT 6000 1 METEOUFITES © 000" 

FORF= 1104 PRINT MEXT 

PRINT PRINT PRINT* GAUCHE C=X =,DROITE" 

FORF21T08 PRINT MENT 

PRINT" STAPEZ UNE TOUCHE" 

JETSS IFSte""THENIOTA 

















Q=1T01S0 HEXT PRINT MENT 
HEURTE "CO 





PRINT 
PRINT" 
PRINT PRINT ANE AUTRE?" 
FORNE= 11010 FORQ=1TO190 NEXT:PRINT MENT 
IFPEEK(197)=252THEN21 10 
IFPEEKI 197 >= 28THEN2 120 













50102088 
PRINT"0 1 
PRI? 27 

110 





PRINT"? 
FORF=17023 PRINT MENT 
RETUPEN 

PEM 4CAFPACTERESe 
POKES2.25 POKES6,22 CLR 
A=7168 FORISATOR+S11 POKEI ,PEEX 1425600) MENT 

15 READF PONER+L.F MENT 

DATA126,60,271.231, 189, 199,24,24,24,60, 12€, 102, 102, 182,66 .€€ 


Ait 


dPROGPANMABLESS - 





" Z 





dis 159 








FPE 


D — en 
(ainsi, le siqane d'effacement 
d'écran devient un petit cœur, no 
tamment sur la ligne 2120 du 
programme ci-contre) 

Ce programme fait appel à une 
particularité du Vu 8 vaisseau 
spatial et les météorites sont fa 
briques à l'aide du générateur de 
caractères programmables 


Mais, si par manque de place 
ou pour une autre raison, vous ne 
voulez pas vous en Servir, 1! suffit 
d'ôter la ligne | et de remplacer les 
variables E et RT dans les hanes 
3050 et 3060 par un caractère 
« normal » (je suggère E = 88 et 
RT = 160 le vaisseau devient 
alors un tréfle et les météorites de 
gros paves blancs) 


Il me reste à vous souhaiter de 
ne pas trop heurter de meteorites 


Prudence et dextérité vous y 
aideront ! 


Philippe Henches 
————————…—…———e 





essai logiciel 





Dbase 2 


logiciel de gestion de 
bases de données 





Dbase 2 est un logiciel professionnel de gestion 
de données. Il permet non seulement de créer, 
d'annuler et de remplir des fichiers de données 
mais également de les trier, de les assembler et 
de gérer intelligemment des informations. Ce 
logiciel CP/M coûte environ 5 990 FF ttc. 


Un dialogue, dans un bureau, 
quelque part en France... 


X : « Pourriez-vous me trouver 
le nom d'un employé que nous 
avons embauché récemment, 
d'une trentaine d'années, que l'on 
a affecté au service maintenance, 
s'il vous plaît » ? 


Deux minutes plus tard... 


Y : « Le nom que vous avez 
demandé, c'est Jacques D. ». 


X : « Bien ! Pourriez-vous me 
donner la liste des clients de pro- 
vince ayant en commande la Truc- 
mat 2000 et qui sont des bons 
payeurs ? » 


Trois minutes plus tard... 


Y : « Voilà la liste que vous 
m'avez demandée ». 


X prend la liste imprimée et dit : 
« Vous êtes extraordinaire ! » 


En fait, Y doit tous ces compli- 
ments à son ordinateur équipé du 
logiciel Dbase 2 qui, avec quel- 
ques commandes simples, lui a 
permis d'extraire du fichier em- 
ployés, le nom de Jacques D. La 
question vague de Y a été traduite 
en une phrase logique que Dbase 
2 a pu interpréter et traiter : 


L'Ordinateur indwaduel 


DISPLAY NOM AND PRENOM 
FOR DATE:EMB> 1/1/81 AND 
AGE > 28 AND AGE < 40 AND 
SERVICE = MAINTENANCE 


C'est-à-dire : inscris sur l'écran 
le nom et le prénom de la per- 
sonne dont la date d'embauche 
est supérieure au 1‘ janvier 
1981, dont l'âge est compris 
entre 28 et 40 ans (la trentaine) et 
qui est affectée au service de 
maintenance. 


Dbase 2 effectue ses recher- 
ches et affiche sur l'écran le nom 
et le prénom de Jacques D. 


ll en va de même pour la liste 
de clients que demande X : Y 
entre une commande simple sur 
son clavier et la liste s'inscrit sur 
son imprimante. 


Travail qui, sans Dbase 2, au- 
rait demandé de longues recher- 
ches et un temps de frappe avec 
les risques d'erreurs que ce genre 
de recherche peut comporter. 


Mais après tout, pourquoi X ne 
se sert-il pas lui-même de 
Dbase 2 ?.…. 


Ca, c'est une autre histoire. 
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Revenons donc à Dbase 2; 
nous avons entr'aperçu l'une de 
ses applications, examinons de 
plus près toutes ses possibilités. 


C'est un logiciel sous CP/M, 
créé par Ashton Tate et destiné à 
la manipulation d'informations. 
Ashton Tate insiste bien sur cette 
différenciation entre manipulation 
de fichiers et manipulation d'in- 
formations. La différence est 
grande, en effet il n'est pas suffi- 
sant de créer, de modifier et d'af- 
ficher un fichier ;: des logiciels re- 
lativement simples peuvent le 
faire, de simples programmes 
Basic peuvent le faire mais la ma- 
nipulation relationnelle de fichiers 
est beaucoup plus compliquée et 
demande un logiciel sophistiqué 
tel Dbase 2, qui permet de fusion- 
ner, d'afficher, de calculer et de 
comparer des fichiers selon des 
critères définis par l'opérateur. 


Dbase 2 sert à stocker, 
interpréter et présenter 
des informations 


Les domaines d'application de 
Dbase 2 sont vastes : 
. à l'école, pour la gestion des 
fichiers élèves, la notation et les 
classements, la documentation, 
la comptabilité, la gestion de 
l'économat, etc ; 
. Chez un médecin, pour le fichier 
client, les rendez-vous, la comp- 
tabilité, etc. ; 
. dans toute entreprise commier- 
ciale, pour la gestion du person- 
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nel, la comptabilité, la gestion des 
fichiers clients, du stock, etc. 

Bref, partout où il y a des infor- 
mations à stocker, interpréter, 
manipuler et présenter. 


Avant d'entrer dans les détails 
de Dbase 2, nous allons voir 
comment on peut définir des in- 
formations, comment on peut les 
stocker et sous quelle forme. 


Un ensemble d'informations 
constitue une base de données 
qui peut inclure une liste de noms 
et d'adresses de clients et de 
fournisseurs, une liste de comp- 
tes divers, d'états de stock, par 
exemple pour une même société. 
Cette base de données est consti- 
tuée de fichiers (fichier clients, 
fournisseurs, employés par exem- 
ple), un fichier étant une liste 
d'enregistrements qui Se rappor- 
tent au même sujet selon un for- 
mat connu. 


Par exemple, un fichier d'adres- 
ses comportera les éléments sui- 
vants : nom, prénom, numéro et 
nom de rue, ville, pays, numéro de 
téléphone. 


Un fichier doit avoir une struc- 
ture connue, c'est-à-dire que la 
longueur, le type et la place rela- 
tive des informations doit être dé- 
finie. La place relative peut être 
celle qui a été choisie dans notre 
exemple. La longueur et le type de 
chacun des éléments des enregis- 
trements doivent être affectés 
avant la création d'un fichier. 


Ainsi dans notre exemple : 





un fichier peut se représenter 
sous forme de tableau à deux di- 
mensions : 


ment numéro 12 sera à 
110 X 12 = 1 320 octets du 
début du fichier adresses. 


Maintenant que nous avons dé- 
fini ce qu'étaient un fichier et sa 
structure, nous allons voir 
comment Dbase 2 les traite. 


Comme la plupart des logiciels 
CP/M, Dbase 2 est vendu dans 
un classeur (épais) comprenant 
les disquettes et la documenta- 
tion. 


Cette documentation se pré- 
sente en deux parties : une pre- 
mière partie est rédigée par un 
néophyte en informatique décri- 
vant l'utilisation de Dbase 2, nous 
menant pas à pas en suivant sa 
démarche propre ; on découvre 
très logiquement les possibilités à 
l'aide d'exemples concrets. La 
deuxième partie est similaire à 
toutes les documentations de lan- 
gage pour ordinateur individuel 
auquel Dbase 2 peut en quelque 
sorte s'assimiler, car il possède 
des commandes. Cette deuxième 
partie est une description par 
ordre alphabétique de toutes les 
commandes. Mode d'utilisation 
aride, mais exhaustif et utile. 


Il est possible d'entrer 
32 champs de 254 
caractères chacun 


Après avoir parcouru attentive- 
ment les pages du classeur, je 
pars à la découverte. La docu- 
mentation indique qu'il faut « ins- 
taller » Dbase 2, c'est-à-dire 
l'adapter au terminal utilisé. Pour 
cela on dispose sur la disquette 
contenue dans le classeur (dont 
j'ai fait au préalable une copie) du 
programme INSTALL.COM. Ce 
programme pose des questions 
unes auxquelles il faut répon- 

re : 
. est-ce que l'on veut utiliser 
l'édition sur l'écran ? 
. est-ce que l'on veut pouvoir cor- 
riger les erreurs ? 


enregistresents-:'n08 ‘: prénos :-nuséro k nos rue : ville : pays ‘: telephone 





Dans cet exemple chaque enre- 
gistrement occupe cent-dix Carac- 
tères. 


Une fois que le volume d'occu- 
pation est connu, il est facile pour 
un ordinateur d'effectuer son 
classement et de ranger les fi- 
chiers sur une disquette. Par 
exemple, il Saura que l'enregistre- 


0 45 Févner 83 


u î î 
: ï î 
î î î 


«+ CREATE ADRESSES 


ENTER RECORD STRUCTURE AS FOLLOWS: 


quel est le terminal utilisé ? 


Si le terminal utilisé est inconnu 
de Dbase 2, on peut entrer ses 
caractéristiques à condition bien 
sûr de les connaître ; ce sont les 
caractéristiques qui gèrent les 
fonctions : effacement d'écran, 
adressage du curseur, déplace- 
ment du curseur, etc. 


Une fois les modifications en- 
trées, le programme INS- 
TALL.COM enregistre les modifi- 
cations dans le programme. 


Les fichiers sont : le pro- 
gramme principal, les program- 
mes de recouvrement et un exem- 
ple de rapport CHREPORT. FRM. 


De nombreux fichiers 
existent sur la disquette 
contenant le système 


Entrons maintenant dans le vif 
du sujet avec la commande Dbase 
qui a pour effet de « lancer » le 
programme. 


Ce dernier nous demande alors 
u date, à la suite de quoi il s'iden- 
tifie : 

*«.Dbase Il Version 2.3.B,,e 
. (le point indique qu'il est prêt à 
recevoir des instructions). 


Je vais donc commencer par 
créer un fichier. Cette création est 
une phase importante à laquelle il 
faut apporter quelques ré- 
flexions ; en effet si l'on décide de 
modifier cette structure lorsque le 
fichier contient des données, ces 
données seront perdues, À moins 
que l'on ait pris la précaution de 
les sauvegarder et de les ajouter 
au fichier comportant cette nou- 
velle structure. 


Dbase 2 nous réserve donc une 
porte de sortie, En règle générale 
il est préférable de prévoir la lon- 
gueur et le type des champs pour 
l'exploitation des fichiers, leur af- 
fichage sur l'écran ou la place 
qu'ils occupent en mémoire et sur 
disque. 


Après avoir réfléchi à l'organi- 
sation du fichier, on peut le créer : 


Création du fichier 


NOMME , TYPE, ,WIDTH,DECIMAL PLACES :ehampstnoms type: long.2:virquie 


NOM, C, 20 
PRENOM, C, 15 


NO: RUE, C, 20 
VILLE, C, 20 
PAYS, C, 20 
TELEPHONE ,N, 20 





INPUT DATA NOWT M 
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- DISPLAY STRUCTURE 
NO DATABASE FILE IN UE, 
STRUCTURE FOR FILE: ADRESSES. DHF 
NUMBER OF RECORDS: OO 
DATE OF LAST LPDATE: 12/12/92 
PRIMARY USE DATAHASE 
NAME TYPE WIDTM DEC 
NOM 020 
PRENOM 15 
NO: RUE 20 
VILLE u20 
PAYS o20 
TELEPHONE o1® 
M1 11 


il faut donc entrer le nom du 
champ, le type, la longueur et 
l'emplacement de la virgule en cas 
de chiffre, J'ai le choix entre 
trois types de champs 
C = caractères, N = nombre et 
L = logique, c'est-à-dire oui ou 
non en anglais (yes, no ou true 
false) : la première lettre seule est 
prise en compte, majuscule ou 
minuscule. 


Si je veux vérifier que la struc- 
ture du fichier est correcte, j'entre 
la commande de l'encadré ci- 
dessus. 


On peut entrer jusqu'à trente- 
deux champs, un champ peut 
avoir une longueur de 254 carac- 
tères et le nombre de caractères 
maximum par enregistrement est 
de mille. Le nombre d'enregistre- 
ments maximum est de 65 535, 
c'est-à-dire que Dbase2 peut 
érer une base de données de 
5 mégaoctets, ce qui est beau- 
coup plus que la plupart des sup- 
ports de données destinés aux 
ordinateurs comportant disques 
souples ou même disques Win- 
chester. 


La limitation de taille des don- 
nées sera donc probablement la 
mémoire de masse et non 
Dbase 2 dans la majorité des ap- 
plications. 


Si l'on veut entrer des données 
dans le fichier, il suffit d'entrer la 
commande : . APPEND, qui signi- 
fie ajout. 


Dbase 2 montre son originalité 
et sa flexibilité par ses deux 
modes d'entrée de données 
écran et télétype. 


. Le mode écran permet d'en- 
trer les données dans un tableau 
formaté sur l'écran : le pro- 
gramme nous indique les noms 
des champs (en vidéo inverse si 
elle existe sur le système em- 
ployé) et marque, avec un point 
virgule, leur fin, Ce mode permet 
également de se servir des cur- 
seurs et de corriger des entrées 
précédentes. Les touches utili- 
sées pour le déplacement du cur- 
seur sont identiques à celles de 
Wordstar ou Datastar : 


L'Ordinateur inntuel 


ENTER FILENAMEs ADRESSES 


: Nom du fichier 

1: nombre d'enregistrements 

: dète de le dernière m-ù-); 

s utilisation primaire 
1champs: noms types 1o6ng,:virquie 





Commande de vérification du fichier 


controle D : caractère suivant, 
controle S : caractère précédent, 
controle E : champ précédent, 
controle X : champ suivant, 
controle Ÿ : efface le champ, 
controle V mode d'inser- 
tion /remplacement, 
controle G : efface caractère sous 
curseur, 
controle Q : termine l'opération, 
controle C ou R : enregistrement 
suivant, 
DEL : efface le caractère précé- 
dent. 

Ces touches pourront avanta- 
geusement être programmées 
pour plus de facilité. 


Le mode écran est le mode qui 
est en place à la mise en route de 
Dbase 2. 

. Si l'on préfère une entrée des 
données plus conventionnelle, le 
mode « télétype » permet d'entrer 
les données les unes à la suite 
des autres ; ce mode s'emploiera 
lors de l'utilisation d'une impri- 
mante comme console d'entrée 
par exemple. La commande qui 
permet d'accéder à ce mode est : 

. SET SCREEN OFF 

Pour repasser en mode écran la 
commande sera : 

. SET SCREEN ON 

Voici un exemple d'entrée en 
mode « télétype » : 


Entrée en mode télétype _ 


im 
LATE 


‘ue 


[TTL 
LER ZE) 


CTAAL I RCLL 





Un simple retour chariot ter- 
mine l'entrée de données. 

Si l'on veut vérifier les entrées, 
une commande bien connue des 
« Basiqueux » va nous donner la 
liste des entrées : 


JACQUES 


PIERRE 
HENRI 
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24, rue des COQUEL ICOTS . 
b, rue DES AMANDIERS 
112, avenue JEAN JAURES 


Une liste sélective peut être ob- 
tenue en entrant les noms des 
champs que l'on veut afficher. 


+ LIST NOM, PRENOM 
00061 
00002 
O0UMrs 


+ LIST NOM, VILLE 
00001  DUPOND 
00002 BRUN 
OOCHIF5 BARREAU 


FARIS 12ième 
AVIGNON 


La correction est tout aussi 
simple et peut s'effectuer selon 
les deux modes de la commande 
APPEND, c'est-à-dire en mode 
« écran » ou en mode « télétype ». 


Voici un exemple de la 
commande EDIT en mode « télé- 
type » : 


. toit 

sutit DECOURD 2,F1ELD te Où MM, MEN WA LE 
Ltnäiis ZWUNIF. FRAIS 17 1ème 

Coste 





Voici la vérification. 


» LIST NOM, VILLE 
09001  DUFOND 
BF 
BARRE ALI 


ARCACHON 
FARIS 17 
AV 1 GO 


Dom yo 


1ème 


00005 


Maintenant que nous avons 
entré des données, voyons ce que 
nous pouvons faire. Dbase 2 offre 
quelque soixante commandes 
principales, qui sont des verbes 
anglais simples à apprendre (ré- 
guliers pour la plupart...). 


Ces commandes peuvent se re- 
grouper en neuf fonctions (voir 
encadré de la page suivante). 


Comme on peut le voir, Dbase 2 
n'a pas grand chose à envier à un 
bon Basic ni même à Pascal ; en 
effet, la commande DO peut s'ap- 
parenter à la commande PROCE- 
DURE de Pascal. DO peut égale- 
ment être récursif, 


Le logiciel possède également 
toute les fonctions de manipula- 
tion de chaines de caractères, des 
fonctions arithmétiques et des 
fonctions logiques. A noter toute- 
fois l'absence de fonctions trigo- 
nométriques. 


Les fonctions de manipulation 
de chaines de caractères sont 
simples et puissantes : 

STR{xxx) : qui convertit un nom- 
bre en chaine de caractères. On 
peut remarquer l'absence de 
signe « $ » ; 

VAL{xxx) : qui convertit une chaine 


ARCACHON 
PARIS 12ième 


FRANCE 
FRANCE 
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Commandes principales de Dbase 2 
1. Création de fichiers 

— CREATE : crée la structure d'un fichier 

— COPY : copie la structure d'un fichier dans un autre 

— MODIFY : modifie la structure d'un fichier 

— REPORT : définit le format d'un rapport sur écran ou imprimante 
— SAVE : crée un fichier sur disque des variables employées 

— INDEX : indexe un fichier pour une recherche plus rapide 

— JOIN : fusionne deux fichiers 

— TOTAL : totalise des champs 


2. Addition de données 
— APPEND : entrée de nouvelles données 
— INSERT : entrée de nouvelles données en milieu de fichier 


3. Edition de données 

— CHANGE : change les colonnes de champs 

— DELETE : marque un enregistrement pour effacement 
— EDIT : modification des données 

— PACK : effacement des enregistrements marqués 

— RECALL : effacement des marques d'effacement 

— REPLACE : remplacement de données par d'autres 

— READ : remplacement de données entrées sur l'écran 
— UPDATE : mise à jour par lot 


4. Mise en forme et affichage des données 






























































à : indique un emplacement sur l'écran où l'imprimante 
COUNT : compte le nombre d'enregistrement 
DISPLAY : affiche les données selon les prescriptions 
— SUM : additionne et affiche des valeurs 
— 7? : affiche une expression 


5. Positionnement du pointeur (à l'intérieur d'un fichier) 

— FIND : recherche de l'enregistrement où se trouve une chaine de caractères 
— GOTO: positionnement sur un numéro d'enregistrement donné 

— LOCATE : recherche d'un enregistrement répondant à certains critères 

— SKIP : déplacement du pointeur 


6. Manipulation de fichiers 

— DO : exécution d'un fichier comportant des commandes DBASE || 
— SELECT : sélectionne un autre fichier de travail 

— SORT : classe un fichier selon un des champs 

— USE : sélectionne le fichier de travail principal 


7. Manipulation de variables 
— ACCEPT : entre une chaîne de caractères dans une variable 
— COUNT : charge le résultat d'un comptage d'enregistrements dans une 
variable 
— INPUT : entre une valeur numérique dans une variable 
RESTORE : chargement de variables préalablement sauvegardées 
— SAVE : sauvegarde de variables sur disque 
STORE : charge une valeur numérique dans une variable 
WAÏT : entre un seul caractère entré au clavier dans une variable 


8. Aide à la programmation 

— CANCEL : annule l'exécution de commandes 

— DO : provoque l'exécution d'un fichier CMD 

— DO WHILE : commence une boucle de commandes 
— 1F : exécution conditionnelle 

— ELSE : exécution conditionnelle (alternance d'IF) 
— ENDDO : termine une boucle d'exécution 

— ENDIF : termine une exécution conditionnelle 

— LOOP : saut au début de la boucle DO WHILE 

— RETURN : retour au programme d'appel 

— SET : sélectionne le mode de contrôle DBASE Il 
— WAIT : suspension d'une exécution 


9. Commande des périphériques 
— EJECT : saut de page 
— ERASE : effacement de l'écran 





sition d'une chaine de caractères 
à l'intérieur d'une autre : 

xxx) : qui transforme les minus- 
cules d'une chaîne de caractères 
en majuscules ; 


de caractères en une valeur numé- 
rique ; 

LEN(xxx) : qui donne la longueur 
d'une chaine de caractères ; 
älch1, ch2) : qui recherche la po- 
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CHRIxxx) : qui transforme une let- 
tre en valeur ASCII ; 

+ : qui permet d'assembler deux 
chaines de caractères ; 

— : qui fait la même chose en 
éliminant les espaces. 


Ashton Tate a, semble-t-il, 
cherché à conserver une certaine 
similitude des commandes avec 
ce que les programmeurs ont l'ha- 
bitude de voir sans pour cela 
conserver les archaïsmes de 
« MID$ », « LEFTS », « RIGHTS », 
etc. 

Par exemple : 

. Store « abcdefghij » to À 
abcdefghij 

(A contient la chaine « abcdetf- 
ghij ») 

Si l'on veut afficher A en élimi- 
nant les trois premiers caractères, 
la commande sera : 

. ? $(A,3) 

cdefghij 

En Basic la commande serait : 

A$ = « abcdefghij » 

? MID$ (A$,3) 

De la même manière, si l'on veut 
afficher quatre caractères en par- 
tant du troisième, cela donne : 

. ? $(A,3,4) 

cdef 


En Basic : 
? MID$ (A$,3,4) 


Si l'on veut afficher la chaine de 
caractères « À » en majuscules, la 
commande est la suivante : 
.?2!1{(A 

ABCDEFGHIJ 


En Basic une série de commandes 
serait nécessaire. 


Dbase 2 présente d'autres 
fonctions qui rendent la vie facile, 
comme par exemple la possibilité 
de corriger les erreurs de syntaxe : 


. 7 $(4,8,31 
san SYNTAX ERROR #4 


? s1A,8, 31 

CORRECT AND RETRY (Y/N)7 Y 
CHANGE FROM :31( 

CHANGE TO 33) 

? #1A,8,3) 

MORE CORRECTIONS (Y/N)7 N 
hij 


La manipulation de fichiers 
reste l'atout principal avec des 
fonctions très puissantes comme 
« JOIN », qui permet de créer un 
fichier fondé sur la comparaison 
de deux autres fichiers : par 
exemple, la création d'un fichier 
« reliquat » comportant le nom 
des clients et les pièces en reli- 
quat. 


Par exemple, on possède deux 
fichiers, un fichier stock avec les 
numéros de pièces et les quanti- 
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tés et un fichier commandes qui 
comporte le nom des clients et la 
quantité de pièces commandées, 
et bien sür le numéro de ces 
pièces. 


Le fichier « reliquat » sera créé 
avec la commande : 
JOIN TO RELIQUAT FOR 
NO:PIECE=S.NO:PIECE.AND. 
EN:STOCK < QTE ;: FIELD 
CLIENT, PIECE 
ce qui listera le nom des clients et 
la ou les pièces en reliquat. 


Opération longue pour 
Dbase 2, mais plus rapide que 
manuellement, 


La commande UPDATE est 
également une commande extré- 
mement puissante : elle permet 
de mettre à jour un fichier. Par 
exemple, un état de stock peut 
être mis à jour en fin de journée, 





les opérations de mouvement 
peuvent être effectuées sur un fi- 
chier de travail. Les champs sont 
comparés, aujoutés et créés selon 
les instructions. 


La commande INDEX offre la 
possibilité de rechercher n'im- 
porte quelle donnée en moins de 
deux secondes : elle évite d'avoir 
à trier les fichiers. 


Il serait vain de manipuler les 
fichiers si ce n'était pour pouvoir 
les consulter d'une manière intel- 
ligente. Dbase 2 offre un choix de 
commandes qui formateront les 
rapports écrits ou affichés sur 
l'écran. 


Un exemple de l'utilisation de la 
commande REPORT est donné 
dans l'encadré ci-dessus. 

En résumé, Dbase 2 est un lo- 
giciel de dimension profession- 
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nelle à l'attention des non-pro- 
grammeurs, mais il est à noter 
que son utilisation demande une 
bonne connaissance dans la ma- 
nipulation de fichiers : sa puis- 
sance ne peut être domptée que 
par une bonne analyse de l'appli- 
cation et des résultats désirés et 
une programmation astucieuse, 


Dbase 2 est alors probable- 
ment l'un des logiciels les plus 
versatiles, cela ne veut pas dire 
qu'il s'adaptera facilement à tous 
les environnements. 


Il existe de plus en plus de 
sociétés qui proposent des logi- 
ciels écrits en Dbase 2 pour des 
applications particulières. Ainsi'la 
société Fox and Geller inc. pro- 
pose Quickcode, qui permet d'en- 
trer le fichier sur écran et génère 
des commandes dGRAPH de la 
même société, crée sur impri- 
mante Epson, Oki et d'autres des 
graphes camembert et des histo- 
grammes ; dUTIL améliore la pré- 
sentation des programmes 
Dbase 2. 


Dans la série des programmes 
de support, il faut citer ZIP qui est 
un programme fourni par Ashton 
Tate : ZIP est un générateur de 
programmes fondé sur l'entrée 
écran, très pratique et relative- 
ment simple, 


Le choix d'un logiciel de gestion 
de base de données n'est certes 
pas une chose simple, car leur 
nombre augmente ainsi que leurs 
variantes, dont il n'est pas tou- 
jours simple, à l'avance, de 
connaître les bénéfices. 


Dbase 2 semble toutefois très 
bien placé sur le plan fonctions et 
support et le fait que d'autres 
sociétés produisent un logiciel 
spécifique à ce programme est un 
bon signe. 


Philippe Gysel 
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réation d'un langag 








on n'est jamais 
si bien servi 


que par 


soi-même | 


Il existe nombre de publications sur les structu- 
res de données, l'allocation dynamique et la 
récursivité. Mais voilà, mon TRS-80 travaille en 
Basic, et ce langage n'est pas le plus adapté 
pour accéder aux subtilités de ces notions ! 
J'envisage donc un autre langage, Pascal par 
exemple, mais la dépense est un peu élevée, 
surtout quand les avantages ne ressortent pas 
nettement. Et pourquoi pas un programme que 
j'écrirais moi-même ? Un langage n'est jamais 
qu'un programme ! Alors, j'ai imaginé mon 
« petit langage à moi » avec un interpréteur, un 
éditeur de texte et un aide à la programmation, 
le tout écrit en... Basic interprété. Ce langage, 


écrit sur mesures, s'appelle le Forth-Tran. 





Mon « langage à moi » ne prétend 
pas égaler un vrai langage de pro- 
grammation. || est effectivement 
très simpliste sur bien des points, 
mais permet néanmoins d'obtenir 
des résultats surprenants. Si l'on 
pesait les avantages et les incon- 
vénients, on donnerait à son 
acquis la modularité, la structura- 
tion, la récursivité, un apprentis- 
sage aisé et à son débit les ins- 
tructions de base pauvres, la 
lenteur extrême (en l'occurrence 
ce n'est pas trop gênant pour son 
emploi et les performances sont 
améliorables). 


En outre, c'est un langage qui 
évolue au gré de l'utilisateur (ce 
qui relève davantage de l'interpré- 
teur que du langage) : on peut 
toujours ajouter une instruction, 
un nouveau type de données, etc. 
C'est même là son aspect le plus 
intéressant. 


Il pourrait être défini comme un 





Forth bricolé (du Forth-Tran ?), 
car il possède les deux attributs 
les plus remarquables du Forth : 
le dictionnaire et la pile, Mais sa 
syntaxe s'inspire de sources di- 
verses : un symbolisme à l'APL, 
une ponctuation et des commen- 
taires à l'Ada et quelques tics 
piqués au « Volapuck » (cf L'Ol 
n°32 de novembre 1981). 


Le programme « Forth-Tran » 
crée un dictionnaire d'instructions 
{noms jusqu'à 255 caractères si- 
gnificatifs), la taille du diction- 
naire se limitant évidemment par 
la taille mémoire. Ces instructions 
sont elles-mêmes définies soit 
par référence à d'autres mots du 
dictionnaire ou à des instructions 
de base (qui ne font pas partie du 
dictionnaire comme en Forth), 
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soit, bien sür, par référence à 
elles-mêmes (récursivité oblige). 


La syntaxe d'une définition 
est : 
# <nom> : [déclaration varia- 
ble>][<instructions>]. 


Par exemple : 
# AFFICHER-CHR$-191 : & 191 : 
définit le mot AFFICHER-CHR$- 
191. 


On peut faire référence à des 
mots définis en amont comme en 
aval. || n'y a pas de hiérarchie 
dans les noms (on peut en créer 
une en modifiant légèrement l'in- 
terpréteur). Toutes les variables 
définies dans un sous-programme 
sont /ocales à ce sous-pro- 
gramme. Elles sont recréées à 
chaque appel et empilées à cha- 
que sortie du sous-programme 
par une autre voie que le signe "”."” 
(qui, lui, détruit ces variables). 
Mais le terme sous-programme 
est ici très mal adapté, eu égard à 
l'absence de hiérarchie. 


Les noms des variables : 
jusqu'à 255 
caractères significatifs 


La pile est commune à l'ensem- 
ble du dictionnaire. Elle sert à la 
passation d'arguments et aux cal- 
culs arithmétiques. 


Le point virgule termine une 
instruction. On n'a donc pas l'an- 
goisse pascalienne du ”;"” qui dé- 
traque tout, Mais que pointilleux 
et ingénieux se rassurent : ils 
trouveront d'autres subtilités en 
Forth-Tran, qui engendreront de 
belles crises de nerfs. 


Autre point : comme en Ada, 
les commentaires commencent 
par — et se terminent par le re- 
tour-chariot, L'utilisation des 
blancs et des retours-chariot est 
libre, sauf au milieu d'un nom, et 
permet des présentations agréa- 
bles. 


Les variables peuvent avoir des 
noms de 255 caractères significa- 
tifs ; abus dangereux (de même, 
éviter les caractères spéciaux 
dans les noms). Les noms de va- 
riables peuvent commencer par 
n'importe quoi, sauf les instruc- 
tions réservées (attention). Les 
väriables peuvent être de deux 
types, entières ou réelles, et se 
déclarent de la manière suivante : 
% <nom> : <type> ; 

% variable : entier ; 
%X64°$ 08 : REEL ; 
% A2 : entier ; 


Les variables commençant par 
des nombres sont acceptées par 


L'Orateut inv! 


la machine, sans erreur de syn- 
taxe, mais sont inexploitables : 
comme la Syntaxe du langage est 
assez souple, on doit pouvoir 
frauder joyeusement avec ces 
règles. 


Les instructions proprement 
dites se classent en deux catégo- 
nes : manipulation de la pile dans 
laquelle on trouve : Ÿ} + — / 
* SIGNE OPPOSE et structuration. 


Voici leurs signification et syn- 


taxe : 

+ [<variabie>] |<constante>| 
$] : ensuite la valeur de la variable 
spécifiée ou de la constante nu- 
mérique où encore d'une valeur 
numérique tapée au clavier (8) 
— Si On à seulement # : le sommet 
de la pile est dupliqué (comme 
lorsque l'on fait ENTER sur une 
calculatrice Hewlett-Packard). 


1 [<variable> 110 ];met 
le sommet de la pile dans la varia- 
ble spécifiée ou l'affiche à l'em- 
placement du curseur (D), Si on 
utilise [à , l'affichage se fait en 
considérant le sommet de pile 
comme un code ASCII. Un f: 
supprime le sommet de pile. 


Par exemple : 
, 191 id Ch: affiche un pavé 
CHR$ (191)) 


\ 191; f © ; affiche 191. 


Attention, les constantes nu- 
mériques ne doivent pas compor- 
ter de caractère de fin de défini- 
tion ”,”. Utiliser les exposants ; 
par exemple : ne tapez pas à 2.3 : 
mais 23E-1:) Mais, comme 
vous vous en doutez, cela peut 
très facilement être modifié. Les 
constantes + nnn, — nnn sont 
évidemment admises. 


Des corrections, des 
arrondis, des fonctions 
trigonométriques, etc. 


Les instructions arithmétiques 
opèrent toutes sur la pile, y 
compris l'affectation, ce qui peut 
paraître génant. Pour faire une ad- 
dition, il faut d'abord empiler les 
valeurs. 


Par exemple : mettre dans X1 la 
valeur X2 + X3 : 4 X2 : & X3 : + : 

X1; ce qui supprime le pro- 
blème des parenthèses. 

Autre exemple : X1 = X2-X3 : 
4 X2: EX 3: —: 1X1:. 

On s'y fait très vite ! Il existe six 
opérations en standard : +, —, », 
/, SIGNE OPPOSE (ces fonctions 
sont évidentes). La fonction signe 
(c'est le Basic SGN ()) permet de 
faire certains tests, 
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Dans les opérations arithméti- 
ques, les types entiers et réels 
peuvent être mélangés. Le Basic 
fait « tout naturellement » les cor- 
rections et arrondis. Pour certains 
calculs, on pourra ajouter des 
fonctions trigonométriques et lo- 
garithmiques, etc. 


Les instructions de structura- 
tions sont de deux types : |F- 
THEN-(ELSE)-ENDIF et « bloc- 
boucle », ce dernier simulant au 
prix de quelques acrobaties les 
LOOP... EXIT... ENDLOOP, 
BEGIN... END, FOR... NEXT, 
WHILE..., REPEAT... UNTIL. 


De nombreux tests 
sont réalisables 
grâce à la fonction signe 


Commençons par les tests. Ils 
se présentent sous la forme : 
<Test>::= ? <valeur>| <varia- 
bles> : [<liste d'instr.1>]; 
[.<liste d'instr.2>:;]l; ou ‘?° «+ ÎF 
: THEN , = ELSE et ‘! = 
ENDIF. 


ici les tests sont très simplis- 
tes. Le langage se contente de 
regarder si le sommet de la pile 
est égal à la valeur spécifiée. S'il 
l'est, le bloc d'instruction 1 est 
exécuté, sinon c'est le bloc 2 ; le 
caractère est obligatoire pour ter- 
miner cette instruction de test. 


Par exemple : $ à : ? O : EFFA- 
CER-ECRAN; TEXTE 1;,40 ;!; de- 
mande un nombre au clavier et, si 
c'est zéro, exécute les instruc- 
tions EFFACER-ECRAN puis 
TEXTE 1. Si le nombre est # O, 
il est affiché. 


Les tests peuvent être imbri- 
qués (heureusement !) et les 
ENDIF (!} évitent certaines ambi- 
guïtés, mais attention : on doit 
mettre autant de ENDIF que de IF. 


Les parenthèses (et) servent à 
délimiter un bloc-boucle, Toutes 
les instructions entre ces paren- 
thèses seront répétées infiniment 
jusqu'à la rencontre d'une ins- 
truction « SORTIE », qui renvoie 
hors de la première parenthèse 
fermée après elle “}", tout en effa- 
çant la trace des |F rencontrés. 


C'est-à-dire que SORTIE rermn- 
plit à la fois le rôle d'un EXIT et 
d'un nombre de ENDIF suffisant. 
Si la « SORTIE » ne se trouve pas 
dans un test, la boucle devient 
alors un équivalent du BEGIN- 
END de Pascal, bien qu'ici cela ne 
présente aucun intérêt. On aura, 
d'une manière générale, les équi- 
valents : 
REPEAT ... UNTIL (<suite 
d'intr.>; ? <valeur> : SORTIE:l;); 
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LOOP (?<valeur> : 
<suite d'instr.>:, SORTIE:;l;); etc. 


WHILE … 


Les boucles peuvent être imbri- 
quées, mais boucles et tests ne 
doivent évidemment pas se che- 
vaucher : 


Par exemple : (?<val.> : 
TRUC;}; , MACHIN:!: n'aurait 
aucun sens. 


Pour illustrer cette structure de 
bloc, donnons quelques exemples 
de programmes : 

. Programme « idiot » permet- 
tant d'écrire cinq pavés graphi- 
ques sur l'écran : 

# DESSINER-PAVE : 191: C5: 
# DECREMENTER : \1: 


# EFFACER- ECRAN : ‘431: 428: 
B UËLE : 45: EFFACER- 
ECRA 


(? 0: "SORTIE: , 7 ner 
DESSINER-PAVE: l:}:. 


Remarquons que, dans ce pro- 
gramme, on n'a pas utilisé de 
variables. 





programme déjà plus subtil 
(celui de l'encadré ci-dessous) : la 
tour de Hanoï, avec démonstra- 
tion de la récursivité, variables, 
etc. 

Le programme demande le 
nombre de disques sur la pre- 
mière tour et les déplace vers la 
troisième en indiquant chaque dé- 
placement de cepue sous la 
forme x—+y où x, y 11,2,31 et x+y. 


Voici par exemple le résultat 
obtenu pour n = 5 avec ce pro- 
gramme : 
1-3 1—+2 
2—æ3 1—3 
2—æ1 3—2 
1—3 2—1 
3—+2 3—+1 
1—2 3—2 
1—3. 


J'espère ne pas en avoir oublié 
{ah ! si j'avais une imprimante !}. 


Temps d'exécution : euh, lon- 
guet, environ une demi-Cigarette. 
J'espère que ces deux program- 
mes vous donneront une idée de 
ce que ce langage peut donner si 
on l'emploie pour apprendre, 
comme une sorte d'EAO (ensei- 
gnement assisté par ordinateur) 
du pauvre, section langage et 
structures en informatique. 


3—+2 
1—2 
1—3 
2—3 
2—1 
1—3 


1—+3 
3—+2 
1—2 
1—3 
2—-3 
2— 1 


2—1 
3— 1 
3—+2 
2— 1 
1—3 
2—3 


Un temps d'exécution 
longuet, un système 
d'exploitation complet 


Première chose à savoir : ce 
programme est un système d'ex- 
ploitation complet, avec moniteur, 
éditeur de texte, interpréteur et 
aide à la programmation, A la 
mise en route, le programme se 
place en mode moniteur. 


Le moniteur se signale par # ? 
- et attend une instruction. 
)EDIT, 


Celles-ci sont : 
)JRECUP et }JDUMP. 


LIST, 
















Dr 
#DEPLA 


—— EN UTILISANT TOUR 3 
% N : ENTIER : 

% TOUR 1 : ENTIER ; 

% TOUR 2 : HE 


PROGRAMME PRINCIPAL 
# HANO! : #2: #3: 41: 4 


n° 45 Févries 83 


: DEPLACER:. 


Programme « la tour de Hanoï » 


AE 4 94: 45: 40: 
— DÉPLACER N DISQUES DE TOUR 1 VERS TOUR 2 


raie ENTIER 
NT fTOUR 2 TOUR 3; 
TOU TOU 1: ECRIRE, 
TOUR 2. TOUR 3; $TOUR 1: 4N: 41: —; DEPLACER: 
TOUR 3: {TOUR 2: {TOUR 1: #1: DEPLACER 
TOUR 1; {TOUR 2: {TOUR 3: ÊN; 41: -; DEPLACER: !:. 
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LIST affiche la liste du pro- 
gramme sur l'écran. 


EDIT passe le contrôle à l'édi- 
teur de texte. 


JRECUP n (n entier > 0) est 
utilisé pour deux usages : JRRECUP 
O efface le programme et 
)JRECUP n (n>0) fait le contraire 
de )RECUP O et sert, après une 
erreur un peu trop violente où une 
fausse manœuvre, à récupérer un 
programme de n octets, après une 
réinitialisation involontaire des 
pointeurs, Si l'on ne connaît pas 
la taille exacte, on procède par 
tâätonnements. 


L'éditeur : une 
caricature du célèbre 
ED de CP/M 


DUMP appelle le programme 
d'aide à la programmation. De 
plus si, sous moniteur, on tape un 
autre nom que ceux mentionnés 
ci-dessus, le programme passe le 
contrôle à l'interpréteur et recher- 
che dans le dictionnaire le pro- 
gramme portant ce nom, pour 
l'exécuter. En fin d'exécution, ou 
en cas d'erreur, le contrôle est 
rendu au moniteur, Si le nom ne 
figure pas dans le dictionnaire (ou 
a été mal orthographié)}, le moni- 
teur renvoie : NOM : <libellé> 
NON DEFINI. 


Par exemple : si, après avoir 
tapé le programme 1, on frappe : 

# ? DESSINER-PAVE <enter> 

on obtient : 


ë ? DESSINER-PAVE 
# 2. 


En revanche, 
# ? JDESSINER-PAVE <enter> 
provoquera : 
COMMANDE INVALIDE. 

7 — 


De même que, 
# ? LIST <enter> (on a oublié le )) 
provoquera : 
DT. : LIST NON DEFINI. 

? 


La première chose à faire sera 
donc d'entrer un programme. 
Pour cela il faut utiliser l'éditeur : 
frapper JEDIT <enter>. 


L'éditeur est une caricature du 
trop célèbre ED de CP/M, qui a 
valu pas mal de soucis à ceux qui 
l'utilisent, Mais là, les comman- 
des sont quand même moins 
puissantes ; vous pouvez toujours 
l'améliorer. || se signale par =— 
et attend une commande (pas de 
concaténation) ;: des modifica- 
tions restent possibles. 


Sous éditeur, le clavier change : 


L'Orainateur indiadue) 


on peut obtenir les caractères gra- 
phiques par SHIFT, les caractères 
spéciaux ÿf (SHIFT —+) (SHIFT 
+) et le caractère curseur 
(SHIFTY). 


La commande ENTER provoque 
un saut de ligne et le code scape 
(SHIFT4) joue le même rôle que le 
BREAK de Basic, en restant en 
« Forth-Tran » (ou un autre nom ?) 
La touche CLEAR affiche un code 
graphique (191). Les codes ins- 
tructions DO et sont obtenus 
par SHIFT O (comme OUTPUT) et 
SHIFT M (comme Mince alors, 
c'est un code ASCII !). 


Les autres caractères sont in- 
changés. Les commandes utilisa- 
bles sont : À, C, D,F,R,I,L,M,S, 
Tu +7. DC, DR, Di, DL. DS, DT. 
D+. Les commandes C, R, |, S, 
(DC, DR, DI, DC) doivent de sui- 
vies d'une chaine, les commandes 
+ et - d'un nombre 

La commande A ((A)JOUTER) 
ou A(PPEND) pour les anglicistes) 
permet d'écrire le programme, en 
ajoutant des caractères à la fin du 
programme précédent (s'il y en a 
un), et donc d'enrichir le diction- 
naire. 


Pour entrer un programme, il 
faut donc taper À <enter> sous 
éditeur, puis taper le programme 
en utilisant <enter> pour le saut 
de ligne, «pour effacer un carac- 
tère, —+pour la tabulation ; ES- 
CAPE (SHIFT{) arrête le service et 
repasse le contrôle à l'EDITEUR. 


Pour les autres commandes, il 
faut savoir que l'éditeur comporte 
un curseur qui peut être déplacé 
dans le texte du programme. Les 
commandes suivantes le manipu- 
lent : D,R, DR, S, DS, +, —, D+., 

D (début) : le positionne au 
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début du programme (commande 
ED:B). 


{(R<chaine> 
{DR 

{ <chaïine> 

recherche la chaîne spécifiée dans 
le programme et positionne de- 
vant elle le curseur. La chaine est 
recherchée à partir de la position 
courante du curseur (R) ou du 
début du texte (DR) (commandes 
ED: Fet 


S <chaine> 


DS <chaïine> 
a la même action que R et DR, 
avec suppression de la chaine, 
une fois celle-ci trouvée. 


+n 





D+n 

déplace le curseur de n caractères 
vers la droite à partir du début 
Et où de la position courante 
+). 


Les commandes suivantes ne 
Eu pas le curseur : |, T, L, 


| <chaine> : insère une chaîne 
à partir de l'emplacement courant 
du curseur, Peut être concaténé 
avec D : DI <chaïne> et le cur- 
seur est renvoyé en début de pro- 
gramme. 


C <chaïine> : si on pose n = 
len (<chaïine>) alors (<chaine> 
supprime n caractères et insère 
chaine (on peut aussi utiliser DC 
< chaîne). 


La commande L liste le pro- 
gramme et indique par un “—+”, la 
position du curseur, Elle liste éga- 
lement des numéros de lignes 
bidons (gadget). Toujours vérifier 
par L la position du curseur avant 
une modification importante. Re- 
marque : ne pas faire DL ! C'est 
sans intérêt. 


On peut connaître la 
mémoire programme 
protégée disponible 


La commande T (Tuer) est la 
raison d'être de la commande 
) RECUP. Elle détruit toute la fin 
du programme à partir de l'empla- 
cement du curseur. DT tue tout. 
IRECUP sauve les pots cassés, 
comme son nom l'indique. 


Enfin, un gadget utile, la 
commande M (mémoire) donne la 
capacité de la mémoire pro- 
"<oe protégée encore disponi- 

e. 


Voilà pour l'éditeur de texte... 
sans oublier la commande F pour 
revenir au moniteur. 
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Ce programme interpréteur uti- 
lise pour stocker les variables six 
tableaux : 

. une zone mémoire RE ! (cent 
nombres) où sont stockées les 
variables réelles ; 
. une zone mémoire EN où sont 
stockés les entiers (cent places) : 
. un « tas » TM, réel de cin- 
quante places où la machine 
range les variables globales : ce 
tas pose un problème que l'on 
examinera plus loin ; 
. une pile SU (cinquante places), 
qui est la pile que l'utilisateur ma- 
nipule. 
. une pile SM (deux cent cin- 
quante-cinq places) où le pro- 
gramme empile les adresses de 
retour lors des sauts (sous-pro- 
grammes, tests, boucles, etc.) : 
. Une table des variables compre- 
nant deux tableaux de deux cent 
NUS : noms de places : 

noms des variables, 

: type et localisation mémoire 
AA variables. 


Compacter le 
programme améliorera 
la vitesse d'exécution 


Les autres variables sont : 

DP adresse de début de pro- 
gramme, 

FP adresse dernier octet de pro- 
gramme +1, 

MP adresse maximale permise 
(dépendant de la configuration), 
PP pointeur programme pour 
l'éditeur et l'interpréteur, 

DV numéro (index) première varia- 
ble du programme en cours, 

FV dernière variable du (sous —) 
programme en cours, 

VC variable courante (index), 

VI pointeur sur le tas EN, 

VR pointeur sur le tas RE !, 

MM pointeur sur le tas TM !, 

MA pointeur pile machine, 

PU pointeur pile utilisateur, 

FL drapeau pour les codes d'er- 
reurs. 

Toutes les autres variables sont 
des variables de travail temporai- 
res qui ne sont pas assignées à 
un usage fixe. Bien entendu, pour 
améliorer un peu la vitesse d'exé- 
cution, le programme ci-après 
doit être « compacté ». Îl est di- 
visé en blocs, 

10-40 : initialisation. 


100-140 : « pilote » clavier de 
l'éditeur. 
200-320 : sous-programmes de 


lecture de l'interpréteur. 

400-430 : sous-programmes de 
manipulation pile /v ariables. 
510-560 : moniteur. 
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610-795 : éditeur de texte. 
800-980 : sous-programmes de 
l'éditeur. 

1010-1080 interpréteur (pre- 
mière partie : démarrage d'une 
dr 

1090-1190 : analyse des instruc- 
tions et aiguillages vers routines. 
1210-2050 bibliothèque de 
sous-programmes de l'interpré- 
teur. 

3000-3170 : messages d'erreur 


(«). 

3500-3550 : aide à la program- 
mation (s «). 

(+) Tous les cas d'erreurs possi- 
bles n'ont pas été testés. Si le 
programme tombe sur une erreur 
imprévue, il s'arrête (ligne 3170) 
et donne n'importe quoi. 


(s+) L'aide à la programmation 
(debugging}) se fait grâce à )EDIT 
et sa commande L, car le curseur 
se place exactement à l'endroit où 
s'est produite l'erreur. 


La commande DUMP vide suc- 
cessivement la table des variables 
avec leur numéro d'index, leur 
nom, leur valeur, puis la pile utili- 
sateur et la pile machine. 
« Shift @ » stoppe provisoire- 
ment le programme et À fait pas- 
ser directement d'une page de 
« vidage » à l'autre ; enfin )JDUMP 
donne les valeurs des pointeurs 
les plus importants. 


Et maintenant 
voyons le commentaire 
détaillé du programme 


ll s'agit de l'interpréteur version 
2.2. pour TRS-80. 


Initialisation 


10 : on fixe une zone mémoire 
protégée par un « MEMORY 
SIZE » (voir rubrique « Trucs » du 
TRS-80, L'OI n° 33 de décembre 
81). Si vous trouvez cette zone 
(+ 765 octets) un peu juste, mo- 
difiez cette ligne et la ligne 20. 

15 : branchement en 3000 après 
erreur. 

20 : on fixe les pointeurs-pro- 

ramme. 

30 : dimensionnement des ta- 
bleaux (voir liste des variables). 


Le moniteur 


510 : message d'accueil. 

520 : attente d'une commande. 
522 : suppression des blancs de 
début de commande (non signifi- 
catifs) et test de chaine vide. 

525 : s'il ne s'agit pas d'une 
commande, caractérisée par « ) » : 
vers l'interpréteur (sous-pro- 
gramme 1000). 

530-535 : aiguillage vers les 
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4 
58388 8 à 








INTERPRETEUR VERSION 2,2 


AUTEUR : BERNARD PINON 

COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR 
RE Me ce 6e ne ne ne ne ee ee ee 2e ee em ee eh ee ee fe ee ee ee em ee 
10 POKE 16561, 32000 AND 255:POKE 16562, INT(32000/256) :CLEAR 1008 
15 ON ERROR GOTO 3008 
20 DEFINT A-Z:MP=32767: DP252002:FPaDP 1: PP=aDP 
30 DIM TV(255), NVS (255), SU(S0), SM(255), RE! (100), EN(180), TM! (S@) 
48 CLS:G0TD 580 


RE 
REM POUR TRS 89 
REM 
REM 


99 REM 
=s==sssssssess))) SOUS-PROGRAMMES (((musessassusanmmmmememœxuamœœx 
109 REM -———----) DRIVER CLAVIER Cm 


119 PRINT CHR6(14): 
120 AS=INKEYS 
: IF At="" THEN 120 

ELSE 1F A$(="2" AND A$)=" * PRINT CHR$S(15)::RETURN 
138 X=ASC (AS) 
: IF X=10 AS=CHRS(92) 

ELSE 1F X)96 AS=CHRS(X+32) 
ELSE IF X=24 At=CHR8(93) 
ELSE IF X=25 AS=CHRS( 94) 
ELSE IF X=26 As=CHR6(9S) 


ELSE IF X=31 AS=CHRS(191) 
PRINT CHR8(15) 1: RETURN 
REM —-—---) LIRE UN CARACTERE SIGNIFICATIF 4 
X=PEEK(PP) :PPePP+1:1F PP)FP ERRORA 
IF Xm=45 AND PEEK(PP)=45 THEN 230 
IF X=19 OR X=32 THEN 200 
ELSE RETURN 
X=PEEK(PP) :PP=PP+1:1F PP)FP ERROR4 
ELSE IF X-19 THEN 200 
GOTO238 


REM 
REM —) LIRE UN MOT « 
GOSUB 200: PP=PP-11:A8="" 
X=PEEK(PP) 1PPmPP+111F PP)FP ERRORIS 
IF X=32 OR X=353 OR X=44 OR X=46 OR X=58 OR X=59 
THEN PP=PP-1]1:RETURN 

FT nan AS=AS+CHRSCX) :GOTO 319 
REN -——— } EMPILER/DEPILER UNE ADRESSE (“mm 
PU=PU-1: Y=SUCPU) 
IF INT(Y/256)=1 THEN Y'=EN(Y AND 255) :RETURN 

ELSE 1F INT(Y/256)e2 Y'=fRE! (Y AND 255) :RETURN 

ELSE Y'eTM!(Y AND 255)2RETURN 

410 A SU CPU) =MM 2: MMeMMt+ 1 2 PLiePU+1 : RETURN 


415 REM -——----) CONVERSION ADRESSE/VALEUR (-—-—- 
420 1F INT(TV(VC)/256)=1 THEN Y'=ENC(TV(VC) AND 255):RETURN 
ELSE IF INTCTV(VC)/256)=2 THEN Y'eRE! (TVCVC)AND255) : RETURN 
ELSE Y'=9:RETURN 
430 X=INT(TV(VC)/256) 
: IF X=1 THEN ENCTVCVC)AND 29%)=INT(Y!):RETURN 
see 





NN) + pe 
S8UE 





mm 





Se RE! (TV(VO)AND 255) my ! : RETURN 
msssssssszasszsez) )) MONITEUR (((mmmmmummmmmmemenmmemneensmeseme2msz 
510 PRINT:PRINT"MONITEUR VERS. 1. 2":PRINT"PRET" 
520 X$="":INPUT"#":XxS 
522 1F LEFTS(XS, 1)=" "THEN XS=RIGHTS(XS, LENCXS)-1):G0T0 522 
ELSE IF X$="" THEN 520 
525 1F LEFTS(XS, 1) ()")" GOSUB 1080:PRINT:GOTO 520 
S30 1F Xé=")EDIT"THEN 600 
ELSE 1F X6=")LIST" GOSUB S40:G6070 520 
SSS IF X6=")DUMP" THEN 3500 
S40 IF LEFTS(XS, 6)=")RECUP" THEN X=VALCRIGHTS(XS, LENCXS)-6) ) 
: FP=DP4+X 
1 IF FP)MP THEN FPeMP:G0T0O 500 
ELSE 500 
560 PRINT"COMMANDE INVALIDE. ":GOT052@ 


mmanmmammamme) )}) EDITEUR DE TEXTES (((sanasssesanssemenemanmammm 
618 PRINT"'EDITEUR VERS, 1.2" 
620 PRINT"'æ";1X@="" 
630 GOSUB 190 
: IF AS=CHRS(13) THEN 655 

ELSE 1F AS=CHRS(S) IF LENCXS))9 XS=LEFTSCXS: LENCXS)-1) 

1: PRINT AS::G0T0 639 
ELSE GOTO 630 

640 IF AS=CHRS(27) PRINT CHRS(1@) "BREAK — O.K. “:G0TO 628 
650 XS=XS+AS: PRINT AS::G0TO 638 
63 PRINT 
660 X=LEN(XS) 
: IF X=0 THEN 629 

ELSE 1F X)1 IF LEFTS(XS, 1)=" * THEN X6=RIGHTS(XS, X-1) 

: GOTO 660 

ELSE AS=RIGHTS(XS, X-1) :XS=LEFTSUXS, 1) 
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)GRIGUILLAGE VERS LES ROUTINES ( 
IF X6="A"THEN 80 
IF X6="C"THEN 868 
1F X8="D"PP=DP:X8A8:G0T0 668 
IF X6="F* AND X=1 THEN 508 
IF X8="R" THEN 870 
IF X$="1" THEN 918 
IF X6="L" THEN 950 
IF XS="M" PRINT MP-FP:G0TO 628 
IF X@="S" THEN 928 
IF X@="T" THEN FP«PP1G0TO 620 
IF X@="+"PP=PP+VAL(AS) 1 IF PP)FP ERRORIS ELSE 628 
IF X@="-"PPaPP-UVAL(AS):11F PP(DP ERRORIS ELSE 628 
PRINT "??*1G0T0628 
REM 
REM ——-) ROUTINES DE L'EDITEUR { 
PP=FP 
IF PP=HP ERROR1S 

ELSE GOSUB 1001:1F AS=CHRS(B) IF PP)FP PRINTAS: :PPePP-1 
: GOTO 818 








1F AS=CHRS(27) FPPP:PRINT:GOTO 628 
IFA6=CHRS(9) X=8-(POS(@) AND7) 


5 1F X)@ FOR I=1 TO x 
: POKE PP, 32: PP=PP+1 
+ IF PPeMP ERRORIG 
ELSE NEXT:PRINT STRINGS(X, 32) 1:G0T0 818 
ELSE 810 


IF ASeCHRSC13) AS=CHRS(12) 
POKE PP, ASC(AS):PRINT A63:PP=PP+1:0G0T0 818 


860 1F PP4LEN(AS))=FP ERROR1O 


ELSE FOR 1=9 TO LENCAS)-1 
1 POKE PP+1, ASCCMIDS(CAS, I+1, 12) 
+: NEXT:G0TO 628 
IF PP4LEN(AS))=FP ERROR1D 
ELSE GOSUB 888:G0T0 628 
X$="" 
FOR I=PP TO PP4LENC(AS)-1 
1 XS=XS+CHRS(PEEKCI) ) 
NEXT 
IF Xs=A$ RETURN 
ELSE PP=PP+111F PP4LENCAS))=FP PRINT 
: PRINT"EXPRESSION NON IDENTIFIEE : “1A8 
: RETURN 
XS=RIGHTSCXS, LENCXS) 1) +CHRS(PEEK(PP+LEN(AS)-1)):60T0 898 
IF PP4LEN(AS)) MP ERROR1D 
ELSE FOR IeFP TO PP STEP-1 
1 POKE I+LEN(AS), PEEK(1) 
1 NEXT:FP=FP+LEN(CAS) 10070 8960 
IF PP+LEN(AS))FP ERROR1@ 
ELSE GOSUB 880 
: FOR lePP TO FP 
1 POKE 1, PEEK(I+LENCAS) ) 
1 NEXT:FPafF P-LEN(AS) :G0T0 628 
REM —-———) COMMANDES 2LIST ET )EDIT L 
IF DPeFP RETURN 
ELSE FOR 1=DP TO FP-1 
: PRINT CHRS(PEEK(I)): 
1: NEXT 
1 PRINT:RETURN 
IF DP=FP PRINT"“PAS DE PROGRAMME, “:G0T0 620 
Y=1:PRINTUSING"##NHN# "1Y3 
FOR IeDP TO FP-1 
1 X=PEEK(1) 
1 PRINT CHRSCX): 
+ IF X=19 Yey+] 
1 PRINTUSING"4N###h “1Y3 
IF I=PP PRINT CHRS(B) :CHRS(SG4) : CHRSCX) : 


(ommmmmmmmmmmmem— 


9380 NEXT I:PRINT:GOTO 620 

1000 REM 

onmssss...=))) INTERPRETEUR VERS. 
1801® DV=B:VC=DV 


2.1 (((mssasesssensanmans 


MA=D : SMCMA) 20: SM (MAS 1 ) =D: Mu 2 


: PU=@ 
: VI=Q:VR=Q: MM=Q 
1015 REM ———--) RECHERCHE SS.-PROGRAMME = anne onon on none 


1020 PP=DP:FV=DV: VC=DV:FLæ! 

1022 GOSUB 200:1F X()35 THEN 1022 

1025 GOSUB 300:1F XS()AS THEN 1022 ELSE FLe9 

1050 GOSUB 200:1F X()3%8 ERROR22 

1035 REM —-------) DECLARATIONS DES VARIABLES 
1048 GOSUB 20@:1F X()37 THEN 1100 


ELSE GOSUB 300:x1s-A8 


1850 GOSUB 200:1F X()58 ERROR2Z2 
1868 NVSCUC)=X8:VC=VC+1 :FVeVC: GOSUB 108 


IF AS="ENTIER" THEN TV(VC-1)=256+VI1:VI=VI+1:G0T0 1088 
ELSE IF A6="REEL" THEN TV(VC-1)=512+VR:VReVR+1:G0T0 1880 
ELSE ERROR2 


18660 GOSUB 2008:1FX()59 THEN ERROR1 ELSE GOTO 1849 
| 1082 REA 
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sous-programmes LIST, EDIT et 
DUMP. 

540 : commande RECUP et calcul 
de la taille de mémoire à récupérer 
(ici X). 

560 : message d'erreur en cas de 
commande non valide. 


L'éditeur 
Le segment de programme fait 


appel au « pilote » situé en 100- 
140. 


110 : allumage du curseur. 

120 : lecture du clavier avec at- 
tente : si le caractère lu est 
« standard », extinction du cur- 
seur et retour, 

130 : décodage des caractères 
spéciaux et obtention des codes 
graphiques. 

140 : extinction du curseur et re- 
tour. 

610 : message d'accueil. 

620 : message d'attente « »« »; 
initialisation de la chaïne X$ qui 
va contenir la commande (X$ joue 
le rôle du buffer ou tampon en 
Basic). 

6390 : lecture du clavier par l'inter- 
médiaire du pilote ; décodage de 
(return) ou de « + » pour les 
corrections. 

640 : décodage du code ESCAPE 
(voir si une modification est né- 
cessaire avec la nouvelle MEM). 
650 : tant qu'on n'a pas frappé 
(enter }, lecture du clavier. 

660 : test de chaine vide et sup- 
pression des blancs de début ; 
extraction éventuelle de la sous- 
chaine à droite de la commande 
dans A$ (X$ contient la 
commande). 

670-795 : aiguillage vers les rou- 
tines, traitement des commandes 
F, MT, +,—, et d'une éventuelle 
concaténation avec D (en 690). 


Commande A 


800 : initialisation du pointeur en 
fin de programme. 

810 : si débordement mémoire, 
erreur ; sinon, appel du « pilote » 
de clavier avec prise en compte 
d'annulation par saut arrière du 
curseur & + h. 


820 test du caractère de 
contrôle ( Escape et traite- 
ment. 

830 : test de « — » pour la 


tabulation et traitement (insertion 
de X blancs). 

840 : test du saut de ligne (l'utili- 
sation de CHRS$ (10) plutôt que 
CHRS (13) permet la compatibilité 
avec certaines routines de la 
MEM en vue d'une transcription 
en assembleur). 

850 : mise en mémoire du carac- 
tère lu. 
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Commande C 


860 : test de débordement de 
programme et mise en mémoire. 


Commande R 


Un peu compliquée ! mais elle 
peut être rendue plus perfor- 
mante. La zone 880-900 étant 
commune à R et à S, la ligne 870 
l'appelle par un GOSUB. 


880 : lecture d'une chaine de 
même longueur que la chaine re- 
cherchée, dans le programme, à 
partir de l'emplacement du cur- 
seur, 

890 : test pour vérifier que la 
chaine est trouvée. Sinon, incré- 
mentation du pointeur et message 
d'erreur si là fin du programme 
est atteinte. 

900 : on décale la chaine en élimi- 
nant le caractère de gauche et en 
ajoutant le caractère suivant du 
programme et on repart 


Commande | 


910 : elle provoque un décalage 
du programme vers la droite et 
fait appel à la commande C. 


Commande S 


920 elle fait appel à la 
commande R et décale le pro- 
gramme vers la gauche. 


Commande )LIST 


940 : elle lit les caractères en 
zone mémoire programme et les 
affiche sur l'écran. 


Commande L 


950-980 : un peu plus compli- 
quée que la précédente ; elle est 
de plus ralentie par des tests inu- 
tiles, que vous pouvez supprimer 
avec plaisir en scindant la boucle 
numéro 2 : avant PP puis après PP 
pour éviter le test de la ligne 970, 
qui positionne le curseur. Le 
PRINT USING est destiné aux nu- 
méros de <td vides (on peut 
s'en passer l). 


L'interpréteur 


Lors de l'analyse du texte du 
programme, l'interpréteur utilise 
deux sous-programmes. 


200-240 : lecture du caractère 
significatif suivant : c'est à peu de 
choses près le RST 16 de la MEM 
du TRS-80 avec, en plus, le fait 
qu'il saute joyeusement les 
commentaires (ligne 2 10) et qu'il 
regarde si l'on ne sort pas des 
bornes du programme (ce qui pro- 
voque alors une erreur, numéro 
quatre). 

300-320 : lecture d'un mot. On 
cherche la première chaine de ca- 
ractères à partir de l'emplacement 
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1085 
1230 


1100 
1105 
1110 
1120 
1125 
111: 
1155 
1148 
1145 
1150 
1155 
1190 
: 

: 

1200 








RENM ) RECHERCHE D'UN TERMINATEUR (—-———-— 
GOSUB 200:1F X=-59 GOSUB 200 
ELSE IF X=46 THEN 1270 
ELSE ERROR1 
REM ------ —) ANALYSE DES INSTRUCTIONS (mms 


IF X=hû OR X=33 THEN 1700 

IF X)61 ON X-41 GOTO 1210, 1210, 1248, 1260, 1270, 1280 
IF X»90 ON 1-98 GOTO 1330, 1298 
IF X)33 ON x-79 GOTO 2000. 2819 
IF X=67 THEN 1600 

1F X=59 GOSUB 288:G0T0 11P@ 
PP=PP-1:GO0SUB 3:00 

IF A6="SORTIE" THEN 2020 

IF A6="OPPOSE" THEN 2040 

IF AS="SIGNE" THEN 2050 
SMCMA) «PP : SMCMA+ 1 ) eDV+256+FV 
DVaF Y1MAmMA+ 21 XSmAS 

GOTO 1229 

REM 


=aa=ssas=z==usss))) BIBLIOTHEQUE (((ssmnessammnmemmmmmenmensansemz 


1625 
: 
1630 
: 
1635 
: 
1649 
1641 
1642 


1644 
1645 


1728 
1993 
2000 
2818 


2022 
2025 


GOSUB40O: X : =Y! : GOSUB4O0 : Y'=Y'eX! : GOSUBA10:GO0TO1 090 
GOSUB4008: X' =Y! : GOSUBABQ: Y' =Y' +X! : GOSUBA10: GOTO1230 
GOSUB4P@: X '=Y! : GOSUB4@D: V'=Y'-X! : GOSUBA18: G0T01090 
MA=MA-2 
IF MA(Z RETURN 

ELSE IF SM(MA) (DP ERRORI2 

ELSE DV=SM(MA+1)AND 255:FV=INT(SMCMA+1) /2586) 
+ PP=SM(MA):G60T0 1090 
GOSUBABO: x !=Y ! : GOUSUBA GO : Y'=Y! / X ! : GOSUBA 1 D: GOTO1 230 
GOSUB 700 
IF AS="" SU(PU)=SU(PU-1) :PU=PLUJ+1:GOT0 1090 
IF CASCCAS) (58 AND ASC(AS))47) OR ASC(AS)=43 OR ASC(AS)=6S 
THEN Y'#VAL (A6) :GOSUB 419:GO0T0 1090 

IF AS="9" INPUT Y':GOSUB 418:G0T0 1090 
VCsDV 
IF VCeFV ERROR2S 

ELSE IF AS()NVSCVC) VC=VC+1:G0T0 13:80 
SUCPU)=TVCVC) : PUmPU+1:G0T0 1890 
GOSUB 300:1F As="" THEN PUePU-1:G0T0 1099 
IFAS=CHRS(143)GOSUB40@: PRINT Y!1:G0701090 
4 AS=CHRS(141)GO0SUB 400:PRINT CHRS(FIX(Y'))::GO0T0 1290 

DV 
IF VC=FV ERROR2I 

ELSE 1F AS(INVSCVC) VC=VC+1:G0TO 1:58 
1 400:GOSUB 432:G0T0 1998 


REM ——---) ]F-THEN-ELSE-ENDIF (= “mmmmm mrevenee— 
SMCMA) = 1: SMCMAS 1) = PP: MAMMA +2: GOSUB 308 
IF (CASC(AS) (SBANDASC(AS))47) OR ASC(AS)=43 OR ASC(AS)=45 

THEN Y'=VAL (CAS): GOTO 1625 
VC=DV 
IF VC=FY ERROR2YT 

ELSE IF AS=NVS(VC) GOSUB 429 

ELSE VC=VC+1:G60T0 1628 

GOSUB 2060 
IF X(4)58 ERROR22 
X'=Y':1GOSUB 486:GOSUB 418 
IF X'=Y! GOSUB 290:G6070 1100 
GOSUB 1641 
IF X=33 GOTO 1708 

ELSE GOSUB 200:G0TD 1108 
REM RECHERCHE DU ELSE SE RAPPORTANT AU 1F (RECURSIF) 
GOSUB 200:1F X=44 OR X=33 RETURN 

ELSE IF X=53 GOSUB 1645 
GOTO 1641 
REM SAUTER LES TESTS IMBRIQUES CRECURSIF) 
GOSUB 200:1F X=63 GOSUB 1545 
ELSE IF X=33 RETURN 


REM ELSE/ENDIF 
IF SM(MA-2) ()1 ERROR 3 
ELSE MA=MA-2 
1F X=64 GOSUB 1643 
GOTO 1038 
REM } LOOP-END LOOP «{ 
SMCMA) 201: SHCMA+ 1) = PP: MR=MA+2: GOSUB 200:G0T0 1100 
1F SMCMA-2) (8 OR MA{2 THEN ERRORS 
ELSE PP=SM(MA-1) :G0SUB 206:G0T0 1188 
REM PROCEDURE SORTIE (DEPILAGE LOOP ET IF-THEN-ELSE) 
IF MA(Z ERROR 3 
ELSE MA=MA-2 
IF SM(MA)=1 THEN 2020 
ELSE 1F SM(MA) ()@ ERRORS 
PPaSM(MA+1) 





2050 GOSUB 2835:607T0 1096 


PR 2035 


REM SAUTER LES BOUCLES IMBRIQUEES (CRECURSIF) 
GOSUB 200:1F X=41 RETURN 
ELSE 1F X=40 GOSUB 2035 
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2999 REM 
3000 E=ERR/2+1 


3050 IF E=22 PRINT"':' ATTENDU, “: 


3108 1F E=6 PRINT" 
IF E=9 PRINT" 


3170 PRINT ERL, ERR:END 
3499 REM 


33500 CLS:11IF DVeFV THEN 
PRINT"PAS DE VARIABLES DANS LE 


: IF INKEYS="A" VC=256 
33520 NEXT 





33355 NEXT 


3540 PRINT"POINTEUR PILE MACHINE :"*:MA 
FOR 1=0 TO 2SS:PRINT IISM(I1),:1F INKEYS="A"12256 


3550 NEXT:G0T0500 


2040 GOSUB 4001Y'=-Y!':1G0SUB 418:G0T0 1090 
2050 GOSUB 400: Y'=S6GN(Y!):GOSUB 418:G0T0 1990 


=sezsemsssssmss…s))) TRAITEMENTS D'ERREUR (((sessnsauenamasmanms 


3010 IF E=1 PRINT'TERMINATEUR ATTENDU. “:RESUMES0O 

3020 1F Es2 PRINT"TYPE “;:AS:" NON AUTORISE. “ :RESUMESDO 

TRS 1F Emû AND Fl=i PRINT"NOM:":X8:" NON DEFINI. “:RESUMESO0 

3040 IF E=15 PRINT"TERMINATEUR DE CHAINE MANQUANT. “:RESUMESO0O 
RESUME SO 


3060 IF E=12 PRINT"'DEBORDEMENT PROGRAMME. “ 1: PP=DP:RESUMEG DS 

3070 1F E=2SPRINT"VARIABLE “+#A$:" NON DECLAREE. 

3080 IF E=3 PRINT"ERREUR DE STRUCTURATION. " : RESUME S00 

| 3090 IF E=12 PRINT"'SORTIE DE BOUCLE OÙ TEST INVALIDE. “:RESUMESO0 
OVERFLOW. * 1 RESUME 308 

IF E=11 PRINT"DIVISION PAR ZERO. ":RESUMESD® 
DEBORDEMENT PILE. “:RESUMESOO 

3130 1F E=S PRINT"MANIPULATION PILE ERRONEE. “ : RESUMESO0 

3140 1F E=9 AND (ERL=1190 OR ERL=2000) 

PRINT"TROP D'APPELS ET/OU DE BOUCLES IMBRIQUEES. " : RESUMES08 
3150 1F E=9 AND ERL=1060 PRINT"TROP DE VARIABLES. B: RESUME SO 
3168 1F E=4 PRINT"DEBORDEMENT PROGRAMME : TERMINATEUR ABS" :RESUMES® 


munmanean=eemeenmsez)})) COMMANDE )DUMP (l((szamesssssssensausasesasesms 


SEGMENT 
3510 PRINT"POINTEUR VARIABLE: ";DV:" FIN VARIABLES: ":FV: 
FOR VC=Q TO 255:PRINT VC, NVS(VC), :GO0SUB 42@0:PRINT Y! 


3530 PRINT"POINTEUR PILE UTILISATEUR :"3:PU 
3 FOR 1=0 TO 50 :PRINT IYSU(1I),:1F INKEYS="A"1=256 


{suite 


OU S'EST PRODUITE L' ERREUR. * 





courant du pointeur et délimité à 
droite par l'un des caractères 
{ blanc À |, € virgule },. : : 
Mais il ne s'arrête pas sur ün saut 
de ligne (c'est à modifier éventuel- 
lement). 
1010 
teurs, 
1020-1030 : X$ contient le nom 
du sous-programme à exécuter. 
On commence par chercher un # 
(35 en ASCII) dans la zone mé- 
moire où le programme est enre- 
gistré (1022), puis on lit le mot 
après le symbole # : s’il ne corres- 
pond pas à X$, on recherche le 
« # » suivant (1025), Si le nom est 
trouvé, on fait l'équivalent de 
RST 08 de la MEM, pour tester si 
le caractère suivant est « : » (48 
en ASCII). 

1040-1080 : vérifie si le caractère 
suivant est % (ce qui correspond à 
la déclaration d'une variable) à la 
ligne 1040. S'il ne s'agit pas 
d'une telle déclaration, on passe 
en 1100. En 1050, on contrôle la 
syntaxe en recherchant le carac- 
tère « : », puis en 1060 on entre la 
variable dans la table : incrémen- 
tation de VC et FV et codage du 
type de la manière suivante : 


initialisation des poin- 


TV (Vc) = Iype Localisation 
TV {VC) = TYPE + 256 + LOCALI- 


SATION (sur le tas) 
avec la convention 1 pour les va- 
riables de type ENTIER et 2 pour 
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celles de type REEL. On lui alloue 
une place sur le « tas » réel ou 
entier. En 1080, on cherche le 
caractère « : » qui termine une 
instruction et on remonte en 
1040 pour examiner s'il n'y a pas 
d'autres variables déclarées. 


Aiguillage vers le traitement 
des instructions 


1105-1135 instruction sur 
8 bits, sinon: 
1140 : recherche d'un nom. Si ce 


nom est SIGNE, OPPOSE ou 
SORTIE, on se dirige vers le trai- 
tement correspondant, sinon : 
1190 : recherche d'un nom dans 
le dictionnaire ; on empile 
l'adresse de retour et les poin- 
teurs de variables, ce qui permet 
la récursivité, puis saut à 1040 
après initialisation de X$. 


Bibliothèque de sous-pro- 
grammes 


Elle utilise quatre sous-pro- 
grammes situés en 400, 420 et 
430. Les deux premiers sont utili- 
sés lorsqu'on effectue une ins- 
truction + ou Ÿ : le programme 
n'empile pas la valeur mais 
l'adresse et le type de celle-ci. 
400 : récupération de la valeur du 
sommet de la pile (plus précisé- 
ment la valeur pointée par le 
contenu du sommet de la pile). Le 
résultat est mis dans Y ! 

410 : empile une valeur (la valeur 
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est empilée sur le tas machine), 
notamment pour empiler des 
constantes numériques où bien le 
résultat d'un calcul. À ce propos, 
un problème risque de se poser 
très rapidement du fait que le pro- 
gramme ne « nettoie » pas le 
« tas » (encore une modification à 
faire !). 

420 : récupération de la valeur 
d'une variable dans Y ! 

430 : met la valeur Y! (ou 
INT(Y !)) dans la variable pointée 
par VC. 


Et maintenant 
décrivons les routines 
proprement dites 


Revenons aux routines propre- 
ment dites : 


1210-1230-1260 et 1280 : ef- 
fectuent les quatre opérations 
(respectivement : », +, —, /). 
1270 : sortie d'un sous-pro- 
gramme par un caractère « . » 
avec vérification que l’on ne sorte 
pas illicitement (sans avoir épuisé 
les boucles et les tests par exem- 
ple). Retour au moniteur, si l'on 
arrive à la base de la pile. 
1290-1310 : traitement de } 
1290 : recherche du nom de la 
variable ou valeur de la cons- 
tante ; si ni l’un ni l'autre, duplica- 
tion du sommet de la pile. 

1292 : traitement si l'opération 
est une constante. 

1295 : traitement de k @ (saisie 
au clavier). 

1300-1310 : recherche si la varia- 
ble a été déclarée et empilage. 
1330-1360 : traitement de f, 
même principe que À (à l'envers). 


Tests 


On fait appel ici aux sous-pro- 
grammes 1641 et 1645. 


1641 : recherche (ELSE ) 
{ENDIF ) : utilise 1645. 

1645 : parcourt le programme à la 
recherche d'un (ENDIF), c'est- 
à-dire le caractère « ! » sé rappor- 
tant au (IF) traité. Si ce ut 
programme rencontre un Ç1F) 
s'appelle lui-même, pour PL 
compte des imbrications. 

1600 : empile le code (IF) (1} 
sur la pile machine (ainsi que le 
pointeur programme ; cela sert 
simplement en cas d'erreur fa- 
tale). 
1610-1625 : 
riables. 
1630 : test proprement dit et trai- 
tement du € THEN ) 

1635 : traitement duc ELSE ». 
1700 : traitement ( ENDIF } : dé- 
sempilage de la pile machine avec 
les contrôles nécessaires. 


ou 


traitement des va- 
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Traitement des « blocs-bou- 
cles » 


2000 : début de boucle, empile- 
ment du code boucle (0) et poin- 
teur programme. 

2010 : fin de boucle et retour à 
l'origine après les précautions 
d'usage. 

2020-2030 : traitement de la pro- 
cédure « SORTIE »: on remar- 
quera la ligne 2022 qui élimine 
des tests : lorsque l'on sort au 
milieu d'un test du programme, 
on n'est pas obligé de mettre un 
symbole « ! » (ou plusieurs) après 
la boucle. On utilise le sous-pro- 
gramme suivant. 

2035 : fonctionne d'une manière 
analogue au 1645, pour sauter les 
boucles imbriquées. 

20490 : procédure « OPPOSE ». 
2050 : procédure « SIGNE ». 
Cette procédure a été ajoutée 
pour pouvoir tester autre chose 
que des égalités, en effectuant 
une soustraction pour comparer 
deux nombres. 
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3000-3170 : messages d'er- 
reurs ; certainement incomplets. 
3500-3580 : programme DUMP ; 
un petit utilitaire-gadget qui per- 
met de visualiser les mémoires 
utilisées par l'interpréteur. Cela 
peut même servir à trouver des 
erreurs (c'est d'ailleurs la raison 
pour laquelle ce bout de pro- 
gramme a été fait). 


Que cent mille 
bricoleurs 
s'épanouissent 


Les possibilités de bricolage de 
ce programme se présentent sous 
divers aspects : 

. amélioration de certains « dé- 
fauts de jeunesse » : le problème 
des TAS, le fait que les instruc- 
tions de base ne fassent pas par- 
tie du dictionnaire, etc., améliora- 
tion de certaines procédures mal 
conçues ; 

. amélioration des performances : 
par un meilleur emploi des varia- 
bles, en mettant les sous-pro- 
grammes en début de pro- 
gramme, en construisant une 
table des noms du dictionnaire 
pour ne pas être obligé de repar- 
courir tout le programme pour 
chercher une définition, etc, 

. ajout des instructions : c'est fa- 
cile ; 

. ajout des instructions en clair et 
précompilation au niveau de l'édi- 
teur, un peu comme fait Basic, 
mais en mieux, bien sûr, et en 
français ; 

. ajout des types de données, des 
types structures (RECORDS, 
ARRAYS), des traitements de 
chaînes de caractères ; 

. ajout des manipulations de 


7AVEZ VOUS FIN 


LE IE, 
CONGRES ? 
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VOTRE RAPPORT SUR 


pointeurs pour traiter des listes et 
des arbres ; 

. transcription progressive des 
routines en assembleur en faisant 
un maximum d'appels en MEM : 
après, pourquoi ne pas program- 
mer une EPROM pour avoir ces 
deux langages résidents ? A ce 
niveau, on devrait avoir un lan- 
gage très performant |! Ne pas ou- 
blier alors d'ajouter des instruc- 
tions graphiques, etc. 

. écriture d'une routine pour sau- 
vegarder les programmes sur cas- 
sette ;: pour manipuler des « PA- 
CKAGE » et des « TASK » comme 
en Ada, pour avoir des procédures 
avec un passage d'arguments 
plus sérieux, etc. Ecrire dans le 
langage ainsi créé un compilateur 
et le faire se compiler lui-même. 


En conséquence du « non net- 
toyage des TAS », vous verrez que 
le programme HANOI tourne pour 
trois disques, mais se coince pour 
cinq. Pour le faire tourner, il faut 
soit augmenter les dimensions 
des tableaux (solution bulldozer), 
soit rectifier le programme. Sug- 
gestions : 

. rectifier les lignes 410 et 1270 
pour nettoyer les tas ; 

. rectifier la ligne 1290; vous 
comprendrez pourquoi en repre- 
nant le programme. 


Un logiciel de ce type peut être 
toujours amélioré. Passer d'un 
système simple à un système s0- 
phistiqué, par de multiples raffi- 
nements, est un moyen sûr de 
toucher au but, quand on aborde 
ce genre d'études. 


Bernard Pinon 
A ——————————————— 
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un petit air de guitare 


sur un HP- 


Apprendre à jouer d'un instrument est souvent 
chose fastidieuse : gammes répétées, arpèges 
et acquisition des bases techniques dissuadent 
très vite plus d'un candidat. Si la guitare 
n'échappe pas à cette règle, un petit programme 
peut en faciliter l'apprentissage en atténuant 
ses aspects les plus rebutants. Il visualise les 
différentes versions de chacun des vingt-quatre 
accords de base pour une guitare à six cordes.ll 
fonctionne sur HP-85 et ne prend pas plus de 
3 Ko. De plus, il s'agit de la solution au jeu de 
L'OI n° 168 (voir L'OI n° 32 novembre 1981). 





En matière musicale, il est de la page 176, qui peut être 


d'autres applications que la syn- 
thèse, la numérisation, l'écriture 
ou l'enregistrement. || est tou- 
jours possible de trouver de nou- 
velles réalisations. La meilleure 
preuve en est le petit programme 


considéré comme l'ébauche d'un 
didacticiel. Voyons d'un peu plus 
près son fonctionnement : dès 
son lancement le programme affi- 
che le menu des vingt-quatre ac- 
cords de base : sept notes et cinq 
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0) 


tons intermédiaires, en mode ma- 
jeur et mineur. On choisit l'accord 
désiré et après un bref instant une 
partie d'un manche de guitare se 
dessine à l'écran, puis quelques 
chiffres apparaissent sur les 
notes, qui indiquent la position 
des cases par rapport à la crosse. 
L'écran se comporte en effet 
comme une fenêtre se déplaçant 
le long du manche en n'affichant 
que cinq cases à la fois. 


Trois petits carrés apparaissent 
ensuite sur trois des six cordes, 
indiquant la position des doigts 
pour produire l'accord demandé. 
Après quelques instants, les 
carrés disparaissent et d'autres 
apparaissent ailleurs, proposant 
ainsi une nouvelle version du 
même accord, 

Ce programme, tel qu'il se pré- 
sente, peut être utilisé de diffé- 
rentes manières : comme aide- 
mémoire où comme méthode pour 
apprendre la pratique. Dans ce 
dernier cas, l'élève devra recon- 
naître les accords au fur et à me- 
sure qu'ils apparaissent, ou bien 
les jouer. Dans l'autre application, 
l'élève se contentera de les ap- 
prendre. 


Un programme servant 
d'aide mémoire ou 
bien d'apprentissage 


A cet effet, quelques améliora- 
tions du programme sont possi- 
bles : ajouter un sous-programme 
proposant dans un prémenu de 
choisir entre deux options (ma- 
nuel ou automatique). Cette der- 
nière, en générant de façon aléa- 
toire une valeur comprise entre un 
et vingt-quatre, provoquerait l'af- 
fichage d'accords que l'utilisateur 
devrait alors identifier. 


Un autre sous-programme 
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tonique. 
Pour 


PIE 


pourrait en plus enregistrer les 
réponses et les vérifier simultané- 
ment. 


Mais revenons au programme 
dans sa version actuelle. L'algo- 
rithme utilisé est assez simple ; il 
part de deux tableaux (fig. 2 et 3). 
Le premier contient les notes de 
bases, référencées de un à douze. 
Le second représente le manche 
de la guitare et comprend cent 
deux cases correspondant à 
toutes les positions possibles 
d'un doigt (six cordes à dix-neuf 
cases). 


Le programme localise 
d'abord les notes 
puis il les affiche 


Après avoir sélectionné un chif- 
fre de un à vingt-quatre sur le 
menu principal, le programme 
identifie la note choisie à partir du 
premier tableau. || calcule ensuite, 
à partir d'un algorithme simple 
(voir encadré ci-dessus), les notes 
composant l'accord. La figure 1 
propose un tableau récapitulatif 
des notes ainsi obtenues. Le pro- 
gramme localise sur le second ta- 
bleau les trois notes obtenues. 


On constate toutefois que les 
cases numérotées de zéro à cinq 
sont les mêmes que les cases 
référencées de douze à dix-sept. 
Le programme simplifie en consé- 
quence ses calculs et considère 
que tous les accords ne compre- 
nant que des notes au-delà de la 
sixième barrette sont les repro- 
ductions d'accords donnés 
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dans les cases douze à dix-sept. 


Après avoir localisé les notes, 
le programme les affiche. Le Basic 
Hewlett-Packard, langage utilisé 
pour ce programme, nécessite 
parfois quelques explications pour 
les non-initiés : 
C :est un signe sépa- 

rateur, équivalent 
de : dans les autres 
Basic ; 


notes sont « visibles » : ces trois 
petits carrés indiquent la position 
des doigts pour produire l'accord 
demandé, Puis ces carrés 

raissent et d'autres, proposant 
une nouvelle version du ac- 
cord, apparaissent ailleurs. 


A$ [1] 





: désigne la sous- 
chaîne de A$, 
comprise entre le |* 
et le J° caractère ; 

: remplace l'instruc- 
tion PRINT des 
autres Basic : 

‘émet un son de 
hauteur X et de 
durée Y : 

: commande le pas- 


DISP 


BEEP X, Y 


GRAPH 


Cordes et cases 


Le manche d'une guitare de 
modèle commun comprend six 
cordes et dix-sept cases. || 
existe d'autres modèles de gui- 
tare (à dix et à douze cordes, 
pour ne citer que les plus 
communes) qui ne sont pas 
concernées par ce programme. 

Le manche couvre 4 octaves, 
à partir de la note mi, Les six 
cordes sont, de la plus grave à la 
plus aiguë : mi, la, ré, sol, si, mi. 

D'autre part, on remarque que 


chaque corde est séparée de la 


suivante par cinq demi-tons, 
sauf la quatrième (sol) et la cin- 
quième (si) qui ne sont espacées 
que de quatre demi-tons. 


Cette disposition multiplie les 
possibilités de doigté pour pro- 
duire une même note. Pour jouer 
un la, par exemple, on peut soit 
utiliser la première corde (mi) en 
la pinçant à sa cinquième case, 
soit jouer la deuxième corde à 
vide. On voit ainsi la richesse 
des combinaisons possibles 
pour générer un accord, 


fo 20 ana a File fe [re Je JEU Elo 
bem] + 
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FEM + GUITAR # ACCORDS SURF Ù 
NE GUITARE #5 PROBLEME 168 
INTEGER A(6,16) 
FOR 1=1 TO 6 
FOR Jai TO 16 

À READ A@ ACI,J)=A @ MEAT J @ 
NEXT I 
OATA 19.9, ” 7:6:5%4,:3,2;:1,12 


.11,16,9,8,7,6, 


: 12 
6:5:4,3:2:1,12.:11,1 
76,5 
DATA 1, 12,11,19,9,8,7,6,5.4, 
3,2,1.12,11,10 
DATA S14:3:2,1.12,11:10,9,8, 
7.6,3,4,3,2 
DATA 19,9,8,7,6,5,4,3,2,1,12 
-11,19,9,8,7 
FOR 1=1 TO 9 
A& ASCI,13=CHRS CR) 
x 
DATA 255,255,253, 
.2595:235.253 
CLERR @ DISP * 


ITAPE 
@ DISP & DI1SP 


è ME 
235,233,259 
cu 


CHR E" 
DISP * Ce rrosranme £e Proro 
se de vousindiauer les diver 
Ses monieres ” 

OIS5P "de realiser un accord 
+ td sur une quitare " & O1! 


D15P “ Les barettres sont num 
érotees dela sauche vers la 
de 17 à 3 ” 


D15P “ Au-dela,les accords 5 
ont les menes au'su debut 


* @ MAIT 250608 
"OUEL AC 
CORO DESIPEZ-VOUS * € DISP @ 
LS + 29 majeur 13 LA 
015P. “ 2 FEb 
nineur" @ DISP " 73 PE s 
sineur* 
D1SP * 4 MIb 16 00 
mineur" @ DISP “ 5 MI 
mineur" 
DISP “ 6 FA 18 RE 
mineur" @ DISP * 7 SOLL ns 
D1S5P “ 8 SOL majeur 20 MI 
mineur" @ DISP * 3 LAb 
DISP “19 LA maieur 
sineur" @ DISP “11 SIb 
DI15P *12 SI majeur 24 SOL 
* mineur" @ DIS5P ;@ INPUT À 
THEN 288 
IF A>12 THEN 208 


CLEAP & DISP & DISP 
neur”" 

majeur 14 SIb 
jJeur 15 st 

maieur 

"ms 

jeur 17 D0e 

majeur 
jeur 19 MIb mineur” 
Jeur 21 F4 pineur" 
jeur 23 SOL mineur" 
IF AAINTCA) OR AC OP À°24 
fil=A MOD 12 @& A2=(A1+4) MOD 


12 © AZ=(CA2+27) MOD 12 & COTO 


310 

His=A MOD 12 @ R2=<A1+3) MOC 
12 @ A3=(A2+41 MOO 12 

IF A1=0 THEN A1=12 

IF A2=0 THEN A2=12 

IF AZ=Q THEN A3=12 


sage en mode gra- 
phique ; 

: commande le pas- 
sage en mode al- 
phanumérique ; 

‘indique le sens 
d'impression de 
label : O = horizon- 
talement, 90 = ver- 
ticalement ; 

: commande l'affi- 
chäge de caractère 
en mode graphi- 
que ; 

PEN-1 : passage en vidéo 

inverse ; 

MOVE X, Y ou déplacent le poin- 


ALPHA 


LDIR X 


LABEL 


L'Ordinateur Indetue/ 


22 FAN 
LE] 


Programme de guitare 


S=A1 € COSUB 360 

S=2A2 € COSUB 366 

S=A3 € COSUE 360 

GOTO 528 

ON & GCOTO 390,400,418,420,43 
è 440,450,460,470,480,490,50 


CA CA UN ÇA A CA CA CA CA CA CA 
nn ot D jo M0 ont Mot onde Ve ot bat 
200000000600 % 


111,453 
a 161,488 
RETURN 
T=1 € GRAPH @ CCLERR € H=1 & 
COSUB 770 & COSUE 780 & FOR 
H=1 70 12 
COSUB 7706 & COSUB 836 @ LOIR 
@ @ MOVE (H+3 52116.1 @ LAE 
EL VALSIT) 
FOR 11=H TO H+4 
FOR Ji=1 TO 6 
d5 ACJ1,11)=fA1 THEN 576 ELSE 


720 
FOR 12=H TO H+4 
FOR J221 TO € 
IF ACJZ,12)=A2 THEN 608 ELSE 
708 
FOP J3=MH TO H+4 
FOR J3=] TO € 
> idée THEN 630 ELSE 


e 

IF Hal THEN 668 
IF _11-H=4 OP 12-H=4 OP 12-Hn 
4 THEN 650 ELSE 680 
IF H=12 AND 11212 AND 12212. 
AND 15212 THEN 689 
T=1+1 € COSUE 886 € COSUB es 
6 & COSUB 910 € MAIT 2006 & 
COSUB 889 € COSUB 890 
GOSUB 9360 
NEXT J3 
NEXT 13 
NEXT JZ 
NEXT 12 

NEXT J1 
NEXT 11 @ PEN -1 @ COSUB 830 

& PEN : 
HEXT H 
ALPHA @& CLERR & DISP @ 
“UN AUTRE O0 ou N 
#@ 1F Rs#"0" 


750 
1F “él THEN 926 ELSE COTO 


20 
Ki=-184H410 & X2=X1+50 & SCA 
LE X1,X2,8,109 @ RETURN 
PENUP @ MOVE 8,75 @ 
6.0 & IMOVE 6,5 & IOFAW -15 
0.6 & IMOVE 6,-66 5 

IDPAN 158,6 @ IMOVE 6,- 5 @ 
IOFAW -150,0 @ FOR I=@ T0 5 
MOVE 6,22+1:8 © IDFAW 156,8 
@ IMOVE -158,6 @ NEXT 1 

FOR 1=3 TO 17 


CISP 
“;e INPUT F 
AND R#4#"H" THEN 


teur vers le point de 
coordonnées X, Y 
sans imprimer le 
tracé reliant ces 
deux points ; 
trace un trait depuis 
la position actuelle 
du pointeur vers le 
point de coordon- 
nées X, Y ; 
PENUP : inhibe le pointeur ; 
BPLOT X, Ÿ : dessine un point 
aux coordonnées 
X, Y. 


Le programme peut être 
complété pour obtenir l'impres- 
sion de chaque accord, après son 


IMOVE X, Y 


IDRAW X, Y : 


176 


320 


e30 
240 
45e 
RER 
e7o 
889 
é3e 
see 


#10 
82e 


93e 


s46 
25e 
869 


BYTES DISPONIBLES 
BYTES UTILISES 


MOVE 17@-1210+1,75 @ IORAN © 
»-66 @ INOVE -2,6 & 1DRAN ©, 
éé & MEXT 1 @ RETURN 
FOR O=2 TO 17 
IF 170-0#10€=X1] THEN 868 
MOVE 170-0219+.5,685 € LDIR 9 
0 & LABEL VALSCO4+1, 
HET © 
RETURN 
MOVE X1+(11-H)2#16+4.3,72-J1% 
9 & BPLOT Af,1 € RETURN 
MOVE X1+(12-H)#16+4.3,72-J22 
8 & BPLOT A$,1 @ RETURN 
MOVE (H+3 52210,1 @& PEN -1 @ 
LABEL VALSC(T-1) @ PEN 1 @e L 
ABEL VAL#CT) 
MOVE X1+(13-MH)210+4 3,72-J34 
8 & BPLOT A$,1 @ RETUFN 
@ BEEP 54,126 € 
56,500 € 
e 67.130 
e 82,230 @ 
e 24,120 € 
e 58,175 
e 73,150 € 


D1SP * PROCHAINE 
HARCISS0* 
END 


27254 
3450 





affichage. On ajoutera l'ordre 
COPY à la ligne 660, après l'ins- 
truction WAIÏT 2000. 


D'autres améliorations sont, 
bien entendu, possibles. Et ceux 
qui jouent d'un autre instrument 
que la guitare pourront adapter ce 
programme. 


On pourra aussi modifier la re- 
présentation graphique de la ta- 
blature de la guitare pour la rendre 
conforme aux conventions en 
usage ou améliorer l'accompa- 
gnement sonore... 





P. Flamme 
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témoignage 





un ordinateur 
dans la poussière 


du désert 





Vétérinaire de métier, comment suis-je venu à 
l'informatique individuelle ? En ce dernier jour de 
mars 80, je m'envolais vers Niamey, capitale du 
Niger. A force de tourner et retourner L'OI n° 15, 
je fus converti. Je m'empressai de commander 
quelques ouvrages d'initiation à la program- 
mation en Basic et, appliquant le vieux pro- 
verbe des borgnes et des aveugles, je ne 
manquai pas, dans la foulée, de me proclamer 
informaticien, ma modestie dut-elle en souffrir ! 
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Le Niger a payé un tribut parti- 
culièrement lourd à la grande sé- 
cheresse des années 1972-73. 
Fin 73, on estimait les pertes 
brutes à 26 milliards de F CFA 
(1 F CFA = 0,02 FF), les taux de 
mortalité animale de 12 à 48 % 
selon les espèces, les bovins 
étant les plus sérieusement déci- 
més puisque dans certaines ré- 
gions, notamment autour d'Aga- 
dez, leur mortalité oscillait entre 
60 et 90 %. 


La solidarité internationale 
ayant joué, le gouvernement nigé- 
rien a pu mettre en œuvre une 
politique de reconstitution du 
cheptel en menant deux types 
d'action : 


. achat et distribution d'animaux 
aux familles les plus déshéritées 
avec consentement d'un prêt 
sans intérêt ; 


. création de centres de multipli- 
cation de bovins. 


Mon choix ? 
un ordinateur solide et 
insensible à la poussière ! 


Afin de coordonner ces opéra- 
tions, le gouvernement créa le 
Programme reconstitution du 
cheptel et centres de multiplica- 
tion (PRC/CM) avec une direction 
basée à Niamey, Actuellement, 
les opérations de distribution 
d'animaux ont cessé mais le 
PRC/CM gère quatre centres de 
multiplication totalisant 


L'Ordinareur indndue/ 


132 000 ha de terres, plus de 
12 000 têtes de bétail, une sta- 
tion d'élevage bovin créée en 
1931, un centre caprin et deux 
petits projets d'élevage, le tout 
disséminé dans six des septs dé- 
partements que compte le pays. 


Vous avez deviné : c'est au sein 
de ce programme que je pris mes 
nouvelles fonctions, tout en ré- 
vant de l'achat d'un ordinateur 
individuel. 


Ayant eu la chance de rencon- 
trer un directeur conciliant, prêt à 
marier valeurs traditionnelles et 
technologie moderne, la cause fut 
aisée à défendre et le he ju 
d'acquisition d'un Ol vite adopté. 

Pour le choix du modèle, je 
m'en remis totalement à L'Ol qui 
offrait justement le banc d'essai 
du HP-85 dans le numéro que 
j'avais acheté. L'appareil semblait 
puissant et le système intégré sé- 
duisant, car plus adapté à un long 
transport, moins fragile et moins 
sensible à la poussière (à ne pas 
négliger dans un pays où les vents 
de sable sont fréquents). Une ra- 
pide correspondance avec le cen- 
tre de renseignements et je fus 
persuadé de tenir l'appareil idéal, 
capable d'encaisser des tempéra- 
tures propres à faire fondre ma 
calculatrice de poche et des 
sautes de tension à faire exploser 
mon contrôleur universel. 


Il faut convaincre 
les sceptiques ainsi 
que les... douaniers 


Nous étions en mai et, les cré- 
dits étant déjà alloués, il fallut 
attendre l'exercice budgétaire sui- 
vant, soit octobre, pour inscrire 
une telle dépense. Encore quel- 
ques résistances à vaincre et fin 
décembre nous passions la 





commande. Quinze jours plus 
tard, l'appareil était. à la douane, 
d'où il ne sortit qu'au mois de juin 
suivant, en raison de sordides 
problèmes de dédouanement que 
nous essayämes en vain de 
contourner pendant près de six 
mois, l'exonération de taxes à 
l'importation nous ayant été refu- 
sée par l'administration des 
Douanes. Plus élevé que prévu, le 
coût de l'opération se montait fi- 
nalement à 30 000 FF, plus d'un 
tiers de cette somme étant consa- 
cré aux taxes et frais locaux. 


Le premier programme calcula, 
à partir de données fournies par le 
Service de l'élevage, l'évolution 
des disponibilités alimentaires 
théoriques du pays au cours des 
années à venir, travail simple 
mais permettant de mettre en va- 
leur certaines qualités de l'appa- 
reil, notamment dans le domaine 
graphique. 


Afin de mieux justifier cet 
achat, il aurait fallu montrer tous 
les domaines d'intervention d'un 
ordinateur, Malheureusement, le 
cloisonnement des tâches admi- 
nistratives, comptables et techni- 
ques ne l'a pas autorisé et nous 
avons dû limiter la programmation 
aux problèmes spécifiques de 
l'élevage. 


Parmi les réalisations, signa- 
lons de nombreux programmes de 
statistiques ultérieurement utili- 
sés lors de dépouillement d'en- 
quêtes auprès des éleveurs et un 
programme de simulation de trou- 
peaux, qui combine principes de 
Monte-Carlo et fonction RND à 
partir des paramètres zootechni- 
ques. 


C'était encore insuffisant pour 
que l'ordinateur soit reconnu in- 
dispensable. Deux autres pro- 
grammes, voraces en K-octets 
puisqu'il leur faut pratiquement 
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les 31 Ko disponibles, ont ren- 
versé la situation. 


Le premier est un calcul de ra- 
tion alimentaire : en fonction de 
l'espèce (bovine, ovine ou ca- 
prine), du poids vif et du type de 
production (croissance, lactation, 
gestation, engraissement, dépla- 
cement ou travail), on évalue les 
besoins quotidiens en matière 
sèche, unités fourragères, matiè- 
res azotées digestibles, calcium, 
phosphore, sel, magnésium, vita- 
mines À, D, E et oligoéléments. 


L'OI sert à faire 
des études génétiques 
et des statistiques 


Le programme propose à l'opé- 
rateur de choisir jusqu'à cinq ali- 
ments dans un catalogue d'envi- 
ron quatre cents et calcule la 
ration quotidienne correspondant 
à ces aliments et à l'animal entré 
précédemment, soit avec l'opéra- 
teur (celui-ci indique alors les 
quantités respectives de chaque 
aliment), soit tout seul (là, je dois 
dire que ce mode de calcul aurait 
besoin d'être optimisé). 


Le logiciel que nous utilisons le 
plus souvent est un calcul de ren- 
tabilité économique établissant, à 
partir de paramètres zootechni- 
ques modifiables (fécondité, mor- 
talité par classe d'âge, âge au 
premier vélage, ventes, réformes, 
etc.) et des pâturages disponi- 
bles, un modèle idéal d'exploita- 
tion du troupeau pour chacun de 
nos centres et projets, avec éva- 
luation des dépenses et recettes 
et sortie d'un bilan annuel. 


Enfin, comme nous ne sommes 
pas encore parvenus à ces modè- 
les théoriques, il nous est possi- 
ble d'entrer les compositions réel- 
les des différents troupeaux et le 
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programme indique, pour chaque 
centre, en combien d'années le 
modèle sera atteint et quels sont 
les achats, ventes et transferts à 
effectuer pour gagner du temps. 
Je crois que c'est avec ce travail 
que les derniers sceptiques ont 
reconnu en notre ordinateur un 
puissant moyen d'études. 

Actuellement, son rôle s'est 
encore accru puisque nous avons 
commencé le suivi individuel des 
animaux d'une station où chaque 
tête fait l’objet d'une fiche parti- 
culière. 

Profitant de la richesse en ar- 
chives de cette station pour faire 
quelques études génétiques, 
nous avons pu constituer un fi- 
chier de plus de trois mille têtes 
où sont consignés, pour chaque 
animal, le numéro matricule, le 
sexe, la date de naissance, une 
note phénotypique (morphologie 
génétique), les poids à la nais- 
sance, à 6, 12, 24 et 36 mois, les 
matricules du père et de la mère 
et éventuellement leur adresse 
dans le fichier. S'il s’agit d'une 
femelle, on ajoute l'âge au pre- 
mier vêlage et les caractéristiques 
des deux premières lactations. 


Ordinateurs individuels 
pour expériences 
agricoles 


Du coup, l'intérêt pour l'infor- 
matique s'est éveillé et de petits 
« stages » de formation ayant été 
décidés, j'ai actuellement la joie 
d'initier un confrère. 

Dans un pays en voie de déve- 
loppement, il n'était pas évident 
jusqu'à présent pour des respon- 
sables de service ou de projet 
d'opter pour l'achat d'un ordina- 
teur individuel tant en raison de 
leurs préjugés propres que de 
ceux des responsables financiers. 
En effet, beaucoup ne voient dans 
l'informatique que le moyen de 


gérer fiches de paie et factures 
d'électricité ou de téléphone. 
Quant aux bailleurs de fonds, ils 
sont encore méfiants et estiment 
avoir d'autres priorités à l'heure 
où l'objectif numéro un est le plus 
souvent l'autonomie alimentaire 
et non l'acquisition d'une techno- 
logie occidentale de pointe. 


Mais les ordinateurs gagnent 
peu à peu du terrain et des orga- 
nismes internationaux envisagent 
maintenant de proposer pour cer- 
tains projets d'expérimentation 
agricole des ordinateurs indivi- 
duels ; l'informatique révolu- 
tionne en effet ce domaine et rend 
possibles des analyses de fac- 
teurs irréalisables manuellement. 


Certes, on reproche générale- 
ment la trop grande sophistica- 
tion de ces appareils, car peu de 
marques sont représentées dans 
les pays en voie de développe- 
ment et, en cas de panne, il n'est 
pas aisé de renvoyer l'appareil au 
concessionnaire européen ou 
américain (délais, coût, risques). 
Aussi arrive-t-il parfois qu'un ordi- 
nateur déficient soit laissé en 
l'état. Face à ce risque, on peut 
opposer le coût, somme toute 
modéré, d'une configuration 
complète par rapport aux mon- 
tants parfois énormes de certains 
projets pouvant atteindre plu- 
sieurs milliards de francs CFA. 

Pour une utilisation plus éten- 
due de l'informatique, il n'est 
même pas nécessaire d'équiper 


chaque projet et chaque service- 


d'un OI. Dans le domaine de l'éle- 
vage, on peut concevoir au niveau 
du ministère concerné (selon les 
pays : Développement rural, Pro- 
duction animale, Elevage, Agricul- 
ture, etc.) une cellule d'appui ne 
s'occupant que du traitement des 
différentes données provenant 
des différents projets, qui 
comportent pour la plupart un cer- 
tain nombre d'études du milieu 


traditionnel, donc autant d'enqué- 
tes statistiques à dépouiller et de 
projections éventuelles à formuler 
(études démographiques). 


Equipée d'un ordinateur porta- 
ble, cette cellule serait à même, 
au niveau de la direction de cha- 
que projet, de stocker directe- 
ment les données sur disquettes. 


Stocker des données 
pour un traitement sur 
place ou ultérieur 


Ces deux solutions ont donc 
l'avantage, en évitant l'envoi de 
documents (copies ou originaux) 
vers la capitale, de laisser le projet 
maître du support primitif de l'in- 
formation. Car il est un fait hu- 
main qui a tendance à s'opposer à 
la conception même de l'informa- 
tique (circulation de l'informa- 
tion), c'est la mauvaise grâce, 
voire le refus qu'expriment tout un 
chacun lorsqu'il lui faut « lâcher » 
les données qu'il a en sa posses- 
sion et qui souvent représentent 
la part de son travail personnel. 


En attendant un hypothétique 
changement de mentalité, on peut 
ménager les susceptibilités indivi- 
duelles en ne copiant que les in- 
formations strictement nécessai- 
res sur les disquettes de la cellule 
d'appui. 

Progressivement, chaque pro- 
jet serait équipé d'un ordinateur 
individuel propre et pourrait donc 
prendre en charge le traitement de 
ses données et de tous ses pro- 
blèmes de gestion. La cellule 
d'appui serait, quant à elle, char- 
gée de la synthèse, au niveau na- 
tional, des résultats provenant 
des différents projets. 


Fiction ou réalité proche ? La 
réponse dans quelques années. 


P. Chartier 








n° 46 Févner 83 


179 


se A 


Sirius 


BP um cowrvrer 


34,RUE VIVIENNE 
75002 PARIS 


ES Tél. (1) 2332-72-07 


vous envisogez d'en ocheter une, 
L'ORDINATEUR DE POCHE 
sero pour vous un guide 
Si vous possédez déjà un de choix irremploçable 
ordinateur de poche ou 
une cokulotrice programmable, 


TUE PROMOTION 
ORNE £rension 125 K RAM 


N'hésitez pas à investir 
ds 75 Fronc * pour une meilleure 
L'ORDINATEUR DE POCHE 

des tos d'astuces qui vous 

permettront de tirer un meilleur 


3950,00fr HT 





SIRIUS 1 - 128 K 
Prix HT Æ 
TOUS LOGICIELS 2990 
SIRIUS DISPONIBLES 
REALISATIONS D'APRES 
CAHIER DES CHARGES 


Bulletin 6 retourn 
L'ORDINATEUR DE POCHE Service Abonnements 
41 rue de la Grange aux Belles 75483 Poris Cedex 10 


DEVELOPPEMENT 
HARDWARE 
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des applications de l'INFORMATIQUE 























Si vous utilisez un ordina- 
teur SINCLAIR (ZX 81, 
ZX 80 ou Spectrum) ou si 
vous comptez en acheter 
un, sachez que la revue les nouveautés suscepti- 
ORDI-5 a été créée pour bles de vous imtéresser. 
vous. nmdépendant de tout constructeur ORDI-5 n'est pas en vente chez les mar- 
ou importateur, ORDI-5 vous fournit chands de journaux. Pour le recevoir, il 
quatre fois par an des programmes, des vous suffit de nous retourner le bon de 
conseils, des astuces, de nouvelles idées commande ci-dessous. 


produits matériels et logi- 
ciels adaptables sur votre 
SINCLAIR. ORDI-5 vous 
tient au courant de toutes 


d'utilisation. ORDI-5 teste pour vousen Vous pouvez également vous abonner | 


toute objectivité et indépendance les en profitant de notre tarif de lancement. 


ORDI-5, le complément indispensable de votre ZX 


BON DE COMMANDE 
à retourner à ORDI-5, 8 rue Saint-Marc 75002 PARIS 

Nom Profession 
Adresse 
Pays Code postal Ville 

Q Je désire recevoir le n° 1 de ORDI-5 (prix d'un N° 20 FF; Etranger** 24 FF). 

Q Je désire m'abonner à ORDI-5 pour 1 an. 4 n°* (Tarif France 65 FF; Etranger** 75 FF). 

| (Actuellement ORDI-5 est trimestriel). 


Ci-joint mon règlement indispensable par chèque bancaire [] chèque postal [] virement L] 
** Pour les pays autre + La France t € reine en FF pie réduit Ly 1 Pa x QUIZ 54f es ra te viremer voi à la Charge de ! acheteur 
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Voyez grand, 
commencez petit. 


Système HP-41 CV + HPJL,. 


Avant HP-L, la micro-informatique était coupée 
en deux : d'un côté les calculatrices programmables, de 
l'autre les systèmes écran-clavier., 

Avec HP-L, l'informatique sérieuse commence à 
partir d'un Calculateur de poche pour s'étendre 
jusqu'aux plus puissantes configurations, sans perte 
matérielle ni logicielle 

Le cœur de votre système, c'est l'extraordinaire 
calculateur HP 41 CV autonome programmable et 
alphanumérique, avec ses 319 registres de mémoire 
permanente, ses extensions (lecteur de cartes, crayon 
optique) et sa vaste bibliothèque de programmes 
standards (8,000) ainsi que des applications plus 
élaborées dans des domaines spécifiques. 

La nouveauté, c'est HP-IL, la boucle d'interfaçage 
qui permet de relier HP-41 CV à plus de 30 
périphériques (lecteur de cassette digital pour stockage 
de masse, imprimantes, interface vidéo, multimètre) et 
à un HP 85, 86 ou 87 











Si vous possédez déjà une HP 41 C, HP4I 
décuple sa puissance. 

Si vous abordez la micro-informatique, 
HEWLETT-PACKARD vous permet de voir très grand 
en commençant très petit. 


Et l'équipe de la Règle à Calcul est prête à vous y 


a Re le 
RèE cul 


l" distributeur agréé Hewlett-Packard France 
63-67 Bd St-Germain - 75005 PARIS 
Tél 325.68.88 - Télex ETRAV 220 064 / 1303 RAC 


La maîtrise des applications 
scientifiques et techniques 
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LE N°1 
DES DISTRIBUTEURS DE LOGICIELS 


vous propose en France 
plus de 200 logiciels disponibles, 
fonctionnant sur plus de 100 équipements différents. 
























otre temps est précieu 

ayez le bon réfléxe, 

appelez un grand spécialiste du 
Lifeboat assure l'assistance tec 
et le suivi des logiciels, 

ainsi que la formation. 


! 
| 


Son nouveau catalogue est à votre disposition 
exemples: 
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Mogiciels dé Chmmunication mode ASYNCHRONE fe 
S fienie Aisoh Modem) en mode piste max 9 
OUinformations reçues ou transmises 
faison avec un autre ASCOM Qu une mfgl 
ssant en cas de liaison 
ne LRO avec jeu de 


as le mode BA F1 P* a 
enversions CP/MBO|CPIMBMSDOS et5886 (Exige / | Lif, 
es connaissances en Assembleur pour l'installation.) | €boat 
ac y reve ge 0 MANCHRONE utilisantie / Assoc 
protocole IBM 2780 et 4780, EBCDIC Qu ASCII Disponible / 
Pappal automatique 5) T OU SO Z80 : - permet / 
Modem le permet, -compression / 
Cane destespages, longueur d'enregistrement varia- / N 
ps de contrôle régiéble, - messageet / OUVEAy 


France. version en anglais disponible 






































Formation : 
DBASE I Formation débutants - durée : 1 jour 
Her ds - durée : 2 jours 
Men destinés à améliorer votre connais- / 
| 
e spécialisée (région parisienne) / 
dination durée : 1 jour | 
Hbntes possibilités etcommandes de / 
alle de cours sur région parisienne / 
BMSDOS. SB 86 sont des marques / 
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Lifeboat Associates 


Lifeboat France 


Nouvelle adresse: 70, Avenue d'Argenteuil - 92600 ASNIÈRES. Tél, 733.08.04 - 790.06.47. Télex: LBFRA 620154 F 
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Informatisez vous en douceur: 
Notre formule de location 


INTERSIS LOC'APPLE vous propose: 


Apple II plus 48k | f'semaine  2‘semaine mois 


pot. | 700,00 500,00  2000,00 


{prix tic } 





Contactez.nous également pour: 
.nos locations longue durée 
.nos locations de programmes spécialisés. 


R= 


rsonrars G09.16.60 ausucces — MAT ERSIS 


derric computer 





ENFIN 
UN SERVICE APRES-VENTE EFFICACE ! 


AN 


|" Étant * Hifi .. delete 


Sociétés de service, OEM, Boutiques, end users, MDM répare dans les plus 
brefs délais votre Microordinateur. 


MDM. est spécialisé dans la réparation de microordinateurs et périphériques de 
grande diffusion : Apple, Sirius, Sharp, Oki, Centronics etc. 


Nous pouvons également vous réaliser tous câbles de connexion 
Ou bien étudier pour vous et réaliser des cartes d'interfaçage 


À notre connaissance, nous sommes la société de maintenance microinfor- 
matique effectuant déja le plus grand nombre de réparations 


6, RUE DE MILAN - 75009 PARIS 
Tél. : 526.97.26 DU MARDI AU SAMEDI INCLUS 
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LOC’APPLE 
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carte 6809 


votre Apple est trop lent ? 
Offrez-lui un micro 16 bits! 





Entichez la carte 6809, exécutez le programme contiqurat 

out! Votre Appie vante le P-code PASCAL 30 à 30 { 

sans meme avoir à recormpaier les programme Le tihsateurs d 

Fortran Apole bénéficient des mêmes tacait e ! RE 
t arte trangforme l'Augle 11 8 bits « in chine T LLLCTEPLENTEEPEE PETER 

ke’ "autorisant le fonctionnement simultané du 6809 et du 6! + Carte 6809 avec be kit Pascal 


Avr l» Li Diana à bourrex programmer en Des 1 ou le kit assembleur HT 3960 F 
6809 et entrer dans le monde du multi traitement ° Carte 6809 avec Basic 09 HT 5950 F 
Le kit basse 09 vous offre un lanosue Basnt usU 514 d tes e Kit logo! Pascal seu MT 640 F 

t d'une performance époustoutlante, Mas 2/9, Cest à J e Kit logiciel Assembleur HT 524 F 

en ii ie opposée méme Si à stp e Mc Mill Macro Assernbleur HT 640 F 
tsinss vous. Aucun micro ne vaut votre Apple avec une + MUG debugger et desassembleur HT 300 F 


carte 6809! e Kit logiciel S/08 et Basic 09 HT 2920 F 


carte d'acquisition 
adalab ‘ Lois ts 














nent Ci noures, cette wie permet de 
' ‘ j \Strui pectrophotornète lluoromètres. photo 
pi rmbtr tromotorapnru MPLt POrMIOrMUy, Et 
Muru de cetté rte, votre APPLE peut acquém des données, contrôler 
pilotes SSErvVU temperatures, are ( flux, dd p ntenctés et 
LL LUTTE I EEETEE mplétée par un ensemble de logiciels scientifiques 
accessoires recrement compatbles. Elle peut être utilisée sans connaissance part 
ss uhère de l'électromaue et de l'informatique 
. tphesesr À x ADA AAUN puremait ch « . ‘ 1 
M ADALAR MDN 
x 9 à Ho à 2516 F + entrée analogique 20 lectures seconde onverson Sur 12 bers 
+ - de sous cf t 2671 . 7950 F . te analocaque 12 bits, conversion 50000 par second 
û e PIA B bit nirée, 8 bits sortie où 16 buts mmciivaiue 
logiciel x 
ogicrers emment. sélectables en entrée ou Sorti 





LA En 
cartes memoires son 
MOVEDOS résioue le DOS dans le carte d'extension, céfrant murs 10 K 1pEhÔ rer 
tave 
32, 64 et 128 Ko 
prets de james ot tableaux integer Aopiasott 


PSEUDO DISK permet à une ou plusieurs cartes mémoires d'être considérées per 
> 1 plus de mémoire ! DOS. PASCAL ou CP/M comme un daque. Programmes et données peuvent ms dtre 

vs, 1 “ cénplès vec des pertormandces RANS rADOON ve ces de Le dis 
Votre Appl peut dsposes de plu te 48 où b4 Ko PT. 

roposons le nouvesu logict VC-EXPAND permettant d'utiliser le 

Nous proposons deux cartes d'extension qui peuvent être vues 3 der de tie d Sn tre avet VISICALC lueur 177 K9 avec 
soules où combinées ensembie avec be artes 16 Ko da n PNÈME 
Apple pour étendre très largement là mémors centrake ( EMA fu er VISICALC s 
L'espace mémors supplémentaire et uuisabie on totahté Ou en par 





te par APPLESOFT.  INTEGER. PASCAL FORTRAN, PILOT « 32K RAM Cord avec les 3 logiciels: HT 2630 F 
CP/M, LISA, VISICAL 


« 64K RAM Card avec les 3 logiciels: HT 3995F 
« 128K RAM Card avec les 3 logicieis: HT 4995F 
e VC EXPAND: HT 675F 

«+ VC EXPAND 80 HT 801F 
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LA CONDUITE DU PC 1211 

Par D. Biching 

152 pages -65F 

Vous trouverez Clarrément exphquées. à 
l'aide d'exemples. les instructions du PI 
1211 ainsi que de très nombreux ‘trucs ‘ qui 
permettent d'utiliser à tond toutes ses 
possibihtés et de pouvoir ans: programme 
des applications impossibles à réaliser Sans 
cela sur 1424 pas de programme 


TELECOMMANDE AVEC VOTRE 
MICRO-ORDINATEUR #1) 
Par F. Saguez NOUVE= = 
160 pages -70F F 
Avec ce livre vous apprenez ke: 
contrôle-commande utilisés dans l'industrie 
et Suivez pas à pas la réahsalion Q 
apphcation type Vous pourrez ainsi Conier à 
votre ordinateur là Survesliance de votre 
pavillon, | arrosage de votre jardin et 
nombreuses autres opérations de contrôle 


APPRENEZ A PARLER À VOTRE 
ORDINATEUR ONE 


ParER Tea NOV = 
168 pages -85F 






Si vous êtes fasciné par bes ordinateur: 
parlants et entendants et désurez acquérir & 
bases nécessaires pour en construire un 
vous-même, Ce hvre Content tout CE que 


VOUS devez savon 


LA CONDUITE DU VIC 20 


152 pages -70F N 


Ce hvre vous propose erta 


EYROLLES 


VOTRE GESTION AVEC BASIC SUR 
MICRO-ORDINATEUR 


Par G. Ladewe 

152 pages -73F 

Le but de ce livre est double : vous donner 
des exemples d utilisation concréte tels que 
comptabinté, état bancaire, Calculs 
financiers _ et vous permettre de développer 
vos propres programmes en évitant érreur 
et fausses manœuvres 


LA CONDUITE DE L'APPLE | 


Par J Y Aster 


Tome 1 : le basic de l'apple Il 


128 pages -65F 
Ce livre vous atdera à obtenir le maximum dé 
cette forrrudable petite machine \ 


i 
trouverez. explicrté par de nombreux petit 
exempies, le lonchonnement de toutes les 


Tome 2 : le système graphique 
et l'assembleur de l'apple 1 
120 pages -65F 





nothonnement d V 1E qd 
éthode pour 1 f £ lé 
memnent fair x { mvque 
£ to arTutt BA et À MBLEUR 
CIDAUx S0 nm 
f po oft 4 1 f 
as— 
MICRO-OROINATE 5e FA 
D mm & 





MICRO-ORDINATEURS 
Comment ça marche ? 


Par À. Schomberg 
96 pages -65F 
VOICI de tr'arnêre Clare et con e lé 


principes de lonchonnement de tr 
elements que constituent | 
miCro-Ordumaleurs et 


naltriser 


LA CONDUITE OÙ TRS 80 
Modèles | et ll! 


U 
{ 


Par P Pelts 
120 pages -65F 
tes nédite 





PROGRAMMEZ VOS JEUX 
D'ACTION RAPIDE SUR TRS 80 


Par P Pr 


128 pages -65F 


Let Ouvrace 

Program 

g'aptusme j ‘ 
|'ACrAN, à 

oérer to 






MICRO-ORDINATEURS 


EYROLLES # 


PASCAL PAR L'EXEMPLE | L'ASSEMBLEUR FACILE DU 80 [Dans 1e ms cree 
156 pages - Fr | 126 pages - SF ou LIBRAIRIE EYROLLES, 
ivent déjà program eu à à là broarainmati 61 bd Saint-Germain, 
\ gag nactune vou permetta ta 75240 PARIS cedex 05 
iso L'ASSEMBLEUR FACILE DU 6502 ilez m'adre 
PARLER L.S.E. ET APPRENDRE A Péngniis 
L'UTILISER 148 pages 70F TRS JEUX (P 
160 ph -68F er ; , : y )f 
R Lydie Sa y é 
vent ds GEI Mic ORDINATEUI 
LANGAGE D'UN AUTRE TYPE CP/M ET SA FAMILLE. GUIDE RERO 60 0e 
“LISP" D'UTILISATION rl 
| NE nE 101F | 144 pages - 65 F | JR DI 







LE ns UMIVERSEL 


128 pages - 65 F 


f 
m 


| 
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COLLECT ION 


MICRO-ORDINATEURS 






*x % STAGE DE FORMATION CONTINUE * * 
voici la clé de votre initiation à la micro-informatique ! 


Chez vous ducant 6 mais 
un TRS 80O (mike | ou Il! Level 2) 


pour vos travaux pratiques et exercices de cours 
METHODOLOGIE DE L'ENSEIGNEMENT 


4 fois un jour sur Paris (pour la province journées groupées) 
avec assistence pédagogique par correspondance durant 6 mois 
— Groupe de travail limité à 8 ou 10 personnes, chaque stagiaire dispose 
de son propre ordinateur, ainsi que d'un Logiciel de cours, permettant 
de faire de l'EAOQ. (Enseignement assisté par ordinateur) et de notre 
service d'assistance pour la correction des cours * 










PARTICIPATION AUX FRAIS : Nous consulter 


Nota Gt vous êtes salarié d'une entreprise assujettis à la partucipetion lormaton 
continue, nous consulter pour etudier l'eventualite d'une prise en charge fi 
nenciere pour Ce stage 
STAGES COMPLÉMENTAIRES 
— LE DISK BASIC (3 jours) 
— VISICALC (2 jours) ses applications 
— SCRIPSIT (2 jours) traitement de texte 
Renseignements — Le comptabilité en micro informatique (1 jour) 
et inscriptions — Réalisation cahier des charges (2 jours) 


NFORMATIQUE | Fr | — Stage spécifique en entreprise 


B.P. 09 - 91480 QUINCY - Tél. (1)770-86-32 ou 54-59 - Responsable M MEYS 





L'animation de nos stages est assurée par 
les Ingénieurs d'ESPACE O1 


* Organisme privé sous contrôle pédagogique de l'Etat (loi du 12-7 











OUVERT du MARDI 
iu SAMEDI de 


a 191 










gn 
SANS INTERRUPTION 


15 RUE DE LA CITE 
UNIVERSITAIRE, 
75014 PARIS. 

COMPUTER TEL. 589.49.52 


LA QUALTe DU SERVICE 


Les conseils l'orientation. le choix . la mise 


en service, et la maintenance, nous nous UN POINT 
en occupons 


N'hésitez pas à nous consulter afin d'obtenir 


les meilleurs renseignements ’ / 
Vous aurez toujours besoin un jour ou l'autre c EST TOUT . 


d'un service sérieux 





30 



















LA MICRO-INFORMATIQUE! NOTRE DOMAINE 
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d’emplois aux jeunes diplômés 


Vous êtes étudiant en informatique 

Naturellement, vous connaissez O1 Informatique qui vous livre, avec ses trois éditions, une 
information complète sur votre future profession : l'actualité professionnelle et les annonces 
classées avec O1 Hebdo, les études de fond avec O1 Mensuel et plus de 4 500 adresses d'em 
ployeurs potentiels avec O1 Digest, l'annuaire des fournisseurs 


Vous n'êtes pas étudiant en informatique 
Vous devez lire O1 Hebdo : de nombreuses entreprises y proposent un premier emploi: elles 
assureront souvent la formation complémentaire qui vous fait défaut 


Vendu en kiosque dès le samedi, 01 Hebdo draine 75% des offres d'emploi 
de la profession aujourd’hui la plus dynamique. 


zéro . un .informatique 


Votre premier pas dans la profession 


ABONNEMENT ‘“SPÉCIAL ÉTUDIANTS” (27°) 
200 FF au lieu de 640 FF 


O1 informatique / 41, rue de La Grange-aux-Belles, 75483 Paris Cedex 10 / tél. 202 29 10 
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@arrie | 1 


LE PROFESSIONNEL DES INDIVIDUELS 


cartes mémoires supplémentaires LEGEND : 
cartes buffer imprimantes : 8 - 16 - 32 K 
cartes multifonction CPS : série parallèle … 
cartes couleur RVB - Chat mauve 
- cartes processeur : Z80 - 6809 
disque dur : MASTER 5 et 10 Mo 
logiciels : il y à toujours une solution. 
tableaux de chiffres - gestion - MDOS - LOGO 


Sappie 


DES ATTRIBUTS COMME SUR LES PLUS GROS 
128K ou 256K 
clavier AZERTY/QOWERTY 
système d'exploitation : SOS phystiqué 
interfaçsge - jeux de caractéres par logiciel 
disque dur par tranches de 5 Mo 
graphique puissant 

logiciels : visicale /// 


Xerox 820 


L'UN DES SYSTEMES LES MOINS CHERS AVEC CP/M 
par fait outil de bureautique 
— clavier AZERTY 
disquettes : 2 x 674 K ou disque dur MASTER 10 , 10 mo 
- logiciel : traitement de texte WORDSTAR - MAILMERGE 
tablesu de chiffres : CALCSTAR - SUPERCALC - 
fichiers DATASTAR 


16K - 64K - 128K 


- Applewriter /// PFS /// - Business Basic 


THOMSON 


LE GROS MICROMEGA 32 

-— microprocesseur 16 bits : 68 000 
mémoire vive : 256K extensible 

— 2 lecteurs disquettes 13 cm : 2 x 800 K 
système d'exploitation : mono et multi-utilisateur 
clavier AZERTY/QWERTY 


COBOL - FORTRAN - PASCAL 
tableaux de chiffres : MULTIPLAN 


- logiciels : BASIC BBII 
traitement de texte 


LE MODULAIRE DES PROFESSIONNELS 


une gamme : 2000 - 3000 - 4000 

B bits et 16 bits : Z80 et 8086 

Bus S100 

systèmes : CP/M : MP/M - OASIS 

logiciels : toute la bibliothèque CP/M 
trésorerie 


- comptabilité - gestion 


STAGES PASCAL 


ALT 


. LYOI 


SERVICE - CONSEIL - ANALYSE 
MAINTENANCE LOCATION PRETS 


ALTI - 39, rue BARRIER 
69006 LYON (7) 824.00.03 
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nous consulter 


L'Orteuteur latine 


compilsteurs - graphiques 
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EXATRON STRINGY FLOPPY «ESF: 


Le compromis rapide, fiable et bon marché entre les 
cassettes et les disques. ESF est entièrement 
automatique, tout comme les unités de disquettes. 


Programmes et données sont transférées à la vitesse 
de 4 Ko, en 6 secondes. 


ESF utilise des micro-cassettes (waters) à bande 
sans fin offrant jusqu'a 64 Ko de capacite. 


Un moniteur sur ROM est intègre et donne les ordres 
nécessaires à son utilisation. 


ESF ne nécessite pas l'intertace d'extension. 


ESF TRS mod | coffret 
ESF TRS mod ll coffret 
ESF VIC 


2.995 F 
3.995 F 
N.C. 


Le système complet VIC 20 


3990” 


Notre prix comprend : 
— Une unité centrale VIC-20 
— Un moniteur Zenith 12° noir et vert 
— Un lecteur-enregistreur de cassettes 
— Un cours de Basic constitué 

d'un manuel et de 2 cassettes 


GRAFYX SOLUTION carte installée sans soudure donnant 
une resolution graphique de 512 - 192. Compatible Basic et 
DOS, 12 K RAM inclus. Manuel et disquette avec 30 progs de 
démo. 


GRAFYX SOLUTION TRS-80 Mod III 
3.290 F 


80-GRAPHIX + génerateur de 128 caractères programmables 
dans une matrice 8 - 12 (6 - 12 Mod |). Installation sans 
soudure. Manuel et disquette avec 20 progs de démo, 


80-GRAFIX + TRS-80 Mod III 1.590 F 


PASCAL-80 langage hautement structuré est compatible 
TRSDOOS., || permet de plus l'usage simultané de l'éditeur, 
de l'interpréteur et du compilateur. Classeur-manuel et 
disquette avec progs de demo. 


PASCAL-80 TRS-80 Mod | 48K 1 disque 
1.190 F 


DOSPLUS excellent système d'exploitation 
100 % compatible Mod LI, 
classeur-manuel de 250 pages et disquette 


DOSPLUS TRS-80 Mod [/Ill 1 disque 
1.490 F 


2.390 F 
5.990 F 
950 F 


imprimante GP 100 A 
Imprimante TKL 8510 
Moniteur Zenith 12" 


MICRO ENERGY 
92 Rue St-Lazare - 75009 PARIS 2812317 


Tous nos prix s'entendent TT C. Expéditions dans toute la France 
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La turbo-imprimante 


, (50 bad 7 s/minute ). : dr 8 € ee L L Las à" À états 
eLe graphique très haute dit 72 x 72 dpi (800 aps Mere et a, 
parfaits). 
e La qualité courrier : matrice 18 x 13! 3 jeux de caractères dont 1 programmable à volonté. 
e Le prix : moins de 10.000 F HT. 
Documentation et liste des distributeurs sur simple demande. 


AIMETROLOGIE 


L'avance technologique, le support, le service 


PARIS : Tour d'Asnières - 4, avenue Laurent-Cbty 92606 Asnières Cedex 
Tél. : 790.62.40 - Télex 611 448 F 


AIX- EN-PROVENCE : (42) 26. 52.52 - BORDEAUX 156] 34. 45.29 
LYON : (7) 895.30.45 - RENNES : (99) 53.13.33 








OKI MICROLUINE : Veuillez m'envoyer votre documentation complète, ou prendre contact avec moi. 


Monsieur Société 
Adresse Tél, 
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Genie III... 


Un rapport Prix-Performance inegale !. 


Caractéristiques 

Z80A CPU (3,2 MHz); 

64 K RAM (extensible 192 K); 

Clavier minuscule / majuscule 85 touches; 
Clavier numérique séparé; 

8 touches de fonction programmables; 
Ecran vert 12 pouces haute résolution; 

24 lignes de 80 caractères ou 16 lignes de 
64 caractères; 

2 disquettes 325 K chacune (extensible à 4 
de 650 K); 

CPM 2.2 ou NEWDOS 80 version 2; 
Interface parallèle pour imprimante; 
Interface série (modem / communication); 
Horloge en temps réel. 

OPTION graphisme haute résolution. 


» 
Professionnel 
De par ses performances, il s'adresse aux pro- 
fessionnels mais son prix le rend accessible à 
une plus large clientèle. 


tromateur indreniuet 


192 


Programmes 

Disposant de plusieurs «operating systems» 
(les plus répandus au monde) et grâce à son 
affichage commutable, il permet de dévelop- 
per ou d'utiliser l'importante bibliothèque de 
logiciel écrite sous NEWDOS 80 (GENIE I et II, 
TRS 80 modèle 1) ainsi que les standards dis- 


ponibles sous CPM (langages utilitaires, 

etc...). 

Pour plus amples renseignements: Es. 

| NOM ss NT TI 0 es 50 MU | 
Prin PPS TR PUR PNUD CORRE A NT PPT LIU AE | 


| Téléphone: 


GENERALE 
| ELECTRONIQUE 
| S SERVICES 

| 68 et 76 avenue Ledru Rollin - 75012 PARIS 
Tél. : 345.25.92 — Télex :215 546F GESPAR, 


n° 45 Févner 83 
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2 
dns MINUTE: Panic à 


ARGENTEUIL 


| Toute la vérite sur l'invasion des Micro-Uroinateurs ! 


| Nous apprenons de notre 
correspondant MICRO-HEXA 
à ARGENTEUIL que 


ë L'ordinateur personnel 


en PRONOTION provoque une 
ruée dans le centre de la 
Ville, 





Un autre Micro-ordinateur 
déchaine les passions: 
Victor Lambda 


N'hésitez pas ,contactez 
nous.Et à bientot à 1a | 











| l'Ordinateur familial boutique ! 
| wéctors car LALLE LL TOTAL 
| Es 
| © 
Ci 
 d Sera = 
+ À 
» 


MICRO-HEXA 4Rue A.G. Belin. 
95100 Argenteuil 961.27. 32. 
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L'INFORMATIQUE EST AUSSI UN JEU! 








Depuis 20 ans, la formation 
professionnelle de 


INFAC CREAR 


e C'est une deuxième chance pour un métier ou 
une chance pour un deuxième métier 


e C'est, depuis l'origine, dans le domaine de la 
communication, la formation aux métiers de l'au 
diovisuel 


Photo - Cinéma 
Vidéo - Son 


e C'est aussi, désormais, la formation aux mé 
tiers 


de l'informatique 
de la Télématique 
de la Bureautique 


Pour tous renseignements, écrire ou téléphoner 
30 rue Henri Barbusse 75005 Paris - 325,72.79 
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Les nouveaux ordinateurs de jeux sont la. 


À = 


ATARI _ 


THOMSON 
SHARP 


— Jeux d'échecs 

- Bataille de l'espace 
— Jeux musicaux 

— Jeux d'adresse 


[D'(e)) 


COMPUTER 


LL, él D rt EE 


16 0:08 


Fr 


S] 110) 


105, Avenue Dutriévoz (Prolongement Avenue Thiers) 
69100 - VILLEURBANNE Téléphone: (7) 889.67.28 
Bus , Métro : CHARPENNES 


1 45 Février 83 193 











Référence 163 du service-lecteurs (page 69) 


uvements 
S — 


À \ \ 
\ \ . 
\\ \ M Clients 
\ \ < \ SS SS 





f 


Un seul programme, un très grand 
nombre d'applications 

Avec ce logiciel, votre APPLE dis- 
posera de pouvoirs exceptionnels : 
VOUS vous en servirez pOur suivre 
vos clients, pour établir vos prévi- 
sions, pour mettre à jour vos tarifs, 
pour gérer vos commandes, vos arti- 
cles en stocks, pour calculer la paie 
de vos employés ou simplement 
pour tenir votre collection de tim- 
bres ou de livres 


Une très grande facilité de mise en 
œuvre 

Nul besoin de connaître l'informa- 
tique, nul besoin d'utiliser un voca- 
bulaire de spécialiste, pas de 
codifications inutiles; les instruc- 
tions sont simples, naturelles et en 
français 


/ _ /|Classer 


/ | | 


Détinissez vous-même votre modèle 
de fichier 

Chaque rubrique devient automa- 
tiquement un critère de recherche et 
de classement ; vous pourrez à tout 
moment redéfinir votre modèle, 
ajouter ou retrancher des rubriques 
sans avoir à réécrire les données 


Retrouver vos dossiers de multiples 
façons 

Vous pouvez les rechercher à par- 
tir de n'importe quelle rubrique, 
retrouver tous ceux répondant à 
certaines caractéristiques selon une 
combinaison de critères (jusqu'à 12 
simultanément) tels que “égal”, 
“plus grand que”, “plus petit que”, 
“différent”, “compris entre” 





Faites toutes sortes de calculs et 
profitez de votre imprimante 

Vous pourrez présenter les infor- 
mations de votre choix et les résul- 
tats de vos calculs sous forme 
d'étiquettes ou de rapports (jusqu'à 
13 colonnes), dans n'importe quel 
ordre alphabétique, numérique, 
chronologique 





Avec CX Multigestion, vous travail- 
lerez très vite et vous irez très loin 

Comparez avec d'autres pro- 
grammes : vous retrouvez n'importe 
quel dossier, vous dressez un état 
combinant classement et sélections 
en quelques secondes : en outre, CX 
Multigestion n'est que le premier 
programme d'une série de logiciels 
de gestion tous compatibles entre 
eux 


Demandez à votre boutique informatique une démonstration de CX Multigestion et vous serez vraiment émerveillé : si elle ne l'a 
pas en stock, demandez lui de nous appeler au (1) 538.98.87 ou écrivez nous à : CONTROLE X - Tour Maine-Montparnasse, 33, av 
du Maine - 75755 Paris Cedex 15 


ns 


Appie est une marque déposée de Apple Computer inc 
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METZ C1 E,\ 0,8 


2, place Mondon 4, bd de Lorraine 
tél. :765.44.73 tél. : 792.54.84 


Matériel, programmes et formation pour PME, 
COMMERÇANTS 
et PROFESSIONS LIBERALES. 


APPLE Il - APPLE II - GOUPIL-HP 
SHARP - SINCLAIR - CASIO-TI 
NEC - OKI - CENTRONICS 


e TOUTE LA LIBRAIRIE PSI 
ET LES EDITIONS RADIO 
e NOMBREUX LOGICIELS EXISTANTS ET 
CREATION A LA DEMANDE 
e PRIX TRES COMPETITIFS 
e SERVICE APRES-VENTE ET 
MISE EN ROUTE ASSUREE PAR 
NOS SOINS. 


ARGO Finau 
informatique 
votre partenaire en Moselle 
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2 L CPP 


122, AV le LP RRPPLUEIL. LI OL - 
24 1 ze PFOMTErIMY SOUS BOIS 


VOS PIPPL ICT 10r4S 
PROPrESS 1 C4 dus L. 1. € - 
LI bar — à 


MODULE [LC EXTENSION ce 
Lu m…] 


LOUP LONANMTE € LL Otr4r4R 
CIRCUIT PAACFRITE T TPUAT 
MOOLLES Dftré " "+1 
—- LOGICIELS ©° MPPL ICS 
TRAITEMENT 
SUR 1MF 
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l'A ET INR SS 


Des professionnels 
au service de 
votre entreprise 


Une gamme de 
micro-ordinateurs 


Des logiciels 
àa votre mesure 


Démonstration permanente 


2 bis, rue St- Honoré (pres Cathédrale St- Louis } 


MICRO © 


Versailles let (3) 9535163 
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L'ORDINATEUR QUI LIBERE 
INFORMATIQUES 

















L'utilisateur crée ses propres 
programmes en langage évolué 
le Basic et en assembleur Z 80. 
Une telle utilisation permet la 
mise au point de programmes 
spécifiques et personnels 


Sinclair 
ZX8l'ux 








Comment l'utiliser? 


| | . | Auriez-vous imaginé, il y a seulement 
Ed un an, pouvoir disposer à ce prix d'un vêr 





table ordinateur, f rt mant et pol ass nt 
idéal pour $ initier (programmation sim ple 
et lecture à l'écran parfaitement ident 
le Sinclair répond exactement à l'at 
des utilisateurs désireux de mettre au 
point des programmes spécifiques et per 
sonnels. Mais il se prête aussi a une grande 
d'utilisations: scientifiques, gestior 














Enfin, les ettes pré-enregistrées 
















| de la aqamme Sinclair permettent aux 
EN OPTION | parents et aux enfants de se sonner 
_ ——-— ! J pour les jeux électroniques. Cette pré 
Nouveau manuel BASIC gratuit Imprimante gate cieuse polyvalence est l'une des causes 
Pour que vous pu issimiler tac ment € ( ue exclusivement pour le ZX 81 (et pour Le principale s du succès sans précédent du 
tement le langage informatique le ou € ZX 80 avec la ROM BASIC BK) cette imprimante Sinciair ZX 81 
haque ZX 81 est accompagné d'un manuel de écrit tous le tracters phanumenaques sur 
mation en langage BASIC Rédigé er 32 colonnes et trace des graphiques trés sophisti 
f per ret es prem pr aquêés, rept ant at x a 1m ea etr ve 
£ ét rsuivr uUSQU'AUX DrOQTAITINNE r lécra Ju tétevisen 
DMPrEXEE Uulisation scientifique : uné société 
a f 1 de haute technologie emploie 
| le Sinclair ZX 81 4 des fins 
de calcuis scientifiques et 





de gestion de processus 





EN KIT OU MONTÉ 


Remo RAM 16 K octets Quel Jues heures de travail suffisent pour monter 








| re RAM s he sur le connecteur x 61 " 
wnere ce rdnateu elle multiple par 16 ln Les versior montées et en kit contiennent 
‘pacité de votre mémoire de données/pro l'adaptateur secteur et tous les conducteur: 
gramme ! Vous pouvez Futitiser pour les program requis pour connecter le ZX 81 à votre téléviseur 
mes longs et complexes, ou Comme base de dor (Couleur où noir et blanc) et à votre enregistreur 
personnelle lecteur de « atte 
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Ses capacités 
vous permettront 








de dépasser sans cesse vos propres limites. 


i le ZX 81 a déjà fait plus de 

800.000 adeptes parmi les pro 

tessionnels de l'informatique et 
les amateurs expérimentés, c est parce que 
ses performances, tout à fait respectables 
leur permettent de laisser libre cours à leur 
esprit inventif 





Jugez plutôt : le clavier du Sinclair 
ZX 81 se compose de 40 touches, mais, utili 
sant le système d'entrée des mots 





clés par 
une seule touche, 1! donne l'équivalent de 
91 touches, |! contient une ROM BASIC 8 K 
nouvelle et plus puissante qui Constitue 
l'intelligence domestiquée” de ordina 
teur, Ce dispositif permet des calculs en vir 
gule flottante, traite toutes fonctions 
mathématiques et graphiques, gère les 
données, Son logiciel développé le rend 
apte à toutes les utilisations, notamment loi 
sirs et ensergnement 





Comment obtenir 
de telles capacités 
pour un prix aussi bas ? 


800.000 “Sinclair” ont déjà conquis 
l'Europe et l'Amérique dont 60.000 ont 
déjà êté livrés en France 

impensable il y a quelques années, ou 
meme quelques mois : VOUS pouvez entrer 
en possession d'un véritable ordinateur, 
performant et polyvalent, pour moins de 
800 F (et moins de 600 F en kit) 


NOUVEAU 


+ magasin d'exposition-vente : 


7, rue de Courcelles, 75008 Paris. 
Métro : St-Philippe-du-Roule. 
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tres avantages 

e Branchement direct : 
votre 
e possiDtée d'enre 
cassette des prog 
(tout simplement en bränchant sur le ZX 81, ave 
le fil de connection hvré gratuitement, le lecteur/ 
enregistreur de 
e gamme complète de fonctions 
ques et scientifiques avec une précision de 9 
positions décimales 

e tableaux 
multi-dimensionnels 

e 26 boucles FOR/NEXT imbriquées 






Le ZX 81 vous permet de bénéficier d'au e différentes apphcations liées à l'utihsa 
tion de multiples périphériques et logiciels 


disponibles 





éviseur, au standard Français e Le Sinclair ZX Btest garanti 1? an ave 


istrer et de Conserver sur échange standard 


donnée 






ammes et des 





Renvoyez-vite te coupon ci-dessous : 
vous permet de commander le ZX 81 en kit 
ou monté, l'extension de mémoire et l'impr 
Votre commande vous parviendra 
dans les délais indiqués Ci-dessous qui vous 
sont toutefois donnés à Utre indicatif et peu 
vent varier en fonction de la demande. Vous 
serez libre, si vous n'êtes pas satisfait, de 
renvoyer votre ZX 81 dans les 15 jours : nous 
vous rembourserons alors intégralement 


assettes que VOUS avez deja!) 


mathémat 


mante 


numériques el alpnanumeérques 


e memoire vive 1K-octets pouvant être portée à 


16 K octets grâce au module RAN 





Pour toutes informations : 359.72.50 + 


Sinclair 


pese De 


Bon de commande 


À retourner à Direco international, 30, avenue de Messine, 75008 PARIS 








Oui, re sous 8 sernaines (délaiindicatif}, avec le manuel gratuit de programmation, par 
paquet pe recommandé 

lé nolair ZX 8t en kit! r Saû F ( exter \ Me e 16K RAM 

le Sinciair ZX 8t monts £ e prix de 3 f I 

pour le prix de 790 F TT mormante f ë x de 690F TT 

(] ') ; ' ! 1 
Je choisis par CCP où chéque bancaire établi à l'ordre de Dire nternational 
de payer oint au présent bon de mmande 
_] directement au facteur, movennant une taxe de t remboursement de 14 F 
Nom Prénom 
Rue N Commune 
Code postal Signature 
pour les moins de 18 à ana e tes parents) 


Au cas où je ne serais pas envereme 





retourner mon ZX 81 dans 





les 15 jours Vous me rembourserez alors ent t 


Sjclair ZX 81 


197 Ondnatoir 


éreme 


vatrvadhiset 





ensemble, 
faisons le dialogue de demain 


HP 85-86 


OO JÉFEEIIII TE 
RME = CLELLIETE ET LEA 
d CATIETIITrITT 


PSP S IE - 
/ Tssics.. : 
msi. 





150 M2 Ve 
D'EXPOSITION APPLE Il et {!I 


SOUBIRON SA 


BOUTIQUE MICRO INFORMATIQUE LIBRAIRIE INFORMATIQUE 


T/61/2164.39-2104.57 Télex LPS INF 521075 F 
9 RUE KENNEDY 31000 TOULOUSE 


SAV. DEPANNAGE RAPIDE DANS MIDI PYRENEES COR SAC -3 





198 nv 45 


Référence 171 du service-lecteurs (page 69) 


SIEGE 69500 BRON 


Mlaie, 
……… EXPANSION 


1, RUE Cdt DUBOIS-69003 LYON — TEL (7)860 41 35 
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= == CORIBEL 
Informatique 


MICRO-ORDINATEURS POUR LES PARTICULIERS ET LES ENTREPRISES 


DES PRIX BAS SUR: 


LA GAMME COMMODORE: VIC 20 - CBM 4000 
CBM 8000 - P84 - P500 - B700 - BX 700 
LA GAMME XEROX: 820 | - 820 II - 510 - 515 
LES MACHINES À ÉCRIRE ÉLECTRONIQUES 
XEROX: 610 - 615 - 620 - 625 
LES MICRO PORTABLES PANASONIC 


UN SERVICE CLIENT COMPLET: 


TOUS LES LOGICIELS STANDARDS disponibles 
sur les micro-ordinateurs XEROX et COMMODORE 
LOGICIELS SUR MESURE: Analyse des besoins 
en informatique - Cahier des charges - Mise en 
route, maintenance des matériels et des logiciels. 


Grand choix de livres d'informatique 
et de gestion 


FORMATION: 
Stages rémunérés en informatique. 
Séances flash gratuites d'initiation. 
Club micro-informatique, 


CORIBEL 
Informatique 


95, av, du Général-Leclerc, 
75014 Paris - Tél.: 543.72.14 
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La 


Programmation 
en 


Français 
\2C2 BASIC F \\2C2 BASIC F 


pour SINCLAIR ZX81 
et APPLE Il 


Compatibilité totale avec les 
versions anglaises: tout programme 
écrit en BASIC anglais sera vu 
dans sa version française sur 

votre système: 














On peut enfin programmer en 
français sans s'isoler du 
reste du monde. 


Interpreteur et clavier modifié 
pour SINCLAIR ZX81 


à partir de 250 FF HT 


Logiciel APPLE II 

Interpreteur du M2C2 BASIC F 
SED 3.3 ou version française 
du Dos 3.5. 

le Traducteur: logiciel qui 
facilite la traduction des sorties 
d'un programme. 


à partir de 1200 FF HT 


Versions disponibles en plusieurs langues: 
espagnol, allemand, etc. 


€ 27, Rue Madeleine Michelis 
Neuilly 92200 
FRANCE s.a.r.l. FRANCE. 
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E_________] MICRO:INFORMATIQUE 


FAITES LE POINT SUR L'AVENIR 








La micro-informatique bouge. À grande vitesse thèmes vous concement: micro-informatique bien sûr, mais 
Chaque jour, de nouveaux matériels et logiciels apparais aussi robotique et automatique, télématique et réseaux 
sent sur un marché déjà fort encombré. Conséquence : même Salon d'exposition, forum, lieu d'échanges et de débats, les 


pour les professionnels, il devient fort difficile de s'y retrouver 4° Journées micro-imformatiques de Grenoble, organisées par 
dans cet univers en pleine mutation, le Cuefa*, sont la seule manifestation pro 
Faites le point. Avant d'investir, fessionnelle de Rhône-Alpes et du Sud 
rendez-vous aux 4** Journées micro Est, entièrement consacrée à la micro 
informatiques de Grenoble. Les 16, 17 et informatique 
18 février prochains, rencontrez en une La micro-informatique, c'est l'avenir 
seule visite plus de 60 constructeurs, Votre avenir. Faites donc le point sur l'ave 
importateurs, distributeurs ou sociétés de nir à Grenoble, au cœur de l'un des pôles 
services. Les plus grands noms de la les plus dynamiques de la micro 
micro seront présents : 50yeZ VOUS AUSSI à électronique française 
Grenoble pour les interroger et découvrir 4 Journées micro-informatiques de 
les technologies dont on parlera en 1983 Grenoble : au Cuefa, sur le domaine uni- 
et dont votre entrepnse aura besoin versitaire de Grenoble /Saint-Martin 
Et profitez-en pour faire une cure d'in- d'Hères, les 16 et 18 février de 10 à 19h, le 
formation : participez à l'un des six séminaires ou à l'une des dix- 17 février de 10 à 22h. Itinéraire d'accès 
huit conférences prévus au cours de ces trois journées. Leurs  fléché. 





* Le Cuels est un organisme de formation dépendant de l'Urnvermité scientifique et médicale de Grenoble et de l'Instmuat Polytechnique de Grenoble 
4000 stagiaires ont suivi ses cycles on 81/82 Le Cuels est spécialisé dans la micro-informatique, dont Les “Journées” sont le prolongement direct 


4 JOURNEES MICRO:INFORMATIQUES 
DE GRENOBLE LES 16 17 18 FEVRIER 83 5 


B4& 


LE PRIX 
DE L'INTELLIGE 


PLANNERCALC DE COMSHARE 


Plannercalc de Comshare #st un progiciel de traitement ; 
de tableaux et de planification trés intelligent. Il permet d'effectuer, 
à grande vitosse toutes vos Chaines de caloul. » 


LA 
Vous pouvez modifier, insérer, supprimer 


des données quand vous le voulez, Plannercale corrige 
$ reclasse, met à jour immédiatement vos tableaux > 
3 
- 


Plannercalc “parle et comprend” le français, il «st un des seuls parmi ses semblables | 
Livré avec le meilleur manuel d'utilisation, entièrement EN FRANÇAIS 


Plannercalc peut s'utiliser sur tous les ordinateurs sous CP/M ayant 64 Ko de mémoire, 
un écran 80 caractères par ligne et deux lecteurs de disques souples 


Plannercalc de Comshare est presque 3 fois moins cher 
que les autres cale, c'est aussi une preuve d'intelligence 
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(69 e6ed) sina19ej-a9in1es np g/ L 82U8:0}94H 





i VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT 


LES MEILLEURS PRIX EN FRANCE 


Si vous trouvez moins cher ailleurs, nous remboursons la différence 





Promotion 
APPLE 11 + Floppy avec contrôleur + moniteur 12 exceptionnelle 
FLOPPY extra-plot + contrèleur 3.450 F TIC 
FLOPPY extro-plot sans contrôleur 2.965 F TTC 
JOYSTICK multi-directionnel 195F TIC 
MONITEUR JVC 9 pouces vert + support orientable 1.300 F TTC 
MONITEUR JVC 12 pouces vert + support orientable 1.400 F TTC 
MONITEUR JVC 12 pouces jaune + support orientable 1.500 F TTC 


(Les moniteurs JVC. premier mondial en qualité d'image, et leur Sup- 
port onentable loutes diréchons sont des exclusivités de POLARIS) 


MONITEUR TAXAN 12 pouces vert ou N/8 1.090 F rc 
MONITEUR TAXAN 12 pouces joune 1.250 F TTC 
MONITEUR TAXAN 12 pouces COULEUR RGB 2.690 F TTC 
CARTE RGB pour Apple Il 590 F TIC 
CARTE imtertoce parollèle 590 F T1C 
CARTE longage 3590 F TTC 
CARTE 80 colonnes 990 F TIC 
CARTE Z 80 990 F TTC 
DISQUETTE IBM 5" gorontie 100% sans erreur 

, Srmple toce, double densité 44 F TTC 

, Double toce, double densité S5 F TTC 
SUPER JOYSTICK « video command » pour VIC 20 295 F T1C 
DOUBLE-FLOPPY pour TRS-80 ou Sharp MZ-80 7.800 F TTC 





Envoyez votre commande et votre demande de catalogue (gratuit) à 


POLARIS INTERNATIONAL 
49, bd P.-V.-Couturier, 94200 IVRY — Tél. : 670.07.75 


Veuillez jotrutre Le règlement (chèque bancaire, C.C.P., mandat) 
atwc votre commande 


BIal=Mer=lsslssl= 
eNlssielnissl-=N=-aMeie]lsiriet 


sur stock 


sur demande : CATALOGUE 


BON DE LIVRAISON 
FACTURE-TRAITE 
BULLETIN OE PAIE PASS! 
DEÉPLIANT BLANC ET BICOLORE 
ÉETIQUETTES ADHEÉSIVES 


FACTURE 


RAELEVE TRAIT 


PARTOLI 


BP. 3 AULIE JEAN MOLLLINY 
TÉLÉPHONE 


(27) 








STRASBOURG 
SIRIUS 


29.900,00 F H.T. 
(35.461,40 F TTC) 


Microprocesseur 16 Bits 
128K 
Disquettes 2 x 600 Ko 
Ecran très haute 
résolution 800 x 400 pts 
Clavier AZERTY français 
Options: - disquette 
2x1Mo 
- disque dur 
10 Mo 




















EPSON HX 20 


Portable, puissant, complet 


5.950 F HIT. 

’ (7.056,70 F TTC) 
Taille 28,9 x 21,6 x 
4,44 cm 


RAM 16 K Standard 
extensible à 32 K 
ROM 32 K Standard 
extensible à 64 K 


imprimante 24 
colonnes incorporée 
interface AS 232 C 


SHARP - EPSON - NEC - TALLY - PLESSEY 





Tél. (88) 83.75.76 


MICRAUDEL 57300 scuLnenem 




















une vente 
par poste 


1 ex et 3ex 


rrogez-nous 
pour d'autres 
imprimés !... 
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Sous l'image du Cercle 1.D. se sont cooptés 
des spécialistes indépendants. Il forment la 


1ere FORCE D'INNOVATION, 
de CREATION 
et de DISTRIBUTION 


en micro-informatique professionnelle 


Avec un spécialiste CERCLE 1.D., vous passez un contrat de Professionnel à Professionnel, 
Pour vos applications de gestion, le spécialiste Cercle 1,0. vous aide à analyser et définir vos 
besoins. 

Au vu des résultats, il vous propose un matériel Mono ou Multipostes de grande marque avec 
les logiciels les mieux adaptés, standards ou spécifiques, 


assure la mise en route, la formation du personnel et la maintenance et il vous suivra dans 


l'évolution de vos applications 
Parmi les nombreux logiciels existants citons 
Les logiciels généraux : 


Comptabilité, Stock, Facturation, Paie, Traitement de Texte, Direction par Objectif, 
Télécommunications. 


Les logiciels spécifiques 


Auto-Ecoles, Découpe en plaque, Devis Metré, Gestion documentaire, Médecin, Opticien, 
Pharmacien, Teinturerie, Pressing, Video Club 


Et bien entendu, vous pourrez aussi trouver : ordinateurs individuels, jeux, fournitures, livres. 





Adhérents « Cercle 1.D. » 


17000 LA ROCHELLE 57800 FREYMING MERLEBACH 78140 VELIZY 


M.LS,5. 7, av. de le 


Tél. : (146) 34 86.02 Tét, 161 704.560.57 Tél : (31 946 50,70 
22000 SAINT-BRIEUC 59000 LILLE 84000 AVIGNON 
DELTA INFORMATIQUE INFORMATIQUE CENTER ORDINASUD - 2. av. de ln Synagogue 
27, bd Carnot - Tél. : (961 78.21.21 17, rue Nicolas Leblanc - Tél: (20) 54.61 01 Tél. (90) 85.41.93 
27000 EVREUX 64320 IDRON LEE 92100 BOULOGNE 
SEM. INFORMATIQUE CAD-SYSTEMES - Av. des Pyrénées STE TERMINAL - 28 bes, rue de l'Est 
61, ne F. Roosevelt - Tél : (32) 39.26. 08 Tét. : (59) 30.47.68 Tél. - (1) 605 14.40 
28100 DREUX 68000 COLMAR 
A.LO. - 9, rue du Bots Sabot INFOGEST - 7, rue des Ecoles 
Tél, : 1371 46.86.56 Ti. : 189) 23.12.32 a — — 
29200 BREST 75009 PARIS r 
: problème particules Qu une documentation 
36000 RENNES 76005 PARIS l générale, retourner ce coupon à l'un des 
DELTA INFORMATIQUE LA REGLE À CALCUL - 65, bd St-Germain | spécisistes ci-contre 
23, rue St-Méloine - Tél, : (99) 30 81 82 Tél. : 111 325.68.88 | Je dé à FF 5 
44016 NANTES 750098 PARIS es ue PCEvON S OCT 
VERIGNEAUX - 52, rue de Coulnurs LOCAME-MEDECIN | sur le problème suivant 
Tél. : (40) 74.01.52 29, rue Fg Poissonnière - Tét. 11) 523.24.87 (| 
49006 ANGERS 75009 PARIS 
BURHMELIO PIÉRRE SA, - 36. rue Lattitte | Je déçue recevoir une docummermtaton 
22, rue Letanduere - Tél : (41) 65.90.66 Tél. : (11 770.46 44 1 générale 
51000 CHALONS SUR MARNE 76000 ROUEN Nom Prénom 
CHALONS INFORMATIQUE OMIC - 32, quai de Paris [l 
12, bd Victor Hugo - Tél. : 126) 64.31.93 Tél. : (35) 71.47.96 ! Protessron 
51100 REIMS 78100 SAINT-GERMAIN EN LAYE Ü N Run 
PROMINFOR - 194, rue de Cernay ORDIGESTION - 13, rue des Louviers 
Tét, : 126) 89.31 02 Tél (346158 25 | Code Postal Vase 
1 
l 
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LR :i0) ul LDOS}— GENERAL 
item 411) LAVER ts MPRIMANTE Se] nn" "7:4:1= 


Par face 
35 à DE pistes __—— 
” FOR A = D F0 15€ + 3) 


QUE Pré Simple à utsar PRINT C eo hl 
en TE nn )ACCEL 3/4) re 


el en angla 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 
EXCLUSIVEMENT 
Répondeur 5314926 


LE] bé Mommotre "75002 PARIS 
[e14)14:7 Vice) 2n17:%;13 


pour Apple II e Comptabilité Générale 
interfacé VISICALC 
Apple /// e Facturation 
PROFILE e Stock 





UNE BOUTIQUE MICRO-INFORMATIQUE QUI VA DE L'AVANT! “’l'organigramme 


Professionnels, vous y trouverez : 
e une gamme de matériels adaptés à vos besoins : 
du computer de poche aux systèmes de gestion complets 
e un micro-ordinateur relié en permanence à un centre serveur national 
e des programmes fiables : gestion des stocks - une comptabilité 
performante, simple et économique - paye (jusqu'à 200 salariés 
avec tous les documents légaux) - etc. 
. et tous autres programmes à la demande. 
Nous sommes à votre entière disposition pour toutes démonstrations de ces matériels 
et programmes, sur place, 16 rue Emile Zola à Reims (Marne) - Tél. (26) 88.51.13 


NOUVEAU A LILLE ! M.B.D.C. 


« APPLE - SORD - VIC 
+ CENTRONICS - OKI - EPSON - SILENTYPE - Etc. 
DEMONSTRATION | , INTERFACES (cartes) - LOGICIELS : JEUX 
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MERCREDI-JEUDI 
en début d'après-midi = TRAVAIL 


SAMEDI 


de 14h308 19h COMPAREZ LES PRIX 1 


M.B.D.C. MICRO INFORMATIQUE : ;72, r. Soitérino, LILLE - T. (20) 57.91.87 


Du mardi au samedi : de 9 h 30 à 12het de 14h308 19h 





Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 185 du service-lecteurs (page 69) 


” 


UN VAT NT à 204 85 Fevrier 41 





FA 
apple 
A en province 


Afin de mieux tirer profit 
de toutes les possibilités 


Bayonne 
des APPLE Il & II 64100 LE CALCUL INTEGRAL 
et de leurs extensions. Go 554547 
Loin des contacts anonymes, | Gjermont-Ferrand 
pour un rapport plus humain | sv NEVRIAL INFORMATIQUE 
des revendeurs régionaux 73) 828050 
spécialisés et agréés aciers 
vous proposent : 54520 eme 
- une approche efficace q vo4se 
au micro ordinateur. Nice 
- des logiciels professionnels | 5000 DSA INFORMATIQUE 
sur mesure ou standards. CETTE 
- Un service technique ner, 
avant et après-vente. 67000 GILEC 
N'hésitez pas à contacter qu) 373101 
le revendeur le plus proche La Valette 
pour un conseil, 83160 SLA. Boutique 
un renseignement HE 


ou une démonstration. >| 


L'Ordinateur Indivadue) 
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POINT MICRO: 





POINT-MICRO VOUS SIMPLIFIE 


LA MICRO-INFORMATIQUE. 


Pour vous simplifier la micro-informati- 
que à usage professionnel, deux compé- 
tences se sont unies : Nouvelles Galeries- 
BHV, spécialistes de la distribution - avec 
DEP France pour la maintenance - et ISI, 
Ingéniérie et Services Informatiques, spé- 
cialiste en micro-informatique. De leur 
association est né Point-Micro, réseau de 
distribution de micro-informatique : infor- 
mation et initiation en toute liberté à la 
micro-informatique, systèmes livrés clés en 
main, immédiatement opérationnels. 


DES OUTILS 
DE GESTION EFFICACES. 


Quel que soit votre problème : tenue 
de fichiers - gestion commerciale - comp- 
tabilité gestion du personnel - traitement 
de textes - aide à la décision - les infor- 
maticiens-conseil Point-Micro définissent 
avec vous une solution concrète et vous 
proposent une démonstration immédiate. 

Pour repartir avec votre micro-ordina- 
teur tout de suite opérationnel, une seule 
compétence suffit: la vôtre, celle que vous 
avez de votre domaine professionnel. 


LE BON CONSEIL INFORM 










Quartier Decré 
(40) 47.313] 

























TT || 





BORDEAUX 
Nouvelles Galeries CMI 
£7 J 


7, boulevard Godard 
/) SA 


sl (CAE 
tél, 156 









” 







CUTNIIT 11. 
CTTTITITITI RM 











1 





TOULOUSE 
+— Nouvelles Goleries : 


8, rue Lapérouse 


tél} 23.1,52 


D. 


M. 
PLU 
SRB ER 


ee 
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ATIQUE A VOTRE PORTE. 


Nouvelles Galeries 





hurchill 


PROMOTION Œappic. 


Point-Micro vous propose deux conii- 
gurations professionnelles. 
e l'Apple Il, une valeur sûre 
Un micro ordinateur Applell 
Un écran ambre 
Un lecteur de disquettes avec contrôleur. 
e l'Apple Il, l'outil professionnel par 
excellence. 
Un micro ordinateur 256 K clavier 
français. 
Un écran vert anti-reflets. 
Un système d'exploitation français (SOS). 
Un programme de traitement de texte 
français (Applewriterl. 
Un programme VISICALC [manuel 
français]. 
Un kit d'autoformation [manuels + 
disquettes) sur SOS, Applewriter, Visicalc. 











vvelles Galeries 


Nombreux logiciels et périphériques 
disponibles. 


entrée Commercial Bron 
09 / 221 bd Pinel 


GRENOBLE 






Nouvelles Galeries 


1 SE POI LINT. 
nicero 


POINT-MICRO VOUS SIMPLIFIE 
jouvelles Galeries LA MICRO-INFORMATIQUE 


Centre Commerciol Cap 3000 ! 
ee St-Laurent-du-Var 193) 3124.40 us est 
+— a LES e dot mermoî 


ail ñ 
1 tv TECEVO n DD! {Il 
je gesire APP! EI AF \E 
ss — ATTRS Re” 
E ES 


45 
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Nouvelles Galeries 


Lente { commercial Bourse or D id =, ET D ps 
d NON — D a 
2, rue Bir Hokeim e—- æ D 

D DrénON— _—— 
(91 9191.58 Treo = ser = x 
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OEDIP 


Du MICRO LOURD au MICRO POCHE 


Les principales grandes marques 
et 
un grand choix de logiciels 


une nouvelle conception 
du service client 


Li 


Démonstrations personnalisées 
Prix Discount 


cn 


4, rue Monsieur le Prince 
Carrefour Odéon Paris 6° 
Tél. : 634.29.53 


ebed) sine1281-891A188 np 06L 8281904 


(6 


SYSTEME INTEGRE AVEC 128 K RAM 
Disques 2 x 620 K 
Ecran 12 
Graphismes 


MS.DOS, CP/M 86, BASIC 86 


Avec en plus : 


PHEBUS : ensemble de comptabilité avec : 
Comptabilité générale 
Comptabilité auxiliaire 
Comptabilité analytique 
Comptabilité budgétaire 

MOSCOM : 

Gestion commerciale 
Gestion des commandes 
Facturation 

Tenue de stock 
Statistiques commerciales 


ARENE : 
Calcul de G, déperdition caloritique 
Diagnostic économie d'energie 


TRAITEMENT DE TEXTE 


RESUSCOL : 
Gestion automatisée des résultats scolaires 
Facturation 


MICRO ORDINATEUR SERVICES 
34, av. Léon Jouhaux - 92167 ANTONY - Tél. 668.09.81 
Distribue aussi EXIDY SYSTEMS - COMPUDATA 


L P 68L e2u6818j9,4 


-891A188 n 


eBed) sine1se] 


L'Ordinateur indindue 
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” 
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MIAGOS 

114, Av, de 1 Fépubtique 

60960 TASSIN LA DEMI LUNE det {71 434 40 84 
INFORMATIQUE ET GESTION 

31, Cours Carnot 


13300 SALON DE PROVENCE 1 190) 96 20 15 


17000 LA ROCHELLE - tél (46) 41 82 66 
SYSTEME 24 

18 eue do ta Brèche 

241006 BERGERAC - di (53) 27 25.20 
sMi 

Centre Dents - BP. 47 

29000 QUIMPER - 1à! (98) 90.19 61 
AOUITAINE MICRO INFORMATIQUE 

14, bd du Président Rooseveñ 

23400 BORDEAUX - tt (56) Ut 78.74 
LTA 

Domaine de Coutondres 
14990 ST GELY OÙ FESC - nl (67) 84,25 39 
INFORGA 

157, cours Berriat 

29000 GRENOBLE - él (76) 48 13 10) 


M. BEUTTER Denis 

Grouge Decobecq 

15, av. Jean Allemane 
«2100 ST ETIENNE - 00! (77) 57 28 56 


BEUTTER Denis 

Route de Saint-Cyr 

BELLEGARDÉ EN FOREZ 

44210 MONTROND LES BAINS - 1! |77} 54 88 40 


SELECO 

ZL de Bras 

44600 SAINT NAZAIRE - 16: |40) 66 63.63 
05 49 

28. tue Baudnère 

49000 ANGERS - 181. {41) 87 58 99 

$A MAS 

2, place de Catalogne 

66000 PERPIG Tél. 168) 34.04 46/47 
PARMENTIER SARL 

. rue du Foulon - BP. 26 

67601 SELESTAT CEDEX - té (88) 92 60 61 
hgence Commerciale 

Résdance ‘Le Mérimée 

13. rue de la Canardère 
67100 STRASBOURG MEINAU - 1e {B&) 28 06 51 
CEMIA SA 

35 ts, rue des Trois-Anis 
68100 tél. (89) 46,58 00 
BIMP. 

20, rue Servient 

69003 LYON - T4 (7) 860 54 27 

SICOD INFORMATIQUE 

7, bd du Maréchal Lyautey 

71200 LE CREUSOT - 1ét (25) 56 09 99 
CONSEILS et AEALISATIONS INFORMATIQUES 
6, rue de la Paille 

72000 LE MANS - tit (43) 24 05 73 


SIGEA 

34, av de la République 
14000 CRAN GEVAIER - di (501 57 02 80 
MICRO DATA 

26, rue de Condé 

75006 PARIS - 1 (1) 125 26 49 

IMAGOL 

145. rue Gutenberg 

75015 PARIS - 1, (1) 577 59 39 
INTERSIS 

18, rue Violet 

75015 PARIS - à (0) 225 26 75-575 41 8! 
0.A TL INFORMATIQUE 

26. quai Lambèardie 

6600 LE HAVRE - Mi (25) 21 43 39 


LISTE DES REVENDEURS 


PLS. 

La Détanse 6 

50, passage de la Coupole 

32400 tél. (1) 773.86.70 
PICARDIE MICRO INFORMATIQUE 
6, rue Allart 

20000 AMIENS - 1&! 122) 91 52 30 
SLA. 

Le Pañlon 

Avenue de Brunet 

53100 TOULON - 41 (94) 23 74.30 
SiAP1. 


14/18, av. du Colonot Picot 

83100 TOULON - ét (94) 20 05,29 
SYNERGIE INFORMATIQUE 

71, avenue Monciar 

54000 AVIGNON - tél (90) 86 52 32 


A PAGEST SA 


66, av. Meurée 5 6001 MARCINELLE 
tél. (071) 36.01.80 - 36 01.89 


Lurembourg 

47, bd Roys 

L 2448 

LUMEMBOURG - tél, 47.37 80 
EP*S 77 

5. rue Porrer -Fonatr ie 


95100 ARGENTEUIL - T& (3) 981 11 82 


MICAD SYSTEME 
SERVICE 
70 bis, rue Labourconans 


97400 ST DEMIS LA REUNION - Tel 27 02 58 
MICAOTECK 

2 bd. Fmmer nl 

MONACO - 1m (93! 51 43 44 


MICAD TRAITEMENT 
tue de Bouzaæmion 6 
1000 MONS BELGIQUE - lo 165) 21,8% 53 


COMPUTER SOFTWARE 
13 


2850 RÉERGERGEN BELGIQUE - 1e 


AUTOMATIC SECURITY 

SYSTEME 

14 we Le ! Averut 

1060 11 L'oeuvre BRACOUEGMIES/BELGIQUE - 
Tél 1641 06 29 &f 


66 20 40 
ALPHAGEST 


Av, de Mestée 66 
6001 MARCINELLE BELGIQUE - Te! (071; 36 O1 80 


(ts) 51.57 © 





MEGALWOLT 

Nassautan 6 

6224 KA MAASTRICH HOLLANDE 
Tai (311 au 62 14 #1 


MAMER COMPUTER 
13. rue Alringen 
1118 LUXEMBOURG - le 250 vù 


MANAGEMENT COMPUTER 
PV BA Baudeloostraat 60 
9090 STIMENE - 1m (91) 46 94 22 


SOCOMA 

true du Pont Neuf 

42 NIEUWEBAUGSTRAAT 

96000 RENAIX HONSE - 1 1% 


CiCC 

Grove House the Bocttage 

ST PETER PORT GUERNSEY 

CHANNEL/ISLAND - fai [101 144} 481 20 155 


MICRO REALISATION 
BP 17% 
NOUMEA Nile CALEDONIE - lai 1687) 28 15 87 


2t 72 aû 
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Carte MEM/DOS 6502 


LE SYSTEME D'EXPLOITATION 
DU 6502 - MONOPOSTE/MULTIPOSTE 








+ La division de la longueur des program- e CALL FN, une nouvelle commande basic, très 

mes par 20. puissante, intégrée au système permettant 

+ La possibilité réelle de dessiner ses mas- l'appel des sous-programmes par noms avec 
ques de saisie ou d'impression. passage de paramètres et variables locales. 

e Une indépendance totale de la périphérie e Une version multiposte assurant la mise en 

choisie par rapport au système. commun totale des ressources sans conflit et 

° L'intégralité du système contenu sur une carte l'autonomie des postes intelligents disposant 

mémoire de 20 K. de leur propre unité centrale. 


ba «Des programmes compatibles APPLE JE et 

E “ie sn Lot KA 120 méges. APPLE fffautomatiquement transférables sur 
Ps générateur de jus chris de et . Et De nur Ni logiciels développés 
DU RES permettant même le séquentie aujourd'hui directement compatibles avec le 


É S réseau local memnet. 
- un générateur d'écrans. 


micro 
 INMONMATIQUE 
service 


UTEU RS Ne 3, rue Meyerbeer - 06000 NICE - Télex 461 916 F 


LEP. Marketing 














rs 


DISTRIB 


G-B 
C.I.C.C. BENELUX 
MEGAVOLT S.A. 






D.S.A. INFORMATIQUE MICRO ALPHA SOFT SEEMI MICROMEGAS 








Grove house 


5, bd Dubouchage 11, impasse du Lacquet 61, rue Ch. Rivière - B.P. 0701 22, rue des 3 Pierres the bordage Rue de Bleurmont 
06000 NICE 25200 MONTBELIARD 44401 REZE CEDEX 69007 LYON St Peter Port 32B 
Tél. (93) 85.15.96 Tél. (81) 97.16.46 Tél. (40) 75.52.80 Tél. (7) 881.19.52 GUERNSEY B 4920 EMBOURG 


(0481) 20155 
Liste de nos revendeurs page ci-contre 
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JE lÉfÉTENCe) 
+ géappie à DUJON 


ICR@ A DER 


n'1 de la micro informatique. OMGs a 
20 RUE MICHELET - 21000 DIJON - TEL. : (80) 30.12.70 


APPLE - SIRIUS - TOSHIBA - CBM - VIDEO/GENIE - VICTOR - SINCLAIR - CENTRONICS - CASIO - SHARP - SEIKO 
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COMMANDEZ 
Aer ALBUMS 


D El L'ORDINATEUR 
JINDIVIDUEL 
ORDIN ATEL JR INDIVIDUEL (L'ON est agozine de l'informatique pour tous. Les numéros 


remier album comprend 


#0; 1 | EME 


OI dans un f Re le lg-lele LL a te on ciassement dans votre 


mmoncdez « meme 








Programmez votre Œapple]l 
sans connaître la programmation 


Représentez-vous les possibilités qui vous sont 
données avec un logiciel qui en écrit d'autres !C.OR.P 
est tellement flexible que son champ d'application 
est illimité CORP. transforme les informations 
fournies par l'utilisateur en un programme Applesoft 
séparé. || permet de créer des programmes de saisie 
et de mise à jour, de trier et copier des données 
de créer des programmes d'impression, de générer 
un menu ou des lettres-formulaires 


C.O RP. sera particulièrement apprécié par 


l'utilisateur ne connaissant pas la programma- 4 
" L4 

tion, f 

d 











r , 
le professionnel souhaitant écrire des 4° 
D 21 
programmes pour la revente * 
le programmeur confirmé pour 
GENERATEURS DE PROGRAMMES créer la base de programmes plus x 
du ° sophistiqués 2 
software qui programme ER 
GC Œ@ 
CORP. est livré avec un, M 
manuel en français, 1 disque 1È S 
MPUTERIUM démonstration ROC d 
3 + \ s _æ 
e A A $ ° 
/ v° "se 
= : ' £ & =} 
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COMPTA - MODULAIRE: 
CHACUN FAIT 
CE QUI LUI PLAIT. 































Cette année, l'équipe d'ingénieurs de Minisoft System a mis 
au point une comptabilité modulaire adaptable à vos besoins 
précis avec la série des modules suivants : comptabilité générale, 

facturation, stocks, bilan, analyse ratios, graphique, budgets, 
comptabilité analytique, paye. 

Grâce à Minisoft System vous pouvez, dorénavant, choisir 
un ou plusieurs modules correspondant à vos problèmes 
spécifiques. La souplesse de notre méthode vous permet de 
faire évoluer votre système de gestion en fonction des 
nouvelles ambitions de votre entreprise. Ainsi, vous disposez 

d’un programme personnalisé, et vous ne payez que les 
services que vous utilisez. Ces programmes fonctionnent 
sous MS/DOS, CPM/86 et CPM/80. 

Etudes préalables, installation, élaborations de 
programme, maintenance, etc. Minisoft System, c'est 
vraiment le logiciel clef en main. N'hésitez pas à 
prendre contact avec nous. Tél. : 16 (1) 687.84.17. 
télex : 270 519 F. 


Minisoft System 


Le logiciel clef en main. 
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Minisoft System. 61, rue de Bicêtre 94240 L’'Hay-les-Roses, fait confiance à 
@ COMPUTER 


21 1 L'Ordinateur inyntuey 


En 1.400 g un concentré de puissance sophistiquée et de fantastiques facilités d'extensions professionnelles. Prix de base 3.996,82 EF TT A 


Le micro-ordinateur évolutif 


Cette puissance-là, à cette taille-là, pour ce 
aucun autre micro ne peut vous loffrir, 


Vous avez bien vu. Le New Brain se 
prèsente sous la forme d’un boitier clavier 
affichage moins grand qu'un bloc ‘Direction 

Vous avez bien lu. Sous cet aspect 
inoffensif, et pour 3.996,82 F T.T.C. seule- 
ment, le New Brain cache une puissance re 
doutable : 32 K de mémoire vive plus 29K de 
memoire morte et travaille à 4 mégahertz, 
comme un grand, s’il vous plait 

Le tout entièrement intégré au boîtier, 
sans dopage extérieur 

Pour situer la performance, les ordi- 
nateurs d'il y a dix ans, qui remplissaient une 
pièce, n'en offraient pas tous davantage. Et 
il faut actuellement mettre 5 fois plus cher 
pour en obtenir autant du plus récent des 
micro-ordinateurs à vocation professionnelle 

I n’est donc pas surprenant que, dés 
sa présentation au dernier Micro Expo et au 
dernier Sicob, le New Brain ait accaparé 
l'attention de tous les spécialistes 

Tel qu'il est, le New Brain est le plus 
étonnant des micro-ordinateurs, un merveil 


L'Ordinateur havre 


leux engin, d'une très grande facilité d'em- 
ploi, mais dont la puissance lui permet d'etre 
toujours à la hauteur des exigences de son 
utilisateur 

Celui-ci appréciera sa ligne d'affi 
chage fluorescente intégrée, trés lisible, de 
16 caractères, permettant de balayer toute la 
mémoire d'écran soit 255 lignes de 80 
caracteres 

Pour visualiser encore mieux son 
travail, il connectera instantanément le New 
Brain à un téléviseur standard 

Il se réjouira également du clavier 
français AZERTY à touches mécaniques 
précises, aussi simple d'emploi qu'une ma- 
chine à écrire. Et de la facilité de connexion à 
un magnétophone à cassette courant, pour la 
sauvegarde ou l'entrée rapide des program- 
mes ou des données 

Il maitrisera rapidement son langage 
Basic, stocké dans la ROM de 29 K, et qui 
comprend des fonctions graphiques d'une 
finesse et d'une puissance inégalées dans cette 
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catégorie de materiel 

Outre les extensions en memoire vrvd 
jusqu'a 2 mégabytes, et en mémoire mort 
également jusqu'à 2 mégabytes, enticremet 
adressables de façon transparente pour l'ut 
lisateur, le New Brain comporte en standar 
tous les connecteurs nécessaires pour rece 
voir les périphériques classiques : imprimante 
moniteur, 4 unités de disquettes, 4 unités d 
disques Winchester, concentrateur de lignes 
modems de transmission synchrone ou asyn 
chrone, vidéotex, etc 

En fat, ses possibilités de connexion 
sont pratiquement illimitées 

Tout est prévu dans le boitier de basa 


Un véritable ordinateur 
professionnel. 


Tout cela fait déja du New Brain un 
machine à vocation professionnelle 
Mais, des la fin de ce trimestre, ave 





+ 
x 


New Brain 


rix-là, 





s disquettes, le CP/M sera disponible en 
ance. CP/MF est le système d'exploitation 
r disquettes le plus populaire du monde 
e ce fait, l'utilisateur professionnel pourra 
sposer à coup sûr d'une immense gamme 
‘programmes d'applications les plus divers 
Des programmes pour la comptabilité, 
paye, le traitement de textes, la gestion des 











stocks, et tous les progiciels spécialisés sur 
le marché. Déja, pratiquement, chaque pro- 
fession a le sien, testé et performant. 

Le New Brain devient ainsi le plus 
puissant et le moins cher des micro-ordina- 
teurs professionnels portatifs. 

Conçu à l'université de Cambridge, 
il est fabriqué par l'important groupe indus- 
triel britannique Grundy 


Pour commander le New Brain 
et ses périphériques. 

Le New Brain est disponible sur stock 
et on peut le commander par correspondance à 
son importateur exclusif en France : 
SANOCOR INTERNATIONAL. 

Il est évidemment possible de l'acqué- 
rir isolément au prix de 3.996,82 F T.T.C 
(3.370 F H.T.), mais une configuration de 







CI Le micro ordinateur New Brain modèle AD, avec 
son adaptateur secteur, son manuel d'utilisation et 
sa cassette programme de présentation pour le prix 
de 399%6,82F TTC. + 63F de frais de port 

] Le moaiteur S12 pour le prix de 1.695,98 F TTC 
+ 137 F de frais de port 


C1 L'imprimante S 8000 pour le prix de 3.996,82 F 
TFC. + 137 F de frais de port 


1 Je joins le règlement total de F 


[1 


1 Je préfère ne payer qu'un acompte de 30 % soit 
Fet m'engage à payer le solde à lu 
livraison 


cntiérement remboursé 
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P4 


Au cas où le New Brain ne me satisfcrait pas entièrement, je vous le retournerais dans Les 


base professionnelle doit comprendre un mo- 
niteur écran à haute définition et une impri- 
mante, Sanocor a sélectionné pour vous 
2 matériels d'un très bon rapport qualité prix. 
— Un moniteur S12 12 pouces, à phos- 
phore vert, d'un grand confort d'utilisation. 
Prix 1.695,98 FT.T.C. (1.430F HT.) 

— Une imprimante S 8000 à 80 car/sec. 
en 80 colonnes. 

Prix 3,996,82FT.T.C. (3.370F H.T.) 

Ces prix comprennent l'alimentation 
et les cordons de raccordement et ne sont va- 
lables que jusqu'à fin mars 1983, Ils compren- 
nent également le manuel d'utilisation et la 
cassette programme de présentation. 

Le New Brain est en démonstration- 
vente permanente dans les locaux de 
SANOCOR INTERNATIONAL - 12, avenue 
de la Grande-Armée - 75017 PARIS 
Tél. (1) 380.83.67 


Bon de Commande 


smnnnnnnnnnnnn EE 


A retourner à SANOCOR INTERNATIONAL S.A. 


. avenue de la Grande-Armée — 75017 Paris 


Au cas où le New Brain est commandé seul, l'acompte est 


de 1.996,82 F. Règlement 


CCP où chèque bancaire 


exclusivement. Une facture faisant ressortir la T V.A. sera 


jointe à Lu livraison 








* Ce délai ne pourra être maintenu que pour Les 2.000 premières commandes. 


La évict 


7 jours et je serais 


Information offerte par 
les magasins suivants : 


AGEN 47000 
1, cours du 14-Juillet 
Tél. : (53) 66.55.64 


AIX-EN-PROVENCE 13100 
Cité Commerciale 

Les Lierres, 

Avenue Gaston-Berger 

Tél. : (42) 27.16.48 


AUXERRE 89000 
Centre Commercial 
Saint-Siméon 

Tél. : (86) 51.55.30 


BÉZIERS 34500 
14, avenue Jean-Moulin 
Tél : (67) 31.37.65 


CARCASSONNE 11000 
91, rue Bringer 
Tél : (68) 47.08.94 


CHALON-S.-SAÔNE 71100 
Le Médicis, 

Rue de la Motte 

Tél. : (85) 43.59.46 


DRAGUIGNAN 83300 
1, rue Notre-Dame-du-Peuple 
Tél. : (94) 67.16.09 


FRÊÉJUS 83600 

“Le Parnasse”, 

758, avenue du Maréchal- 
De-Lattre-de-Tassigny 
(Parking Genty Super) 
Tél. : (94) 52.20.30 


QUIMPER 29000 
8, rue Henri-de-Bournazel 
Tél. : (98) 95.29.63 


ROUBAIX 59100 
Centre Commercial 
Roubaix 2000 

2, boulevard Gambetta 
Tél. : (20) 70.78.00 


SAINT-QUENTIN 02100 
1, rue de Paris 
Tél. : (23) 67.25.24 


VANNES 56000 
38, boulevard de la Paix 
Tél. : (97) 54.29.50 


BELGIQUE 
MOUSCRON 7700 
20, rue de Menin 

Tél. : (32-56) 33.56.28 


TANDY, 90 magasins 
en France, 8000 dans 
le monde. 





L'Ordinateur induniuet 


“Un stade, une cathédrale, 
et un magasin Tandy. 
Ma ville est une grande ville. 


Il est certain que la présence d’un 
magasin TANDY augmente sen- 
siblement le rayonnement d'une 
ville. 


C'est aussi un atout majeur pour 
des P.M.E. conscientes de la 
nécessité de s'informatiser rapi- 
dement. 


Pour ma part, Monsieur M... 
franchisé TANDY, m'a été pré- 
senté par un confrère grossiste 
en produits d'entretien. 


A l'époque, j'avais un problème 
de gestion de stocks. Vous pen- 
sez : plus de 1500 articles 
référencés ! 


Monsieur M... a étudié la ques- 
tion en détail et, maintenant, 
c'est un TRS 80 modèle III qui 
s'occupe de tout ça. 


L'expérience a été si positive 
que, le mois dernier, j'ai étendu 





TRS 80 Modèle HI 


TRS:80 


* Pris au M dévemnihoe 19A2 


l'informatique au secrétariat. 


Avec le responsable de chez 
TANDY, nous avons choisi un 
système de traitement de textes 
SUPER SCRIPSIT et une impri- 
mante rapide DMP 200. 


Geneviève, ma secrétaire; s'y est 
faite tout de suite. Il faut dire 
qu'elle apprécie le véritable cla- 
vier AZERTY et la possibilité 
de voir directement le texte à 
l'écran avant de le faire éditer 
par l'imprimante. 


Nous avons même établi un 
fichier pour lettres personnali- 
sées ; c'est d’une efficacité remar- 
quable pour les relances et pour 
les prospections. 


Quand je pense que l'ensemble 
TRS80 modèle III, SUPER 
SCRIPSIT et imprimante DMP 
200 ne coûte que 19 500 francs 
H.T.* je me dis que j'aurais dû 
aller chez TANDY bien plus tôt. 


,e 
a DMP 200 
nn 





© Je désire recevoir une documentation sur le matériel TANDY. 
© Je désire connaître ke Franchisé TANDY le plus proche. 


Société : 


Fonction : 


Vom : 


Adresse 


Tél. : 


à adresser à : GRAPHORAMA, 18, avenue des Champs-Élvsées, 75008 Paris 
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THOMSON TO 7 
Li) 


Console micro 
ordinateur + Affichage sur 
TV couleur muni prise 


Péritel e Mémoire morte 6 
Ko + Mémoire vive 22 Ko, 
dont 14 Ko réservés à 
l'écran ef # Ko à l'utilisa- 
leur © E couleurs + 25 
lignes de 40 caractères © 
: Définition graphique 
14 200 *x 320 points » Clavier < 
7. étanche à membrane + Son 
5 octaves + Crayon api 
que © 4 logements pour 





extensions © Livré avec 
prise Péritel e 
455 x 240 x 75 mm 


2 Prix Duriez 3690 F 


tic, 
BD Oprions : + Langage 
Fr Basic Micro-soft 5 : 890 F 


+ Mognérophone 800 F + 
Extension mémoire pro. Z 
vrammable 16 Ko 980 F e 
Nombreux modules jeux 
éducatifs conçus par le Sté 
Nathan 

Bref : Pour apprendre en 


jouant avec Nathan, 


Saut er, ou modit, tard 


mateur 
101 dé-conseils précieux 


+ Toutes bibliothèques et 


LL Samedi, 132, Bd Saint-Ge 





Duriez 


e Maro-ordinareur à bran 
cher sur la prisx Péritel de 
votre TVcouleur e Langage 





Après-vente, garantie un an 
ensuite prêt sous caution 





Duriez /prix 
Charter 


Prix tte jus- 


un 


OICT 7 excellents modèles de calculatrices tirées du 
V Palmarès-Catalogue-Banc d'Essai Duriez 


Chez Duriez, vous bénéficiez de : 


* 1001 prix-mini, sans pièges ’ 
+ 1001 Conseils impartiaux. Duriez défend le consom 


accessoires en stock 


77e Fondé en 1783 (Nombre Premier) 
re Duriez est ouvert de 9 h 30 à 19 h., du Mardi au 


rmain, 6°, M° Odéon 





TEXAS INSTRUMENTS TI 99/44 
écrire + 16 
couleurs + Sonx 5 octaves 
accords, effets 


Chvier mach 


Bask 26 Ko + Mémoire p a à 
prééreminalle 16 Ko Prix Duriez : 2490 F tte 
Bref : Performances/Prix 
LA étonnantes. 


Commodore Vic 20 


E 


+ Nombreuses options 
Jeux, Ensvignements, Ges- 
tion, Synthétiseur de pare 
les, Extension mémoire 32 
Ko. Langage Basic étendu 


T1 Lovo, Assembleur, 
UCSD Pascal. Consulter 
Duriez 





qu'au 28-2-83. 


B Consok miro-cridinateur 
+ Affichage sur téléviseur noir 
ét blanc du couleur per la prise 
d'antenne UHF 

B Option : une interface cow 
leur pour le procédé SECAM 
- Langage Bari 20 Ko © Cage 
ché mémoire 1,5 Ko © 
Effets sonores : son 3 scurres © 
leurs d'origine pour es 
TV en système PAL aflemand 
+ Alimentation par secteur 
+ Chuver machine à écrire aver 
carectères graphigues + Nom 


vive 





breuses cartouches d'extéraion 
mréemore vive Où monte 
0 x 210 x 80 rom 


Prix :2350F tte 


Véritable ensemble informmt 
que permettant des usages très 
variés par ses cartouches et le 
périphériques. Grande vitesse 
de caloul 
Beaucoup plus 
n'en à l'air 


Bref : A daptable tous télé- 
viseurs. 





puissant qu'il 


D Vous pouvez photocopier ce Bon de Commande. 


ou ka page complète en entourant les articles commandés. 
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CL 
CL 


le 1 mois, échange ; 





| M7 commande et 
là Duriez : 


etc.) 


cher dans cette revue veuillez consulter DURIEZ, 


SANYO PHC 25 


LI Console micro 
ordinateur + Affichage sur 
TV couleur muni prise 


Péritel + Langage Basic M4 
Ko + Définition graphique 
jusqu'à 192 x 256 points e 
Livré avec câble moniteur 
. 200 x 160 x 55 mm 








ATARI 400 


B Console micro 
ordinateur + Affichage sur 
TV couleur muni prise 
Péritel + Langage Basic © 
Mémoire morte #8 Ka © 
Mémoire vive 16 Ko wtili 
sateur + Définition graphi 
que jusqu'à 192% 320 
points e Clavier étanche à 
membrane + Son 3,5 octe 
ves, accords de 4 notes © 
3x 115x282 © ] port 
d'acvés enfichage 


pour 


AIN 0 0) 


Li 


ATARI 800 

B Mémes possibilités 
qu'Aturi 400 sauf e. 
Mémoire vive 48 Ko © livré 
avec langage Basic - Cla 








2 Prix Duriez 1890 F 
ne. 





= Options «+ Cordon 
Péritel 110 F + Cordon 
magnétophone Fe 


Cord, imprimante 240 F » 
Extension mémoire 16 Ko 
Bref : Graphismes pruti- 
ques et moins chers, 








ce 


modules pré-programmés 
m Prix Duriez 3800 F 
tie, 

B Options : * Langage 





Basik 650 F + Langage 7 
Pilote 1125 F + Assem 
bieur 700 F © Lect, de cas- Ch 


settes 890 F © Lect. de dis- 
queties directement con 
nectable 4800 F © Levier de 
jeux 142 

Bref : le maximum de pro- 
grammes 


TNT TT NT) 


LAS 





vier machine à écrire © 2 


ports d'accès pour enfi- 
chage modules pré- 
programmés * 406% 

114% 318 

8 Prix Duriez 7500F 77 
tic. LL 


LL 


PE: DER CNE PA SES DES SE RSR RES HT DE De He RAT CE 2 IN GRR 
Catalogue Duriez complet gratuit (Calcul 


Scientifiq., 


imprimantes, Machines à dicter, Répondeurs téléph., 
Mach. à écrire, Duplicateurs, Matériels bureau, Classeurs, 


Calculatrice(s) marques et modèles suivants 


Port et emballage 40 F 
Ci-joint chèq. de F 


ttes tax. incluses (ou) 


Je paierai à réception (Contre Remboursement), moyen 
nant un supplément de 30 F + 40 F Port et emballage 


J'aurai le droit, si non satisfait, de renvoyer sous 8 jours 
le(s) appareil(s) en parfait état, sous emballage d'origine en 
port payé, chez Duriez, qui me remboursera la somme ci 
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dessus, (sauf suppl. 30 F du C, Rb.) et port et emballage 





132, Bd St Germain, 6°, M° Odéon, 


Mes Nom, Prénoms, Adresse 


(N°, Rue, Code, Ville) : 


Date et Signature 


CN Fév} 


L'Ordinateur indiveñuel 


Neuilly 


Médis Conseil 


Référence 198 du service-lecteurs (page 69) 





POUR VOTRE PROGRAMMABLE 
POUR VOTRE ORDINA TEUR 
DE POCHE 






L'ORDINATEUR DE POCHE est la seule revue française consacrée à l'informatique de poche. 
Vous possédez déjà une calculatrice programmable, vous trouverez dans 
L'ORDINATEUR DE POCHE 
mille astuces qui vous permettront de tirer un meilleur parti de votre machine, 

Vous envisagez d'en acheter une, L'ORDINATEUR DE POCHE vous guidera dans votre choix 
et accompagnera vos premiers pas. 


L'ORDINATEUR DE POCME - 41 rue de la Grange aux Balles 75489 Pare Codex 10 
14 Francs chez votre marchand de journaux. 


CALCULATAEUCS 


FREOGEAMMASTUCES 





Positionnement sur le 
END FINAL sans 
module XFUNCTIONS 





J'ai été très intéressé par 
le calculatruc d'Olivier Arbey 
paru dans L'Ol n° 40, mais à 
peine la lecture achevée, j'ai 
pensé à tous ceux (dont je 


fais partie) qui n'ont pas la | 


chance de posséder le mo- 
dule XFLNCTIONS. 


Alors, sans une seconde 
d'hésitation et avec un peu 


Pause =" A ENT) Op 
GTO 8 R°. 





de programmation synthéti- 
que, j'ai décidé de réaliser le 
même programme Sans uti- 
liser de fonctions de ce mo 
dule. 


Après mûre réflexion (voir 
ci-dessous le résultat), le 
mode d'emploi est Île 
même : faire XEQ « GE » (ou | 
assigner le programme), et 
la calculatrice se positionne 
sur le END final 


Martial Bornet 


PRP "GE | 
g1eLBL "GE" 


#2 ..." 
93 GREL € 
4 ASHF 
5 “kesses" | 
66 REL 
97 X<) d 
08 CF 88 
95 CF 81 
18 5F 82 
11 SF 63 | 
12 XO d | 
13 S0 ( 

14 “ee” 

15 RCE \ 

16 STO b 

17 © 
END © 

















Décodage du registre 


Ce programme utilitaire a 
pour but, avec l'aide du mo- 
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dule XFUNCTIONS, de dé 
coder les trois informations 
contenues dans le registre 
c. À savoir (dans l'ordre) : la 
position du premier registre 
de données, celle du pre- 
mier registre du bloc statis- 
tique et celle du END final 


PRP “LITc" 





| BHeLBL “LIT” 

clA Re STI 
KEQ 99 FIX8 “E=" 
ARCL X AVIEM ASTO X 
RCL € STOL 4 AROT 
RCL Z XEQ 88 “Rü= 
ARCL X AVIEM ASTO X 
IRCL c STOL 5 AROT 
It Rt ATOX 16 MOD 
256 + ATOX + “EN=" 
ARCL X ASTO X CLD 
STOP 


39+L8L 68 
IATOX RL X 16 / 





INT 


256 + X()Y 16 MOD 
LASTX + + ATOX 16 /| 
INT + END 





END 188 BYTES 


Après avoir fait XEQ 
« LIT c », l'affichage de ces 
trois valeurs en décimal se 
fait dans la pile : l'adresse 
du END dans le registre en Z 
etT 


Un exemple : une HP- 
41 C de base, sans QUAD, 
en SIZE 30 et avec le seul 
programme LIT c, donne : 





Olivier Arbey 
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Empilez dans l'ordre ! 


La « pile » de la HP-41 C 
comprend quatre registres 
X,Y,ZeT 


Le petit programme sui- 
vant classe par ordre crois- 
sant les quatre valeurs 
contenues dans ces regis- 
tres ;: puis il reloge le plus 
petit dans X, et les autres en 
suivant jusqu'à T. 


O1eLBL “ORDRE* 
82 XV? 
83 XOY 
84 RDN 
45 x»v? 
86 X0)Y 
47 RDN 
8e x)7? 
89 XO»Y 
18 R+ 

11 XCY? 
12 XC2Y 
13 Rt 

14 XCY? 
15 XC)Y 
16 x) 2 
17 XV? 
18 X6)Y 
19 END 





Pour les classer dans l'or- 
dre décroissant, on peut uti- 
iser deux méthodes. 


Soit on 
par XLY ? 


remplace XY ? 


Soit on ajoute les deux 
lignes de programme sui- 
vant : 


R} 
X<>TZ 


Frédéric Blanc 





| HIR et % pour Ti-58 et 


pour Ti-59 


Les Ti-58 et Ti-59 possè- 
dent de magnifiques fonc 
tions statistiques : régres- 
sion linéaire, moyenne, 
variance, etc 


Malheureusement, il 


manque une fonction des | 


plus utiles : la touche % 


il est possible d'en fabri- 
quer une grâce à HIR. Rap- 
pelons que HIR se pro- 
gramme par : 


STO 82 
BST 
BST 
DEL 
SST 





Après avoir fait LAN, en- 
trons le programme ci- 
après : 


01LBLA 
02 HIR 02 
03 1 
04 0 
05 0 
06 HIR 62 
07 HIR 11 
08 HIR 42 
09 HIR 12 
10 = 
11R/S 
Un exemple permet d'il- 
lustrer ce programme. Soit à 
calculer : 45 — 25 %. On 
tape : 45 / - 25/A et le 
résultat s'affiche : 33,75. 
Pour connaître le résultat in- 
termédiaire (25 % de 45), 
supprimez le « = » du pro 
gramme (ligne 10). Le pro- 
gramme affichera alors 
11,25. Taper ensuite = et 
vous aurez le résultat final : 
33,75 
Jérôme Poudevigne 


Rectificatif 


Le programme intitulé 
« GOEND » (L'OI n° 40) 
comprenait une erreur. || uti- 
lhisait la fonction ASHF pour 
supprimer les cinq premiers 
octets du registre c. Mals- 
dresse impardonnable ! 


En effet, si le registre c 
est considéré par la machine 
comme un nombre et non 
comme une chaîne de carac- 
tères, ceux rappelés par la 
fonction ARCLc n'ont rien à 
voir avec les octets conte- 
nus dans c 


Voici donc le programme 
corrigé 





GLeLEL *GE* 
ÿ2 Ci 

93 RL c 

d4 570 L 

05 “esse” 
86 CLX 

@7 STG \ 

68 REL [ 

99 x) d 

18 CF 88 

11 CF 61 

12 SF 62 

13 SF 87 

14 X0) d 

15 570 [ 

16 *+ee" 

17 RÈL 5 

18 ST0 b 

{9 EXD 








END 48 BYTES 
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Programme des minuscules accentuées 














LR NN NANNUUNNS à HU Hi 


ga es 
a 


BLAGSESARTESESESERBESRERSENTIRESENCRENCQEESOREE 30E 8 574 


«iez € 


manette 
pe voor.… 


œéè PU 
sie7e Lo H.. 360 
21080 LD (42201). 
sie Po LS 
Lu] RET 


01129 OPEN PUSH 
aut140 Lo M, DÉBUT 
Li LD C4826H 4 
*1168 Pœ « 
1178 RET 
ti180 :CE SOUS FROCAMN PENMET DE SRAUIR Si L° IMPRIMANTE 
119 EST 
21200 MAIT PUS FF 
@1218 BOUCLE CAL SIN 
1220 eJ NZ, BOUCLE 
12% Pœ # 
Le 4 RET 
01290 :RORESSE QUI CONTIENT 1 81 LE CARACTÈRE PRECEDENT 


21268 )ETAIT "@", © SIMON 
pi270 TEST DES € 


HE] ILISTE DES CODES CRAPHIQUES QUI PERMETIENT D’ INPRIMER 
CARACTERES 


01300 LISTE CEFS 12 
mi310 C4) 197 
81320 DEFB 2% 
0132 DEF 199 
1348 cEF& 12 
exe DEFR 184 
e126e vEFe :% 
eizre DEF8 197 
01300 vers 15e 
22 DEFe 184 
t1480 DEF8 184 
asie DEFB 1m 
ti42 DEFE 153 
14% 0EFS 154 
ei448 DEFR 184 
ei vers 18€ 
ai462 vers 199 
v1478 DEF8 134 
21408 DEFE 184 
aim cers 132 
tie DEF8 12 
oise vers 199 
LE] vers 23 
Les] vers 154 
21e DEFS 12 
rs] vera 168 
e136è DEFB 214 
ue DEFS 219 
01% DEFe 130 
Le] DEFs in 
6x DEFe 152 
née DEFB 212 
ic DEFS 214 
“162% DeFs 189 
21648 vers 152 
16% DEF8 184 
e1662 DEFR 214 
vise ErS 219 
21680 DEFB 212 
ose CEFS 1% 
Li 71 eu = 184 
Lui] CEFB  2l4 
e172 CEFS 219 
Lie] DEFS 214 
m7 pere 1% 
ur oere 184 
u7s DEFS 219 
1778 DEFB 214 
17 DEFS 212 
7x DEFs 13% 
21000 CREATION DE LA COMMANDE “OPEN” 
eisie MC 417328 
eis2e F OPEN 
61830 :CRENTION DE LA COMMANDE CLOSE" 
21648 Re 418% 
t16% # 

O1069 : DEPART AUTOMATIQUE DU PROGRAMME 
eee RC 41E2# 
e10 DEFS  @ESH 
21990 FIN OU PROCRAMME., LE POINT D'ENTRÉE EST “CHARC" 
21500 eo CHAAC 





poule , nINUS 
DOUCE ; CE PROCARME PERMET D'OBTENIR LES MIMUSCULES ACCENTUEES | 
P0020 : SUR L'IMPRIMANTE SEIKOSMN GP-0N 
00068 AUTEUR  JÆARN-PHILIPPE MARCAUT 
00090 :COPYRICNT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR 
Lg +] teere RC PFIA 
cest ; LE DÉPART AUTOMATIQUE 
DE JON ME AE EST A OU HET-A à AMESRE tax 
Fe C9 téien CHRG LD 
PF2T MER 60110 Lo Caieb0. LC] 
00120 :0N PAUTECE LE PROCRAMME 
00120 ,CAUTEUR : CHAPBON PHILIPPE ; CF. CROINATEUR INDIVIDUEL » 
PPDA J1S07F  0alée LD æ,bEBUT 
PF20 ED732148 0015 Lb C4bB1H), SP 
Fi © DEC æ 
?F32 ED7X648 00170 Lb CABEGH ), SP 
7F3% 21E841 00109 Lo A. 4188 
1 16 LE w CL ), 184 
rs 2 oecee INC 
FX 62% ze Lo (ML 
TA 2) +220 DC 
"y 2% 21 w (M 1.48 
ré 2 LT) INC Le 
1F42 3600 eeise Lo (M 1.8 
PF 23 4 4 INC “. 
PF4S 3600 Lo (A 1.0 
PF47 23 292 [4 La 
7F48 3608 LE] [4 ‘M ).8 
PFAA Z1E741 IS LD A .41E74 
TF0 CID 00328 LA 10m 
02 On RECARDE 51 LE CARACTERE PRÉCÉDENT ETRIT 9” 
7F38 JACOYF 08240 DEBUT LD ACTEST) 
7733 FES: æje œæ £ 
7F33 2015 Be 6e # Z,1MPRES 
278 : ON ATTEND QUE L' À année ce pe 
Frs? COCS7F 003% CAL 
289 404 OM Le CHARTE À inPairE Dm LE GITE À 
pl 00418 :ON moe s ci Er LE 
’ : CARACTERE 11 QU 12 
FER 20 cœ den 
FD CAES 042 PA HE 2 
PF FER LT œ LAS 
PF62 CAPES 45e LA 2.99 
Ress ,0ù ALOGANT 51 cas LE CHRACTERE “9 
1r63 FEAR Lou 
muse :51! out. a À “PDA: POUR LE SIOAUR 
TF6? 2000 45e « 2.PRepa 
02500 : SIMON ON REVIENT AU BASIC POUR L' IMPRESSION 
PPS CIO4ES 60510 San 
00520 | ON MET 1 A L'AORESSE “TEST” 
POS :51 LE CARACTERE PRÉCÉDENT ETAIT 4" 
PF6C 3001 20140 Lo A1 
TF6E 3RC07F 00% wo (TEST >.A 
Fri C9 LA] RET 
00570 | ON CORMENCE L' IMPRESSION OÙ CARACTERE SPECIAL 
De508 :ON REMET 
VF72 06190 IMPRES XOR a 
PF72 3COPF 0060 LD CTEST LA 
00610 : ON VERIFIE QUE LE CARACTERE QUI SUIT *@” 
00628 EST BIEN UN CHIFFRE 
?Fr6 79 pèse 5e w Ac 
?F77 DEN dè642 s# 4€ 
?F79 F8 L,23 RET . 
PFTA FER 20660 œ 1e 
?F?c Fe 06670 RET 4 
mc :Où GAUVE LE RECISTRE® À 
eve PUSH KW 
nd tarot : Où CALCULE L'ADRESSE OU SE TROUVE LA PREMIÈRE DONNEZ 
710 : CORRESPONDANT M) CARACTERE DESIRE ET ON LA MET 
era : LE REGISTRE 
fNPE LICENF 072% MA.LISTE 
roi FER cure œ . 
1F60 2008 7% A z.1r 
165 062 76e LD 2. 
ve 2 ere MA INC Los 
Fee 100 certe OM M 
FFen © 7% dec L] 
fr 104 Le.) AR L 3 
0818 : ON ATTEND QUE L'IMPRIMANTE SOIT PRETÉ 
Pre COCS7F 0009 LP CAL sait 
OR | ON PASSE EN MODE CRAPHIQUE 
ra esse Lo a.8 
PPSa MEN Lo CES). A 
00068 0 IMPRIME LE CARACTERE DESIRE 
TF92 0605 ce87e w [LE 
#ranr TE me CC Lo ANR) 
1796 COCS7F 00059 CAL at 
TF3 320027 0010 LL (PTE .A 
TE 2 sie IC “. 
9 16 ves2e DMZ CC 
TFAL 260 2e92 LD A.,29 
bu verse D re A 
PFRE 32€857 € ” 
60960 : On REPROSE EN CARACTERES STANDARDS 
PRO 2979 Lo A.19 
PR Un D (Um 
€ » 
Wa 1 ect LA VALEUR INITIALE OÙ REGISTRE À 
pri El [l « 
vuten : On RETOURME AU BASIC 
fraa C9 ULE LA 
& Oranares inhnauet 218 
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A la recherche de mi- 
nuscules accentuées 


Lorsqu'on imprime des 
textes, il est souvent regret- 
table, sur certaines impri- 
mantes, de ne pas disposer 
de minuscules accentuées, 
Or ce problème peut facile- 
ment être résolu si l'on dis- 
pose d'une imprimante gra- 
phique., 

Le programme ci-contre 
est écrit pour un TRS-80 
16Ko et une imprimante 
Seikosha GP-80M, mais les 
possesseurs d'un TRAS-80 
équipé d'unité de disquette, 
ou de la plupart des autres 
imprimantes qui ont des 
possibilités graphiques 
haute résolution, pourront 
sûrement l'adapter sans 
problème. 

Il suffit de connaître cer- 
taines des caractéristiques 
de l'imprimante GP-80M. Le 





caractère 8 permet de pas- | 


ser en mode graphique ; le 
caractère 15 aide à repasser 
en mode caractères stan- 
dards. 

Un caractère graphique 
est obtenu à l'aide des 
codes 128 à 255 de la ma- 
nière décrite ci-dessous : 


1" point 

2° point 
. : caractère 
graphique 

7°" point 


Codage sur un octet : 
4 


7* point  1* point : O ou 1. 


(les bits correspondant aux 
points devant être imprimés 
sont à 1). 


Les principaux commen- 


taires sur la structuration du | 
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UCS 


OU 


programme se trouvent 
dans le programme lui 
même ; quant à son utilisa- 
tion, elle se limite à ces 
quelques commandes : 


OPEN : permet d'utiliser 
le nouveau programme 
d'impression, 

CLOSE : remet les poin- 
teurs dans leur état initial et 
permet donc d'utiliser le 
programme d'impression du 
Basic. 


Après avoir effectué la 
commande OPEN, chaque 
fois que, par un LPRINT, on 
imprime un (@ , suivi d'un 
chiffre de O à 9 {sans espace 
entre le @ et le chiffre), on 
obtient à la place un carac- 
tère accentué ou le ï, suivant 
le chiffre. 


Exemple : LPRINT « @ 
Btre » donnera être. 


Cette solution aide à ne 
perdre qu'un seul caractère, 
c'est-à-dire le @ , que l'on 
peut d'ailleurs toujours ob- 
tenir, si on le désire, après 
un CLOSE (y penser notam- 
ment avant un LLIST). 


Le programme est placé 
exactement à la fin de la 
mémoire d'un modèle 16Ko 
(mais vous pouvez toujours 
le déplacer, si vous le dési- 
rez, en changeant le ORG 
initial). 


A la fin du chargement, le 
programme démarré auto- 
matiquement et se protège 
{il n'est donc pas nécessaire 
de répondre à la question 
Memory Size ?). 


il ne vous restera donc 
plus, pour pouvoir utiliser 
agréablement ce pro- 
gramme, qu'à indiquer sur 
votre clavier numérique, par 
exemple avec des autocol- 
lants, les minuscules accen- 
tuées correspondantes. 


Jean Philippe Harcaut 
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Plus vite, encore plus 
vite | 


Le programme n° 4 du 
manuel d'utilisation de l'im- 
primante livrée avec le ZX- 
80 propose un programme 
Basic permettant de sauve- 
garder le fichier d'affichage 
dans une chaîne dimension- 
née (704 (dj). 


Outre le fait que ce pro- 
gramme se compose d'un 
peu plus de cent cinquante 
octets, il met environ vingt 
secondes pour son exécu- 
tion én mode FAST, Il 
s'agissait donc d'aller beau- 
coup plus vite. 


Pour ce faire, voici une 
méthode réalisant le même 
travail, mais écrite en as- 
sembleur. 


La page écran est sauve- 
gardée au-delà de RAMTOP, 





que l'on aura initialisée par 
. POKE 16388, 42 

. POKE 16389, 125 

. NEW. 


Ce programme est 
composé de deux sous-pro- 
grammes, un pour la sauve- 
garde de la page écran, l'au- 
tre pour Sa restauration à 
l'écran. 

Ces deux sous-program- 
mes sont entièrement relo- 
geables. On peut, par exem- 
ple, les implanter à la 
première ligne dans une 
REM (tableau 1), 


La sauvegarde de la page 
écran s'appelle par RAND 
USR 16514, alors que la 
restitution de la page écran 
s'appelle par RAND USR 
16526. 


Cependant cette méthode 
ne permet pas de transférer 
Sur cassette une page 


Tableau 1 
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écran, celle-ci étant sauve- 
gardée au-delà de RAMTOP. 


Voici donc une autre mé- 
thode, écrite en assembleur, 
qui sauvegardera une page 
écran dans une chaîne di- 
mensionnée (704 (d)) qui 
devra être la première varia- 
ble déclarée du programme 
(DIM A$ (704), 


Ce sous-programme est 
entièrement relogeable : si 
on l'implante à la première 


ligne on l'appelle par RAND 
UBR 16514 (tableau 2). 


Pour restaurer la page 
écran, il suffira de faire : 
PRINT AS. Les deux premiè- 
res lignes de programme se- 
ront donc ainsi : 


1 REM il 
2 DIM AS (704) 


A noter que les sous-pro- 
grammes présentés ici, 
ainsi que le programme du 


manuel d'utilisation de l'im- 
primante, nécessitent un fi- 
chier d'affichage à sa taille 
maximale. 


Yves Husson 


Imprimante ou 
machine à écrire ? 


L'adjonction d'une impri- 
mante au ZX-81 ne manque 
pas d'intérêt ; tous les pos- 
sesseurs de ce modèle en 


Programme ZX-80/81 


sont déjà persuadés. 


Cependant, l'apostrophe 
et les minuscules faisaient 
défaut dans le Basic stan- 
dard. 


Voici ci-dessous un petit 
programme qui y remédie et 
permet d'utiliser l'impri- 
mante comme une machine 
à écrire. 


Y Serge Hugonnard 


PROGRAMHE ESRZIYENT EN MIMHUSCULES 
POUR ZXS81+HENMO0IRE SUP=, +1HPR. 


Entrer d'’ abord 
ne Suivant : 


DIM siese2 

FOR I=1 TO 215 
INPUT X{1I) 
PRINT Pc hè de dl dé 
NEXT 


le petit Froîram- 


raper RUN 


Pour chäcune deS 216 vai- 
-Eurs Suivanres : enfr£r 18 vai - 
-Bur Puis Ia Fourche “NEULINE®" 


De... à 129; 2% 
; 69; 32: 
ie ée: FR 


2, 


126; 


&;° 
sed che 


. +5. 

104; 
R_ PARTIR DE MAINTENANT N'ENTRER 
NI “RUN” NI "CLERR" NI "NEt j 
usSqu'a ce Que vous AVEZ charier 
le proframme Final! 
SANS QU’'IL N'’'Y AIT BESOIN D’EFFA 
CER LE, PRO PRÉCÉBANT- 14 
FAUT ENTRER CELUILA 

"ÉCRIT. EN HINUSCULES"* 

Ba sn 


"ECR EN MINUSC 
16380, 124 


(21614+1) 


FORT 1=0 TO 112 
POKE 31744+I,PEEK 
NEXT I 

POKE 212892 ,63 


POK 2e 
w RObES STRRENTESS HoBe EURE NE 
SCULES) * 
2 INPBEUT Cé$ 

PE peser (14LEN C$é/32)) 


O0 LEn E$/32-1 
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1908 LET C=CODE B$(13 
1007 1e Csi8s THEN LET CS1a 
1910 IF C>=0 AND C<=85 FhéN-coro 


ao8e ze © >=2166 AND C<=192 THEN G 


T0 
Ag$tR, Er ScHRe PEEK (7679 


TG 8 
LET A$IR,E) =CHRS X(1C-166) z 


EXT E 
RETUR FN 
FOR J=1 TO 2” 
FOR K=1 TGO 
se 5èass 4k +S#i0-1)1 ,COLE A 


K 

3 NEXT K 
EXT 
FOR 26 TO 31 
POKE 16444 «+H,H 
NEXT H 


LET DIN 2USK 3517 
RETUR sd 


che FAST" 


PR END ME 


ô--5 


Lorsque 1! À 2 PA RAC A ES FE ne" TER 
MINE LE PROGRAMME BR DER 


NE UOUS RESTE QU’ ExTRER UO 


LA 
TE. BONNES EëR STURES 


Uatrre eus de carctrere 
que rehausse d'un rote 
re d'un autre 

En eBFFRT vous he 
Que des caraècrere 


(espace) * 
SET 


CL] 
mm 
7 


LE 
ET 


OPLDeXE ”n 
Cu 


Nu °XR 
xBru= 

D. 

—-210v. 

ur 

32441 
0001 

z 

0r 7048 we 

= 

DOI mu 
“AO Be nm 

5: 

cncnonm 


Que vous obrenez 
Par ; 


respeciivErntoi 


m'vu? sauf 
RC it 2 
GUTLLENE ST PEU 


Pour APS Le so Re 

TRE RES " 
"06 GBC ES 
$ 7 


les ñy 
ne 


2 DU 
[ei 


me 
“4 A4w- 


© 


Pace 


el lb 
2 
ac 


(4 
x 
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INPUT d'une expres- 
sion arithmétique 


Il est intéressant, parfois, 
d'introduire des données 
sous la forme d'une expres- 
sion arithmétique telle : 
QUANTITE ? 20 + 40 — 70. 

L'instruction : 

10 INPUT « QUANTITE » : Q 
ne le permet pas. Le CBM 
affiche le message d'erreur 
« ? REDO FROM START », 


L4d 


soit « recommencez », La 
solution serait d'entrer cette 
expression sous forme de 
chaine de caractères et 
d'utiliser un sous-pro- 
gramme de décodage. C'est 
ce que propose le pro- 
gramme suivant, Dans sa 
version actuelle, il ne permet 
que les additions et sous- 
tractions, mais rien n'empé- 
che d'y inclure d'autres opé- 
rations mathématiques. 


Denis-Henri Petit 


1 REM TEST: INPUT D'UME EXPRESSION REITHMETIQUE 


2 REM DENIS-HENRIE PETIT 


10 PRINT"OUANT LITE" s 100808 1 DO r0ex 


1000 INPUT MS1L=LENCKS? 
1010 11 158%" "* :0P=D :F=û 
1020 AsnMIDECNS, 1,12 


Trois inversions 


Les trois programmes 
suivants permettent d'obte- 
nir une vidéo inversée sur 
votre écran. 

Le premier est en Basic et 
tient en trois lignes : 


10 FOR | = 32760 TO 
33767 

20 POKE |, PEEK (|) OR 128 
30 NEXTI 


Le deuxième programme 
en langage machine, est 
plus rapide. || provoque une 
inversion vidéo très brève et 
revient immédiatement en 
écran normal, Très utile par 
les clignotements « normal- 
inverse », il faut faire 


« SYS 826 » pour qu'il dé- 
marre. 


Bt 21 à NO 1 21 Lo où 





FT CN (0 68 OÙ ra à ro 


Le dernier programme dé- 
bute comme le précédent, 
mais reste en mode inverse. 
Pour revenir en mode nor- 
mal, il faut faire à nouveau 
SYS 826, 





David Chemia 


1090 IF Atm"+" OR AS="-" THEN 1100 

1040 IF ASCCRS2<48 OR ASCCA#2207 THEM GOGUB1300:00701 060 
1050 Bs=hbt+f811=16111F I THEN Fet:00T01t 108 

1650 00101028 

1108 BVNL.(D#2:1F OPel THEN 
1110 xwx+0Pa8 

1120 IF Fi THEN RETURN 
1130 OP=1+2eçf8m"-"):RENM CAS" -"2 =] S1 VRAI SINON =0 
1148 Bt=""{1=1#1:00T01020 

1900 FRIHT" ÆRREUR |! RECOMMENCEZ !":RETURM 
RERO, 


cet :00T01 120 








suffira de la transposer par 
100 SYS 826, 500 + A.B, 


033 «A 20 F8 CD 
033 D 26 8B CC 


GOSUBN 


L'interprétation de pro- 
grammes de machines diffé- 
rentes pose parfois quel- 
ques problèmes, notam- 
ment lorsque l'on se trouve 
face à l'instruction 
GOSUB N du ZX-81. 


Cette variante de la ROU- 
TINE GOSUB du CMB 3000 
vous permettra bien des fa- 
cilités sans utiliser la fonc- 
tion ON GOSUB. 


Par exemple, si vous vous 
trouvez avec le ligne 100 
GOSUB 500 A,B, il vous 


Mais tout le monde n'uti- 
hse pas l'assembleur, aussi 
vous trouverez ci-dessous le 
même programme en Basic 
(avec chargement). 

Ce programme a été placé 
dans le tampon deuxième 
cassette, mais peut être 
transposé à n'importe quel 
endroit de la mémoire utili- 


sable, 
Gérard Court 


0345 29 1 B C3 
0348 A5 78 
034 À 48 
034 5 AS 77 
034 D 48 
034 E A5 37 
0350 48 
0351 A5 36 








O FOR I = 826 TO 861 : READ A : POKE 1, A : NEXT 1! 
100 DATA 32, 268, 205, 32, 139, 204, 32, 210, 214, 169, 3, 32, 27, 195, 165, 120, 


72, 165, 119 
110 DATA 72, 165, 55, 72, 165, 54, 72, 169, 141, 72, 32, 176, 199, 76, 196, 198, 
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L'Ordnateer hitvuel 


se ADC 
AL 


SBC 
À ) AIDE) AJHL) 


LD 
A,(BC) 





LA 


à À 
OR OR 
ABC} | AIDE) | A, 
c | SBCD | SBCD | SBCD 
ABC) | AIDE) | A{HL) 
XOR | XOR 
ABC) | AIDE) | AI 
LD LD 
(DE)A | (HLLA 
TEST | TEST | TEST 
ABC) | AIDE) | AIHL) 


TRS Pocker 


Ie 





Pourquoi faire du langage machine sur PC- 


1500 ? La raison est simple 


: différents essais 


nous ont montré que le langage machine était 
jusqu'à 1 000 fois plus rapide que le Basic ! 
Alors n'hésitez surtout pas à l'employer, et 


écrivez-nous si 


vous trouvez des nouveaux 


codes {il reste encore bien des trous dans nos 


deux tables !). 


Nous attendons vos programmes en langage 


machine. A très bientôt. 





Langage machine 
du PC-1500 


En attendant le manuel 
officiel Sharp expliquant le 
fonctionnement du proces- 





Première table : codes du LH-5801 


SBC SBC 
AC AL 


LDI 


(BC À | | (DE) À 


DEC | DEC 
E 

















A, DE) 


LD LD 
Bn Dn 


LD LD 
Cn En 


CP CP 
| Bn Dn 











INC 


SL 

S8 

mo 

> 

28 | : 

| er . 

8c 

© n 

»9 

GS 

28 

> 

Er 

eo Cent 

>» © 

(a 

+5 | : 

LS 

Ne. 

d | 
>> 

ie dx 














JR JR CP 











Ar rt H,+e He | Alnn) Ve n 
LD DJC | 
Hn 6 
AND JR | JR | ano | Ano 
{HLin NZ,+e | NZ.-e | Alnn) An 
LD | wo | 4 
La | RET | SPnn |! mn 
OR | OR 
| Afnn) |! An 
CP ADCD | ADCD | ADCD 
Hn (8C) | AIDE} | AÏHL) 









CP CP CP 
Cn En | Ln 
ADD ADD ADD 
| (BCin | (DEln | (Hlin 





222 


A,fnn) An 











JR JR 

+e n 

JR JR TEST | TEST 
V,+e 


| Ve Alnn) | An 








xon | S8R | INC 


| 
{D CALL | SBR | SBR | SBR 
Inn A | nn CE DE EE 


Christian Boyer 





seur du PC-1500 (on nous a 
promis ce manuel pour le 
premier trimestre 83), voici 
l'état de nos recherches 
après des dizaines d'heures 
de labeur sur ALL RESET, 


1 SBR ee = 
C4 
LD 
FA 
ce CP mc | DEC | DEC | œæ | œ | c 
AL DE | AB AD AH 
LD 
DA 
AND | AND | AND 
A.IBC] 0) | {(BCin | (DEin 


F1 HE SBR 
F1 D6 HE F6 


s8R 
#n | RLD 


SBR | SBR | SBR 





C8 D8 E8 
SBR AND 
NZ n SLA (pol.n RCF 





SBR | SBR | SBA | SBR 
CA | DA EA FA 





sen | ser | ser | ser 
cc | oc | EC | F 


ñ À 








DEC | ADD 
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Pour présenter les codes 
découverts, nous avons 
choisi des mnémoniques en 
« simili-Z-80 » plutôt que 
d'en réinventer de nou- 
veaux. Les noms des diffé- 
rents registres sont bien sûr 
subjectifs, mais suivent tout 
de même l'ordre établi sur 
Z-80 : BC, puis DE, puis HL. 


Pour les habitués du Z- 
80, bien des choses chan- 
gent, et en particulier : 

. arguments sur 16 bits, 
octet faible après octet fort ; 


. sauts relatifs positifs et 
négatifs (JR+e, et JR—e), 


De plus, lors d'une incré- 
mentation ou décrémenta- 
tion, le « carry » (retenue) 


est affecté, contrairement 
au Z-80 où il reste inchangé. 


Ainsi faire LDA,n et INC 
A donne Cy=0 sauf si 

=FFH, 

Quant à la décrémenta- 
tion, le Cy fait exactement 
l'inverse de ce qui semblait 
logique : LDA,n et DEC A 
donne Cy=1 sauf si n=00H 
(soit le contraire du SUB 1 
du Z-80) ! 


Donc, à l'intérieur, vu 
sous l'angle du processeur, 
un DEC A doit être équiva- 
lent à un ADD A, FFH, et 
non à SUB 1. Ainsi par 
exemple, DJC se branchera 
tant que L > O 


Face à la puissance de ce 


LH-5801 (c'est le nom du 
processeur du PC-1500), 
nous avons été amenés à 

r des notations spécia- 
les qui sont : 


ADCD ou SBCD —+ ADC ou 
SBC en BCD 
7 — Nybble Exchange de 


SCF ou RCF —+ Set ou Reset 
du Carry Flag 

LDI ou LDD — Load avec 
incrément où décrément 
TEST — AND virtuel 

RRD ou RLD — Rotation 
entre À et (BC) 

DJC-e — DEC L puis 


JR C.-e 

LOD#, AND#, OR# — Opéra- 
tions sur la deuxième page 
mémoire de 64 Ko 


POKE & nn,A 
< LD (nn),A 
POKE #& nn,A 
< LD# (nn),A 
SBR n —+ CALL (FF00+n) 
avec n pair, 


Les principales adresses 
des sous-routines les plus 
utilisées sont stockées de 

FOOH à FFFFH (elles sont 

nc 128), et peuvent donc 

facilement être appelées 
grâce à l'instruction SBR. 


Ainsi, puisqu'en FF50 et 
FF51 sont mémorisés les 
octets DA et 71, un SBR 50 
sera équivalent à un CALL 
DA711! 


Christian Boyer 
Stéphane Barizien 


Deuxième table : codes du LH-5801 


LD# 
JDE CRRRRER Run 


De RME ME 
CL LOL eee OÙ US | | [el 
POP | POP CALL ADD | ADD 
DGA RRGBRREEER 

OR# | OR# OR# OR# 
CRC CCRRRERERCR 
“RNA SENTENMER à 

(ppin 
ele) Ile | 1 LM LT 
FA CA a 1 LOS EL EL à AL 

lppln 
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Compactage MZ80-K 


Si vous avez des problè- 
mes de place mémoire, ce 
qui suit peut être un remède 
à vos maux. 

Le programme assem- 
bleur est écrit avec des réfé- 
rences adresses du Basic 
7015.UM (disk), mais est 
adaptable sans problème à 
tout autre Basic. 

ll permet de supprimer les 
espaces se trouvant dans 
une ligne Basic, tout en 
conservant l'intégralité des 
données contenues dans 
« PRINT » et « DATA ». Les 
lignes de « REM » sont.reti- 
rées totalement, De ce fait, 
il faudra que les « GOTO » 


fassent référence à une 
ligne autre. 
Il est recommandé de 


conserver le programme 
commenté pour des mises à 
jour éventuelles. En effet, il 
est bien plus lisible que celui 
compacté. 

Un rappel sur la présenta- 
tion d'une ligne Basic en 
mémoire est peut-être utile 
pour la bonne compréhen- 
sion de ce programme. La 
première ligne Basic se 
trouve après |a zone 
« WORK » de l'interpréteur. 

Cette zone WORK 5e 
trouve pour le Basic 7015 
de 6000h à 652Bh. Dans ce 
cas, l'adresse début du pro- 
gramme Basic sera en 
6520h. Pour les lignes 
Basic suivantes, on a : 

10 PRINT « A » 
20 PRINT «B » 

La mémoire contiendra 
les informations de l'enca- 
cré ci-dessous. 





règles suivantes : 


10 REM PROGRAMME DE 

COMPACTAGE 

20 DATA « BONJOUR », 

« JE COMPACTE » 

30 READ A$:READ B$ 

40 PRINT A$:B$: « VOS 

PROGRAMMES »; 

50 REM SUITE DU PRINT: 

PRINT « BASICS »; 

60 REM ET JE METS: 

PRINT « . » : REM UN POINT 
La ligne 10 sera annulée. 


La ligne 20 sera conser- 
vée intégralement, mais 
n'oubliez pas les quillemets, 

A la ligne 30, les espaces 
entre READ et A$, READ et 
B$ seront supprimés 

A la ligne 40, l'espace 
entre PRINT et A$ sera sup- 
primé, la donnée entre guil- 
lemets conservée. 

La ligne 50, « REM SUITE 
DE PRINT » : sera suppri- 
mée ainsi que l'espace entre 
PRINT et « BASIC » : la don- 
née est conservée. 

A la ligne 60, « REM ET 
JE METS: » est annulé ainsi 
que la fin de la ligne 
(:REM...). 

Une fois le programme de 
compactage lancé, vous 
aurez le résultat suivant 0 : 
20 DATA « BONJOUR », 
« JE COMPACTE » 

30 READAS:READBS 

40 PRINTAS:B$; « VOS 
PROGRAMMES »: 

50 PRINT « BASICS »: 

60 PRINT « . ». 

Ce qui donne un gain de 
77 octets pour cet exemple. 

Maintenant comment 
mettre en œuvre ce pro- 
| gramme ? Lors du sauve- 


Le compactage suit les 














00 00 





35 65 adresse début de la 
ligne suivante 

00 OA O numéro de la ligne Basic 

85 PRINT mot-clef traduit 

22 41 22 «A»  guillemet, À, guillemet 

O0D [CR] fin de la ligne Basic 

3E 65 adresse début de la 
ligne suivante 

14 00 20 numéro de la ligne Basic 

85 PRINT mot-clef traduit 

22 42 22 «By»  guillemet, B, guillemet 

OD [CR] fin de la ligne Basic 













adresse fin de pro- 
gramme Basic 





















Le 
RUN 





READY 
LIST 


READY 







READY 


tage du programme assem- 


USR(#CA92) 
ADR FIN 5 658C 


10 RENDAS: RENDBS 
48 PRINTASIB#;" UOS PROGRAMMES": 
59 PRINT" BQS:C": 
‘6Q PRINT"." 


rser en premier le prosramme absolu 
“ABSOLU/COMPACTAG ‘ 
2 - Puis le programme basic à compacter 
LORD ‘EX,.BRSIC, AVANT 
PGM arrele par USR(£CAZG) 


RERDY 
LORD"EX, BASIC. AUANT" 





bleur vous devrez indiquer : 
FROM? CAO0 TO CB4E 


EXECUTE? CAFB DATA? 


CAO0 


1 — Chargement de l'inter- 
préteur (27 


libres), 
D — 


188 octets 


RUN « ABSOLU- 
COMPACTAG » 


3 — Edition de : 
PGM COMPACTAGE appelé 


par USR ($CAOO), 


READY 


4 — LOAD « EX. BASIC. 


AVANT ». 


5 — PRINT SIZE 


27 015 octets libres. 


6 —USR ($CAO0). 


7 — Edition de : 

ADR FIN : 658C GAIN : 
004D octets. 

AeS., ...09 ASC, ....C6 
8YE.....10 .... 
CLR..,.,99  CONT..,.R2 
ORTR, ...8] DEC... ,,0E 
DIM.....9%  DIR.....E8 
ERL....,CC  ERN....,C0 
FOR.....87  T0,.,,.,RE 
GET. ....R5 GOSUB. ..8B 
1F,.,:::98 PPT ER.) 
KILL....EB LEFTS...C0 
LIMIT...A1 LN...,..08 
LO6.....07 ... 

| NEW... .84 ON. .uss 0 20 
| POKE, . . .94 POS, . ,..€2 
REM,....80  RENAME..EC 
RESUME..FO  RESTORE, 98 
ROPEN. . .9€ RUN, .,..83 
SGN. ..,.0À SIN,.....D1 





TRN.::..03 


XOPEN. ..F1 


GOIN + 9840 bytes, 





















10 REM PROGRAMME DE COMPACTAGE 

29 DATA "BONJOUR ","JE COMPACTE" 

39 READ Af:READ B$ 

49 PRINT A#$:285;" UDS PROGRAMMES"3 

50 REM SUITE DU PRINT:PRINT " BASIC"; 

60 REM ET JE METS:PRINT "."1REM UN POINT 










8 — PRINT SiZE 

27 015 octets (pas de chan- 
gement pour le moment). 

9 — Tapez ensuite : 


1 CLOSE : END 
RUN 
PRINT SIZE 


27 084 octets libres (ce qui 
est mieux) 

DEL 1 

PRINT SIZE 

27 092 octets libres (voilà 
qui est parfait) 

Ce qui nous donne un 
gain de 77 octets sur ce 
petit programme. 

Le programme assem- 
bleur est présenté page sui- 
vante avec des commentai- 
res suffisants pour la bonne 
compréhension de son dé- 
roulement. Voici ci-dessous 


(a liste de quelques mots- 


clés traduits par Basic. 





E0F...,.€E1 ENO.....,.8F 
EXC.....18 EXP.,.,.,.05 
STEP.,..AF  NEXT,.... 80! 
GOTO....89  HEXS....,00 
INPUT,.,97  INT,.,.,.06 
LEN.....03 LIST.....92 
LORD, ..,91 LOCK. .,..ED 
MI08.,..C2  MUSIC...,9A 
ERROR...€9 PEEK.....03 | 
PRIHT,,,85 RERO, . 88 | 
RENUM,.,F3  RESET.,..A8 | 
RETURN..8C  RIGHTS,,.C1 | 
SAUE...:92  SET..,... 
S1ZE....CB PCsosoes 
STRING. 


TEMPO, . . 98 


VAL.....07 





.... 
..…. 
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Nu: ++ LCOMPACTREE PEN BASIC) …+ 


COMPACTAGE PON BRSIC EM RETIRANT inet carrr à © 
les REN’, ESPACE” Icelcul sain ects 
tanairse/erosremat ion de Mr BERTAUX ledit rain en octets 
1J0e! Pinin banc cérre 81140 THOISSEY 1° ectat 
! le 27/06/22 


' 
1BRSIC à chaud 
trbre d'ectals lus 
inbre d'ectats ecris 
todr debut enetirice 
0E.6520H lagr fin recemtrice 
debut et n° lis basic 
Loin 1sv ar debut inst 


« 


« 

RM) 
CHUL 16,8 
LS 


Sec 
x r 


“. S ggauaaan ET AE 
Î 
5 


SCT 


- 
2 


RES 
4 


R, (4) 
| réa ES tav n° lis basic 


lecrit (MH) 

tel aûr enettrice 
141 edr recentrice 
141 nbr œtets lus 
1+1 nbr octets ecris 


2#963%96 


tREN lation de la lione 
RE“ Hi 


FHÉEE TEEN EEE EEE 


22 


Lrech fin enr 


Trech s1 snst ovres ren 


1nat C0 lin en 


1Mogdr fin on 
+ FOR FIN * 


ledit odr lin een basic 
1" IN: 


: 
sn CRESLLPT PRE ET 


RELIEF ET PEP PTE EP EEE RER CEE 
RAR ZX SSI 


PERRERSSS30xCK6SS 


TQUOTTE - ne rien arruler “liste” 
4 ve [CO"PRCTOSE PSN 99517] + 
2, MA! 
Con 
2.FINENR 
34 
Z.2P9TNT 
RECH 


ce CCODMPACTAGE PGM BASIC] + 
QATTEL LE 
NC 


88 


trecr, 202 quillemal 
tecrit quiliemet 


La3298Ra2982 3 


RABRÈBENER 


test 31 Qu're ren 


4 
FRneas sis" 


CF STONES 


à 


todet suivent 
tel enr lus 


” 
gt 
4 


adresse 
tecris 904 


oi 


433 


LE 


(ORRÉR-ANTARITNMNSST TNT ENATSR RS ARE 


ILES CONSTONTES ET NESSAGES 
AORÇES 


: 


todr der lione no 
tot jinne basic 
tn ad” inst suivante 


ii 
CRE RER D 
LÉFEE 


+ 
tes 


tree »° Ligne basic 


$ 


“pr 2CHPOCTOGE s00ele ca VSPCICAEO) 


Pé 


À 
se sauasuuus 


ttest 11 autre ‘PEN’ 


gersas PNR 
4 


$ À 


1 


LH 
e 
LM 
Le 
e 
L2 
14 
e 
[2 
1e 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
1e 
19 
= 
2 
2 
3 
2 
ro] 
2% 
7 
2 
2 
# 
31 
32 
3 
74 
5 
% 
LA 
3 
b:] 
« 
Lu 
42 
LM 
«4 
“ 
1 
# 
« 
Lu 
= 
C0 
ot 
LA 
e 
24 
Le] 
12 
w 
Lo 
e7 
1e 
11 
12 
15 
14 
15 
16 
17 
18 
12 
r.] 
2 
2 
z 
2 
23 
2 
ri 
2 
2 
7e 
3: 
#2 
33 
34 
5 
ve 
7 
# 
3 
40 
st 
«1 
«4: 
4“ 
« 
LC 
« 
4€ 
LE 
Li] 


SBRDSEBR SNS URENSENARNSERSTUNNERRRRERREREENRREEAS 


Nan 2ÿ22 
FYTELLELELE 
FEFRÈER 
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Organigramme du sous-programme 








B— Pile 
$08— Pile 


Pointeur de pile+1 —X 
p—8 












Décalage à gauche 
du groupement AB 














L'Ordinateur Mont 

















Le « renard » va encore 
plus vite ! 


Voici une technique qui 
permet, grâce à un sous- 
programme, de multiplier 
deux nombres entre eux (à 
condition que chaque nom- 
bre soit inférieur ou égal à 
255), et de retourner le ré- 
sultat sur 16 bits en huit 
boucles et en huit additions 
maximum. 


Avant d'utiliser toutes les 
possibilités du Goupil, nous 
allons revoir 8 multiplication | 
classique telle que nous la | 
connaissons. Pour multiplier 
ensemble deux nombres par 
(exemple 253 et 163), il suf- 
fit de poser l'opération 
comme ceci : 

253 


X 163 


759 
1518 
253 


41239 





Or: 253» = FD ( 
=1111101,, 
et 163,,= A3 ,, = 
1010 0011, 


Nous pourrions, de la 
même façon, effectuer la 
multiplication directement 
en base 2, bien que cette 
solution soit loin d'être fa- 
milière 


000000 
00000000.. 
00000000 
LLETITOT., 
00000000. 
EURO... 


1010000100010111 


D 1 1 7 


En remplaçant les lignes 
de zéros par des points (dé- 
calages) supplémentaires, 
nous obtenons : 


1010000100010111 


ce qui revient à ne faire que 
quatre additions. 

Or A117,, = 41239,,, ce 
qui est bien notre résultat 
précédent. 





Nous remarquons que 
chaque ligne de la multipli- 
cation nest en fait que 
l'écriture ou non du multipli- 
cande : si le chiffre du muiti- 
plicateur est 1, nous écri- | 
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vons le multiplicande, sinon 
nous 8joutons Un point, ce 
qui revient à décaler le nom- 
bre suivant ou à le multiplier 
par deux. 


Le multiplicande syant 
toujours huit chiffres, nous 
pouvons faire cette multipli- 
cation en commençant par 
le chiffre de poids fort du 
multiplicateur et en décalant 
vers la droite, ce qui nous 
donnerait : 





11111101 
x 10100011 
11111101 

. 11111101 

11111101 

D date 1 URT 1101 
1010000100010111 
A 1 1 7 


Cela revient, si nous addi- 
tionnons au fur et à mesure 
dans un registre 16 bits, à 
décaler systématiquement 
vers la gauche celui-ci à 
chaque addition 


Si le chiffre du multiplica- 
teur est zéro, un simple dé- 
calage vers la gauche suffit 


En utilisant toutes les 
possibilités du 6800 (pro- 
cesseur de notre Goupil), 
cette technique se trouve 
être très pratique et nous 
permet d'écrire l'organi- 
gramme de notre sous-pro- 
gramme en adoptant les 
conventions suivantes : en 
entrée, l'accumulateur A 
doit contenir le multiplica- 
teur et l'accumulateur B le 
multiplicande (voir l'organi- 
gramme ci-contre), 


Au retour, le groupement 
AB contient le résultat de la 
multiplication. 


Nous avons utilisé dans 
cet organigramme plusieurs 
astuces d'optimisation 


. Le groupement AB repré- 
sente le registre 16 bits et 
est en fait l'accumulateur A 
et l'accumulateur B considé- 
rés ensemble, alors qu'il 
n'en est rien à l'intérieur du 
processeur. 


. Pour économiser un déca- 
lage lorsque le groupement 
AB est décalé vers la gau- 
che, nous décalons à la fois 
le multiplicateur (pour obte- 
nur dans |ä retenue le chiffre 
concerné) et le résultat in- 
termédiaire dont le nombre 
de bits croît en même temps 
que le nombre de bits du 
multiplicateur décroit 


Si nous regardons de plus 
près l'état des registres à 
chaque boucle au niveau de 
l'étoile (+), nous avons le 
tableau page suivante. 


. Le contenu du contenu du 
registre X (@ X}) contient le 
compteur de boucle qui dé- 
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ne 


étape et 1, X contient le 
multiplicande, c'est-à-dire 
le contenu qu'avait le regis- 
tre B en entrée du sous- 
programme. 


. Le fait d'utiliser la pile per- 
met un gain de temps et 
d'octets. 


Le sous-programme en 
assembleur peut s'écrire : 


DEBUT PSH B 
LDA ë 
#$28 
PSH E 
TSX 
CLR B 
LOOP1  ASL B 


Les nouvelles du New- 
Brain 


Pour avoir les chiffres di- 
rectement sur le clavier 
Azerty, il faut faire Control 1 
et pour ouvrir la parenthèse 
Control D — (| et 
Control 1. De quoi devenir 
fou avec les variables indi- 
cées |! Alors, restez en 
Control 1 et vous aurez la { 
avec Graphique à . 


Mais voici une autre 
curiosité : pour obtenir quel- 
que chose sur l'écran et 
autre chose sur l'affichage à 
cristaux liquides (modèle 
AD), faire OPEN # 0,0 pour 


10 OPEN # 0,0 
20 PRINT « COUCOU » 











ADD B 1,Xx 

ADC A # 
$2 0 

LOOP2 DEC 0,x 

BNE LOOP1 

INS 

INS 

RTS 


Même si cette méthode 
est assez complexe à dé- 
crire, elle est très simple 
d'utilisation et permet un 
gain de temps considérable 
sur les méthodes conven- 
tionnelles. 


Mais maintenant, à vous 
de multiplier ! 





l'écran et OPEN # 3,3 pour 
l'affichage de l'encadré ci- 
dessous. 

Comme cela, vous êtes 
avec « coucou » sur l'écran 
et « c'est moi » sur l'affi- 
chage. 

Si vous tapez à la suite 
CLOSE # 3, l'affichage 
conserve l'écriture et pour- 
suit le programme, 


Si vous mettez à la suite 
PRINT # 3, « Bonjour », 
pour voir Bonjour, il faut 
faire NL puis NL pour la 
suite du programme. 

Comme j'utilise l'affi- 
chage pour des messages 
(surtout en graphique), 


30 CLOSE # 3: OPEN # 3,3: PRINT # 3, « C'EST MOI » 
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j'écris : 


30 CLOSE # 3 : OPEN # 3,3 : PRINT # 3 « Si BON B»: 
CLOSE # 3 


40 CLOSE # 5 : OPEN # 5,5 : GET #5,B 
50 IF B = 66 THEN …... : REM 





C'est bon. 









GO OPEN # 3,3 : PRINT # 3, « »: 
CLOSE # 3: REM LE DISPLAY EST ETEINT ET LE PR 
GRAMME CONTINUE 


Attention à STR$ chaque côté du nombre. 
Par exemple : Les amateurs de grands 
10A= 1 nombres trouveront dix chif- 


20A$ = STRSS$ (A) 

30 A$ = A$ +4« 32» 
40 B$ = MIDS$ (AS, x, 1) 
Six=1 8$ = un espace 
Six=2B8$=41» 
Six=3 B$ = «8» 
Six=4 B$ = un espace 
Six=5 B$=4«3» 


STR$ met un espace de 


fres avec le FORMAT. 


Par exemple : 
10A = 10/3 
20 PRINT A [1.9] 


On obtiendra alors : 
— 3.333333333 





Daniel Toularastel 


gramme de dessin. Après 
avoir lancé le programme, 
on peut voir le dessin s'ef- 
fectuer et immédiatement 
après la copie démarrer, 
sans modification d'écran. 


Copie d'écran Victor | 


A la suite de la parution 
dans L'Ol n° 42 d'un pro- 
gramme de copie d'écran 
pour Victor, je me suis em- 
pressé de le réaliser. 


Cependant, et je n'ai sans 
doute pas été le seul, je me 
suis aperçu que la protec- 
tion par l'instruction WIN- 
DOW 11, avant chargement 
de ce programme, monte 
d'une ligne le dessin réalisé, 
ce qui nuit à la bonne repro- 
duction. 


J'ai donc réalisé ce pro- 
ramme en le commençant 

la ligne 500. (Ce chiffre 
n'est pas arbitraire.) 


Lors de la création d'un 
dessin, il suffit d'entrer 
préalablement ce pro- 
gramme sauvegardé sur 
cassette et de taper le pro- 


ll faut toutefois prendre 
garde de ne pas dépasser la 
ligne 500, début de copie. 


Le programme ainsi ob- 
tenu peut être sauvegardé 
avec sa phase de copie. Si 
l'on veut simplement réali- 
ser le dessin sans copie, il 
est facile de placer l'instruc- 
tion END à une ligne < à 
500, qui stoppera l'exécu- 
tion avant impression. 


J'espère que ces quel- 
ques aménagements seront 
utiles aux possesseurs du 
Victor Lambda. 


Jean-Marc Michard 





EPL 
l 


l 


DCHRGCR CHR C CHRBCA 7eCHREC C >" RETURN 
DeCHRSL D 2eCHR OC D Je CHRBC D eCHMEK D à : RETURN 


‘f 


HE 
#9? 
8z8 


76 Sn8+POINTEX, VI : MENT ÎF Se THEN LPRINT EX 


He 

ï 
5 
8 
ë 
# 
$ 


; 
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Micro-nformatique : 
vos applications d’abord, 
le matériel ensuite! 


Aborder la micro-informatique sous l'angle 
du matériel, c'est prendre la lorgnette par le mauvais 
bout. Parce que le choix d'un outil dépend de la 
tâche à accomplir. Parce qu'une solution 
informatique comprend toujours et du matériel et du 
logiciel. Parce que la raison commande, enfin, de 
considérer dès le départ l'évolution probable des 
besoins à satisfaire, surtout pour les petites 
applications. 


Ces principes, qui les applique? 
A la Règle à Calcul, nous servons depuis dix ans, un 
nombre croissant de scientifiques et d'ingénieurs. Ce 
sont des gens cartésiens qui raisonnent en termes 
d'application. Nous avons adopté leur mode de 
pensée. C'est le seul qui vaille, même quand il s'agit 
de systèmes de gestion, Nos matériels? Plus tard. 





Parlons d'abord applications, logiciels, évolution, 
investissement. 


Ce genre de compétence n'a pas de prix et 
pourtant vous ne la paierez pas. Pourquoi vous en 
priver? 





1" distributeur agréé Hewlett-Packard France 
rl HEWLETT 
P3 packarD 
65-67 Bd StGermain - 75005 PARIS 
Tél 125.68.88$ - Télex ETRAV 220 064 / 1303 RAC 


La maîtrise des applications. 
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fonctionne en véritable 
MULTI-POSTES 

sur Apple ll et Apple lil 

avec le M/DOS 8502 et 

DOS 3.3 en mono-poste: 


40 REVENDEURS 
SUR LA FRANCE 


LES DISQUES "GALAXIAN 140" 
20 MILLIONS D'OCTETS 


AVEC SAUVEGARDE 
FIABLE INCORPOREE 


10 MILLIONS FIXES ET 
10 MILLIONS SUR CARTOUCHE 


EMAIL A LELNAURA 
EN MONO ET MULTI-POSTES 


MM NS SAUT EURE 
REFERENCES EN FRANCE 


GALAXIAN 140 


a des petits frères: 5 et 10 millions 
d'octets 


SIEGE 69500 BRON 


MICRO 
<XPANSION 


1,RUE Cdt DUBOIS-69003 LYON — TEL.(7)860 41 35 














50 
RUE TAULE 12 K RAM dans vote ct] 








([ GALAXIAN 140) * Cette augmentation de mémoire 
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permet à ce pocket des program 
mes plus musclés 
* Entièrement compatible ave: 
l'imprimante et l'interface K 7 
* Extension intégrée dans le boîtier 
Modif. physique par nos 
exclusivement 
* Garantie 1 an 
garanties en 


sons 


des 


Reprise 


COUrSs 


DETAILS COMPLEMENTAIRES 
APPORTES PAR LA MODIF 


* possibilités fichiers netternent améliorées 



















Faites parvenir votre PC 1211 seul, avec votre règlement 
de 1500 F TTC en t 






chèque |! 


83 goufsoft 


9, rue de Lalande 
33000 BORDEAUX Iél (56) 9155 08 


t 
3 





N° Pl 
M 


visite }/ 


Joindre carte da 
adresse 





POUR FAIRE 


DES ÉCONOMIES, 
ACHETEZ CHEZ 


ash 





C.C. Computer propose une méthode 
de distribution nouvelle pour la micro- 


fee omputer 


la vente «CASH AND CARRY» (payer et emporter) 


Nous rendons ici honneur aux nombreuses boutiques qui ont contribué 
à démocratiser la microinformatique en proposant une multitude de ser- 
vices tels que : contrat de maintenance, démonstration, programmathè- 
que, formation, conseils, etc. 


Parallèlement à cela, une autre catégorie d'amateurs se développe : cel- 
le qui, suffisamment formée, cherche simplement à obtenir le meilleur 
prix sur tel ou tel type de matériel, malgré des conditions de vente dra- 
coniennes. 


C.C. Computer a été créé spécialement pour eux. 


CONDITIONS DE VENTE 


1) Vente à emporter uniquement dans notre dé 
pôt vente Parisien 

2) Les prix indiqués, sont T.T.C. et pour un paie 
ment comptant. Ni traites mi conditions de paie 
ment ne seront acceptées. Toutefois, dans cer 
tains cas, un crédit CETELEM pourra être envisa- 
gé, sauf pour les revendeurs et SSCI 

3) La durée de la garantie du matériel est celle 
du constructeur. Elle s'appliquera par retour en 
nos ateliers 


4) Pas de démonstration de matériel. En effet, le 
coût du personnel, nécessaire aux démonstra- 
tions est contraire à notre politique de prix «Cash 
and Carry» 

5) Notre listé de prix n'étant pas exhaustive, de- 
mandez nous par téléphone les possibilités 
d'achat en Cash and Carry d'autres matériels 

6) Il est prudent avant de se déplacer, de nous 
questionner sur la disponibilité du matériel. No 
tre stock ayant une rotation très rapide, certains 


articles peuvent être manquants provisorement 


PRIX TVA COMPRISE 


Nec 8023 plus interface 
- Centronic 739 sans interface 
Seikosha GP 80D avec 

interface Sharp 

GP 100 M sans interface 

4116 200 NS le kit de 16 K OCTETS 
- Cassettes C10 les 20 

SHARP MZ 80 À 

Disquettes 5° Grande marque, les 10 
Disquettes 5” Grande marque, les 20 
Disquettes 5 les 50 


- Carte Saturn 128K 

- Carte 80 colonnes Videx 

- Imprimante OKI 80 
Programme stock 
Moniteur N/B 12" Grande marque 
Moniteur Noir et Vert 12” 
Grande marque 
Osborne 1 
Carte parallèle imprimante 
Carte 16 K 
Carte Z 80 
Epson MX 82 FT avec interface 
graphique 


5500,00 F 
2700,00 F 
2750,00 F 
2500,00 F 


890,00 F 


1 190,00 F 
16000,00 F 

999,00 F 
1 199,00 F 
2 390,00 F 


6999,00 F 


5" Grande marque 


Disquettes 5°" Grande marque, les 100 


1850,00 F 


(10) 1240)1:9 D) 024308 0 EE 


AUS AUS RE He) NUINU ES 


E DU NORD 


EUR ZNIE 


POISSONIE 


Samedi de 10h à 13h 


Tél. : 281-31-41 
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de 15h à 19 h du Mardi au Vendredi 
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Fiche pratique 


L'Orinateur lratrathet ré 45 Févr 8 


Index n° 15 


Articles parus en 1982 


Cette fiche index vous donne thème par thème la liste 
de tous les articles publiés par L'OI en 1982 (de L'OI 


n° 34 à L'OI n° 44). 


Cette fiche index fait suite à la fiche index n° 5 qui vous 
présentait en mars 1980 (L'OI n° 15) les articles parus en 
1978-1979 à la fiche index n° 8 (mars 81, L'OI n° 25, 
articles parus en 1980) et à la fiche index n° 12 (mars 82, 


L'OI n° 35, articles parus en 1981). 


The Last One, générateur de programmes 
Visicalc 

Traitext 8000 

APL-80 

Scarfman 

Ozz 

Profile 

Hayden Applesoft Compiler 
Calvados 

Supercalc 

M/D0S 6502 
Visitrend-Visiplot 

ZX-AS ; ZX-DB 

Macro-80 ; Link-80 
Applesoft tool kit 

Vu-Calc 

DB-Master 

Scnpsit 

Comal-80 

Apple world 

T/Maker 

Ti-Logo 

Apple-Logo 

Wordstar 

Datastar 

Les logiciels testés par L'OI 
Visihile 

Basic français 

Ski 


Mattel intellivision 


n°34p. 117 
n° 34 p. 126 
n°35 p. 157 
n°35 p. 175 
n°35 p. 185 
n°36 p. 143 
n° 36 p. 154 
n° 36 p. 185 
n° 37 p. 128 
n°37 p. 143 
n°37 p. 179 
n°38 p. 122 
n° 38 p. 126 
n° 38 p. 143 
n° 38 p. 182 
n° 39 p. 149 
n° 39 p. 120 
n° 39 p. 140 
n° 40 p. 140 
n° 40 p. 149 
n° 40 p. 164 
n°41 p.110 
n°41p. 124 
n°41p. 131 
n°41p. 157 
Guide de L'OI p. 98 
n° 42 p. 137 
n°42 p. 192 
n° 43 p. 130 





Fiche pratique 


L'Ornateur have #45 Fées 


Jeux de demain 
Jeux de L'OI n° 295-302 


Index rm” 15 (suite) 


Articles parus en 1982 


L'Ordinateur de Jeux 
p.64 
n°43 p. 140 


Programmation avancée et langages 


Tnez en langage machine 

Le processeur 6809 {1) 

Le processeur 6809 {2) 
Compilateur Basic 

Faites parler votre OI 

Les confidences du PC-1500 
Les confidences du FX-702 


Apple n° 34 p. 172 

n° 35 p. 196 

6809 n° 36 p. 200 

HP-41 n° 37 p. 186 

MZ-80B n° 42 p. 194 
n°43 p. 195 

n° 43 p. 200 


Fiches pratiques mensuelles 


Lesprogrammes de 1981 (classés parthèmes) 


Les programmes de 1981 (classés par n°) 
Articles parus en 1981 

Gestion d'une table d'index 

Gestion dichotomique d'une table d'index 
Polynèmes 

Matrices 


n° 34 p. 219 
n° 34p. 221 
n° 35 p. 241 
n° 36 p. 259 
n° 37 p. 267 
n° 38 p. 259 
n° 39 p. 193 


Bandes dessinées 


L'obstacle 

Une histoire de cœur 

Défaillance technique... ou printemps 
Lettre à un ami 

Divergence 

L'ordinateur complice 

Du jeu dans le programme 

Ting Shpoing 

Partie royale 


n° 34 p. 236 
n° 35 p. 260 
n° 36 p. 276 
n° 38 p. 276 
n° 39 p. 212 
n° 37 p. 292 
n° 40 p. 276 
n° 42 p. 273 
n°41 p. 244 


Essais matériels 


L'ordinateur personnel d'IBM 
L'impnmante Casio FP-10 
Banc d'essai : Xerox 820 
VCS Atari 

Sharp PC-1500 

TRS Couleur 

Vidéopac Philips 

HP-IL pour HP-41 

Banc d'essai : Sharp MZ-80 B 
Super System V 

HP-87 

Banc d'essai : Apple 3 


n° 34p. 120 
n° 34 p. 133 
n°34 p. 134 
n° 34 p. 147 
n° 34 p. 150 
n° 35 p. 125 
n°35 p. 129 
n°35 p, 145 
n°35 p. 160 
n° 35 p. 202 
n°36 p, 139 
n° 36 p. 164 





L 


231 


n° 45 Février 83 








091 dzpu 
L'd10,18p po 
gel dit 
1 dOb où 
pli d6E ou 
16 46€ 
QEL dE 
pLl dE ou 


vgi d{E db 
Lvl dE où 
LTh dE ob 
861 d9Eu 
t9l d9Eu 
LS 'dgE ou 
GEL dgE.u 
SL dE eu 
gpl dGE ou 
hi dpE ou 


961 d£pu 
Lpl dZpu 
8aL dZpu 
MATE 
pal d7p ou 
al dr 
Li dv ou 
SL d7pu 
gpl dzpu 
Et dOpu 
88 410,1 ep apno) 
661 dE A 
LEL 'd LE A 
pol dE M 
981 dçE u 
EL ‘dpE où 
pal pe LU 
LL deu 


V6T-P8Z AU 10,1 8p xnef 

eine | e apiné un Q 
C8ZT-0L2 10,1 8p xnef 
697-LbT ou 10,1 8p xnef 
9pZ-EET oÙ 10,1 8p Xnef 
uoder ne anbijeuoqui 7 
TET-90Z A 10,1 8p xnef 
GTT-LLT eu 10,1 8p xnef 


ajfenplAIpul 
anbiyeuuyoqui | je enbiuueyuq anduua 7 


s1epd SuBJ98 $87 

auaueiq 2118 NO Wyapoui UN 

sapniiqeu Sap 8910} 87 

91T-£0Z où 10,17 8p xnef 

a10}SI4,p ned un 

enDoneaunq E] : SlU818LJIp Sin SUN ‘NESUNQ ny 
8SÂAjEUE inaJeuIpJO 

T0Z-88L où 10,17 8p xner 

L8L-LLL où 10,7 8p xnef 


TOL-X3 01S87 


Sa9pl }9 SuoljeJUauQ 


aU8SINUAU Ua 0) 

AN8]OU) 8J]0A SUBP 518190 530 

a1xa} 8p JUSLUANIES) NP 81P3280Y 

ainssneu? e| 8p ANLAO ny 

Xa|iS 18 [Q : 2160/0Bu2/y 

é 1S1eULOJUI S JU8WLUO) 18 1Onbyn04 

ajuene p Safl} 8P UOIEMNAUIS 

asneuoqu Éuiduue9 un 

SagUUOP 8p SaSeq xnE 898)6 UOIEINI9E; 27 

SiOLU ap ui} 8p San)2e} 537 

neanq 81)0n SUEG 

LT Slyoi ap 1nOÏ € 81 
18udou un suep anbieusJoqui 

oqe| UN SUEP SaLULUOU S101 
NEPAL SJ81SS0p ap aSAJEUE 7 
ay20d e} SURP SJ8)UBUI SINIJE $8Q 
uoder ne a1x8] ap JUaWalIes] 
uoronpoid ap uonseË Ua 10,1 


LLZI-Dd 
2 C1-dH 


sapeuuoissajo1d suorearddyy 


61 d Et U 
891 d Cp vu 
ESI ‘dEpou 
EL ‘d Ep U 
TEL dEpu 


MAEDISIA 
oauiQ 
X8PUIPIOM 





2861 ue sed Sy 


(ns) GL Li XOpPUI 


921 d 9€ au 

007 dE ou LS-L 
psi deu LLZI-Dd 
061 dGE ou 

6LL dpE au SL 


TL deu 


10 Un 38 SIUBJUS azUINT) 
«Ne 8)}u8 SJelLu8Jd S8IQWON 
29811109 28191p 81BJA auf) 


inayeipes np said anbiBoBeped juejsisse un 


Q294 np 84918981 8] y 
1n8}eUIpJO 
sues uoneuuuuei6osd ue sed Sséuay 


Juawaufbiasus | e suorjearddy 


T1 ‘dxneg ep p10,7 
OL ‘d xnef ep ‘p10,1 
81 dObu 
82 ‘d xneg ep p10,7 
92 ‘d xnef ep ‘p10,7 
?a ‘d xner 8p pi0,7 
TT ‘d xner ep pi0,7 
02 ‘d xner ep ‘p10,1 
81 ‘d xnaf ap pi0,7 
91 ‘d xnef 8p pi0,7 
pi ‘d'xneg ep pi0,7 
Cv ‘d Ep où 
9EL ‘d Ep où 
pal dEp ou 
007 ‘d Zp où 
081 ‘dZ+ où 
91 dZpou 
TL dipob 
#91 ‘d Et où 
Ctl Zeb 
191 dit 
8EL dipou 
Si dOb où 
0€ ‘d xnefg ap P10,7 
pal d6E€ où 
96 d6£ ou 
OCL ‘d10.1 ep eping 
961 dE ou 
GLI RE u 
Qrl d8E 
Opi d8E ou 
QUI 'dLE 
991 dE LU 
91 dE Au 
6£1 dE ou 
607 d9€ au 
061 d9£ au 


SIA He1y 

À AISIOU9 JU8LLUO) : n8|N02-V0s-naf 
Q971#wuwe60d-1) 

OZ YA 

0007 93 1n8/n09 SuL 

LOL VOSWOu] 

vt/66-1L 

2edo8piA Sdijiyg 
UOISIAIRIU] F8HEIN 

WO}y 

00p LE1y 

T 2pqweT 10}NA 

d 108-X1 01587 

V7/66-1L :1e$S8 p aueg 
Lt-dH 18 ÿ 00! d9 EUSNYISS aJueuJuduu] 
L-X9 UOUET 

UIBJg MEN : ESS P aug 
291-dH 

0Z-XH : 07-9H 

00Z-1 equsoi 

d 0006-X1 01587 

OC IN !HSAIIO : lESSa p sueg 
008 el : IPSS9 p aueg 
EPQUIET J01NA 

Z.US : less p aueg 
Wnu280S-X7 

10,128d Saisa] Sjausleu s97 
0-59 Wiy 

T 18 X 01SIYOely 

| SNUIS : 1ESS8,p ueg 

ÿ 08-ZW eus 

ET pros 

1008-24 98N : 12558 p UE 
d Z0S-X3 vise 

| eu/0q$Q) 

e2ue/qede) anpoW 

288 


[107 |'empemrebetuer] et [ol] 


2861 UE snyed Sep2qUy 


(ans) GL ou Xepu] 





CH USE GE M MDN PMPUUO 7 


anbneid 84514 


n 45 Févrer 83 


32 


2 


L'Ordinateur indnndtuer 


Fiche pratique 


L'Orteteurinduet 145 Févner 83 


Le crible d'Eratosthène 
Décomposition en facteurs premiers 
La division des nombres ploutons 
Dans l'enseignement 

Nombres premiers 


Médecine et informatique dans une université 


tunisienne 

Les entiers parfaits 

Demain. quels systèmes pour quelles 
écoles ? 

Entretien avec Seymour Papert 

10 000 micros en une école 
Enseignement par les didacticiels 

Les nouveaux anciens contre les nouveaux 
modernes 

Amandine et la tortue 

Bibliographie sur l'EAO 

Chasse aux erreurs 

Apprends-moi à lire 


Index n° 15 (suite) 


Articles parus en 1982 


n° 36 p. 207 

n° 38 p. 185 

n° 39 p. 152 
Guide de L'OI p. 90 

n° 37 p. 198 

n° 38p. 116 


n° 40 p. 202 
n°41p. 101 


n° 41 p. 104 
n°41 p. 107 
n°41p. 114 
n°41 p.119 


n°41 p. 122 
n°41p. 121 
n°43 p. 160 
n°42 p. 185 


7 Mathématique 


Sinusoïdes 

Contrebande et statistiques 
Régression multiple 
L'énigme de la pyramide 
Fonction factorielle 
Résoudre les polynômes 
Tracer des courbes 

Calcul matriciel 

Résolution d'équations 

La pyramide des nombres 


A la découverte des nombres 


Circuit automobile 

Jeu du pendu 

Chasse aux canards 

Les échecs japonais : le Shogi 

Aurez-vous la mémoire vive ? 

Simulateur de vol 

Programmer une partie de dominos 
Galactica 

Quadrilettre 

L'ordinateur, chef de gare |) 

Echecs en Basic 


2X-81 n°40 p. 146 
CBM n°37 p. 191 
C8M n° 40 p. 177 
HP-85 n° 34 p. 159 
PC-1211 n° 34 p. 170 
ZX-80 n°35 p. 168 
HP-41 n° 37 p. 183 
2X-81 n°38 p. 138 
CBM n°38 p. 156 
HP-41 n° 38 p. 165 
Casio FX-702 P 
2X-81 n°39 p. 157 


n°35 p. 189 
n° 34 p. 142 
n° 34 p. 146 
n° 34 p. 154 
n° 34 p. 161 
n° 34 p. 166 
n°35 p. 172 
n°35 p. 178 
n° 36 p. 180 
n° 37 p. 148 
n° 37 p. 206 





Fiche pratique 


L One tete 1 45 Fémer 83 


Le monde des réseaux en Amérique du Nord 
Glossaire 

Vous débutez ? 

Comment choisir ? 

Les langages de programmation 

Les périphériques 

Branchement à une étiquette alphabétique 
Les ordinateurs de poche 

BA BA... BASIC 


Mastermind codeur 


Pourquoi CP/M ? 
Introduction à CP/M 
CP/M et comptabilité 
CP/M en Angleterre 
CP/M86 

MS-D0S 
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«* VIDEO TELEMAT REPORT Département Télématique MM K 


58 bis, rue Ramey 75018 PARIS - Téléphone 606.34.01 


MAGASIN DE VENTE - 12h à 20h Ts les jours. Samedi inclus, Même Adresse 


A SELECTIONNÉ et DISTRIBUÉ POUR VOTRE ZX 8 


« LA GAMME(EMOTECR> 


«rnb ones 10K ...::830 FT.T.C. Port compris 


Extension RAM 1 Commutable en vetsion Maitre ou Esciave Autorrse les possibilités 
suwantes 

16K seule ten posttion Maître 16K Maître + 16K Sanclair = 32K 

ON Maltre + 1ÜK Esciave = 22K 22 K + 10K Esclave tou Sinolmr) = 4x 


MEMOPAK 32K uses... 695 FT,T.C. Port compris 


Estension RAM 32K. 5 utilise seule où avec la 16K Memotech où Sinclair et lourrul mices 
45n 


MEMOPAK 64K rassure «995 F T.T.C. Port compris 


Exphoite c vnptemen 1 les possibilités mémoire de votre ZX 81 48K Basic + BK pour ian 
gage machine 


MEMOPAK HAG ............ 795 FT.T.C. Port compris 


Haulé tésoluhon graphique 192 x 248 2K Eprom avec 30 Routines graphiques. Gestion 
par page mdeo de 62 K 


MEMOPAK WF. cssussu... 595 FT.T.C. Port compris 


intertace Centronics (Part paratiéte # bits) Majuscuies, minuscules, supprimé double 
largeur, conversion ASCN Compatible avec module HAG, Câble lisison pour SEIKOSMA 
GP 100 À 150F TTC port compris 


MEMOCALC ANALYSE 445F T.T.C. Port compris 


Sur ROM indépendante commutable, puissant et souple, permet l'analyse, la simulation 
et La D'émsion linancière 





= | TOUS LES PRODUITS MEMOTECH 
= #2#__ SONT COMPATIBLES ENTRE EUX 











AUTRES 


SOFITEC : 207, rue Galliéni, 92100 Boulogne-Billancourt MICROPOLIS : 29, rue Paillot de Montabert, 10000 Troyes 


VISMO : 68, rue Albert, 75013 Paris 19° | ELEC : 91 bis, rue Bringer, 11000 Carcassonne 
CRILMO : 13, rue de l'Arbalète, 77100 Meaux 


UNE SELECTION D'ACCESSOIRES « INTELLIGENTS » ! 


MINI CLAVIER KEMPSTON 450 F CARTE REPETITION KEMPSTON 150FTTC 
TTC. Port compris Port compris 


ñ nes À noerve Lencomemament du ZX Us met trés sempie Autonse la répétition de là 10uChe appuyée aprés 9 pelit délai Quel 
t à flépeat par n uen noue himpiet à lare 


CARTE BIP SONORE KEMPSTON 150FTTC 
CLAVIER KIT 495 F T.T.C. Port compris Port compris 


tébut et tir de let le save ec Quelques soudutes senples à 
ere 


PACK IMPRIMANTE :.. 2995F TTC. +100 F 
CLAVIER-BOITIER DK-TRONICS . 730F TTC Port et embaliage 


Port compris INTERFACE + CABLE + SEINOSHA GP 100 À 


get ln 2% simontys ‘ rte Ur. « Mawicules, # " acconiudes gas rene 
one. 20 cp U 


Et votre Sinclair ZX 81 pour 790 F complet et Nos prix sont TTC. Port recommandé compris 
590 Fen kit L'imprimante Sinclair 690 F pour la France métropolitaine 


(30 F de port en sus sur ces 3 articles) ADRESSEZ VOS COMMANDES A : 
Pour commander VIDEO TELEMAT REPORT département télématique 
Ecrivez nous en mentionnant #08 coordonnées 8! en 58, bis rue Ramey 75018 PARIS 
10rgnant un chéque bancaire où C C P. éu montent correspondant Tel : 606.34,01 
PRE ds ci dprpurtons e-muugpges — Revendeurs Province : Distribuez vous aussi là pr 
gamme MEMOTE 


VIDEO TELEMAT REPORT... C'EST AUSSI : 


LE VIDEO CLUB DU 18° : Les meilleurs films avec des formules attractives 
UN DEPARTEMENT VIDEO REPORTAGE PROFESSIONNEL : du mariage au court métrage en 
passant par les spots publicitaires 

UN DEPARTEMENT TÉLÉMATIQUE : Spécialisé sur le Sinclair ZX 81 et sur le VIC 20 

Le département a développé également, VIDEOGEST, un système clé en mains de gestion de 
vidéo club sur Matériel COMMODORE CBM 8000. 
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POINTS DE VENTES MEMOTECH.…. AUTRES POINTS DE VENTE MEMOTECH... 
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ZX81 


‘Goal Computer 


15, rue de St Quentin 75010 Paris 
Tél. 200.57.71 ouvert tous les jours de 10h30 à19h 


ler Magasin en France 
Interface 


Bug-bite spécialiste en programmes, 


DK Tronik's ° . 
Pss extensions et livres (16, 64 K, carte caractères 


Melbourne Publisher claviers, inversions vidéo 
Downsway pour le ZX 81 buzzer, son...) 
Kempston  …TALOGUE 
NOUVEAU C RE gt 
BI.PACK. EE 
Picturesque 
JK Greye, MOI, ARTIC... 


e Encore plus puissant de 4 à 64 K (22° à 2°20) 
e Réglage automatique du niveau sonore magnéto 
e Commutateur ear/mic 


WARGAMES .150F chaque 


e Cing titres disponibles : Samouraï, Athène, 
Roman Empire, Péloponèse et Warlord 
e Simulation de querre sur écran, jeu de stratégie 


TRADER PIXEL ...... NN ET Eee TER À ÿ 
e Jeu d'aventure en 48 K (mais marche avec 16 K) 

e Graphismes époustouflants 

e 3 programmes de 16 K s'enchainant 


GALAXIE 


e Arcade game en Français. 
e Programme assembleur ultra rapide 
e Défense d'une sortie par hélicoptères 


e 1‘ compilateur basic pour ZX 
e Permet de gagner en vitesse d'exécution 
e Compile automatiquement du basic en Hexa 


e 1 Hard : générateur de son 
e 2 Softs : un utilitaire tout prét pour générer des sons pour vos jeux, 
un utilitaire transformant votre ZX en synthétiseur 


ZIGOMAR 

e En Français, éducatif 

e 3 jeux (lettres, anagrammes et pendus) sur mots réels 

e Plus de 5000 mots de 6 lettres en mémoire 

ET TOUJOURS : 

inversion vidéo (150 F), Carte caractère (555 F), Clavier Kiik (480 F), Eduscope Il (380 F), 
Pilotage Goal (180 F). 

Points de vente : PARIS : La règle 4 calcul 325,68 8K, Dunez 329 05.60, Sivéa 522 70.66, JCR 282 19 80 
Ellix 307 60 SL ROUEN : Conseil Computer (35) 63.36 06. HEROUVILLE : Informatique Sinclair (31) 93.36.55 

LE MANS : Aesculappie (43) 24 97 K(), AVIGNON : Ordinasud (0) 85.41 93 NANTES : Microdis (40) 47.53.09 





Pilotage Chiromanch () SAV Clavier K Repeat 


Joindre 6 F par article pour frais de port le règle par chèque contre-remboursermnent 
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(LL, correspondance 


| vez trouver dans tous les | 


Ol et astronomie 





Connaissez-vous un club 
d'informatique axé sur l'as- 
tronomie ? 


J.C. Sennac 
94 Villeneuve St Georges 
B Non. Mais si un club se 
fait connaître c'est avec 
plaisir que nous le mention- 
nerons dans « La vie des 
clubs ». (A propos, si vous 
êtes un club, avez-vous 
pensé à nous envoyer vos 
coordonnées complètes, le 
nom de la personne à 
contacter et un bref descrip- 
tif de vos activités et heures 
de rendez-vous : ne tardez 
pas. Ecrivez maintenant.) 





Il y en a pour tous les 
niveaux 





Vous devriez proposer ré- 
gulièrement un article pour 
les débutants en leur don- 
nant des conseils et en leur 
proposant un matériel ap- 
proprié 


Daniel Beaupère | 


97 St-Martin 


B Les articles proposés 
dans L'OI sont de niveaux 
très différents et c'est, bien 
sûr, voulu. Ainsi le débutant 
doit retrouver tous les mois 
au moins cinq articles qui lui 
sont spécialement destinés, 
notamment, ce mois-ci, la 
présentation générale du 
dossier du numéro, l'article 
sur l'évolution des langages 
ou l'essai du Thomson 
TO 7. Par ailleurs, vous pou- 





kiosques notre numéro spé- 
cial hors-série « L'Ordina- 
teur de Jeux », qui, outre dix 
ordinateurs de jeux destinés 
aux débutants, traite bien 
d'autres sujets et, en parti- 
culier, vous guide pour vos 
premiers pas dans l'appren- 
tissage du langage Basic. 





Un éléphant, 
ça trompe ! 





En ce qui concerne le jeu 
n° 301(L'0143 de décembre 
1982)des jeux de L'OI, je ne 
pense pas que l'éléphant 
tiendrait dans la barque ! 

M. Bushéo 
66 Perpignan 





| 


problème du chou, de la 
chèvre et du loup qui doi- 
vent traverser une rivière 
sans s'entredévorer, Nous 
avions suggéré d'ajouter un 
éléphant possédant une f4- 
cheuse tendance à écraser 
les loups. Votre observa- 
tion est pertinente évidem- 
ment et nous la publions 





donc avec plaisir 


N'hésitez pas toutefois à 
nous envoyer toutes les so- 
lutions que vous avez trou- 
vées (dans le cas où la bar- 
que peut tenir le coup bien 
sûr !)} et nous nous ferons 
une joie de présenter, pour 
l'un ou l'autre jeu, celles qui 
nous paraissent intéressan- 


a out d'abord, rappelons le | tes. 


| 





Encore la guerre 
de Cent Ans ! 


Lecteurs de votre revue 
depuis plusieurs années, 
nous avons noté avec inté- 
rêt la polémique qui s'est 
développée autour du pro- 
blème de l'anglicanisation 
en informatique individuelle. 
Etudiants en linguistique et, 
parallèlement, passionnés 
d'informatique, nous te- 
nions à vous faire part de 
quelques remarques. 


Tout d'abord, pour rassu- 
rer les alarmistes, il est im- 
portant de signaler que 
l'« invasion » des termes an- 
glais dans notre langue 
n'est rien à côté de la franci- 
sation qu'à subie la langue 
de Shakespeare (plus de 
60 % de termes dérivés du 
français) et qui se poursuit 
de nos jours encore. Ainsi, 
par exemple, aux Etats- 
Unis, les « boutiques » 
commencent à pulluler, 
alors qu'en France, on voit 
s'ouvrir des « shops » en 
tous genres : comme quoi 
l'usage de termes étrangers 
n'est pas un phénomène 
français 


Néanmoins, il est surpre- 
nant de constater (cf L'OI n° 
41 et n° 42) que certains 
continuent à penser que 
l'emploi de termes techni- 
ques anglo-saxons est un 
signe de distinction profes- 
sionnelle, alors qu'un peu 
partout la francisation de la 
terminologie progresse à 








R2E MCI, 
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64 Ko ou disquette 700 Ko, NOUS CONSULTER 
VIC-20 COMMODORE, NOUS CONSULTER 
VIDEO-GENIE, NOUS CONSULTER 

ATARI, NOUS CONSULTER 





APPLE II + ET APPLE III EN PROMOTION, NOUS CONSULTER 


TO-7 THOMSON, 


famille et éducation 
- Photostyle, Azerty 


3600 F TTC 
8Ko 


- Extensible à 32 Ko et Péritel 


- Mémo 7 Basic 


- Extension 16 Ko 


DRAGON 32 


32 Ko + prise Péritel 


CONSULTEZ-NOUS - VENTE PAR CORRESPONDANCE 
SEROI 77, rue de Gergovie 75014 Paris Tél. (1) 542.60.73 
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750 F TTC 
900 F TTC 


2850 F TTC 
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MICRO[IMEGAS 


érres 


TOUTE PROGRAMMATION 
standard et spécifique 
spécialisée sur 
APPLE I! - APPLE Il - [TT 3030 


LA COMPTABILITE 
GENERALE 


De tous les programmes de comptabi- 
lité, ce logiciel se distingue très large- 
ment de l'avis des utilisateurs par 

e Les performances et qualités inhé- 
rentes à M/DOS 6502 et CP/M 

e La réelle simplicité d'utilisation pour 
les non-initiés 

e La sécurité totale de manipulation 

e La finition soignée des écrans de 
saisie et des menus 

e La clarté des éditions (Journaux, ba 
lance, grand livre etc ) 

e Le nombre des options possibles 
analytique, relances, compte exploi- 
tation 

e La tres concrète el efficace assis- 
tance fournie par MICROMEGAS 

e Le nombre important et croissant 
d'utilisateurs convaincus 


Prix HT 5950,00 F 


LA PAIE PARAMETRABLE 
TOUTES PROFESSIONS 
DEMARREE, SUIVIE, 
MAINTENUE 


e Mise en place des Fichiers et Para 
mètres: 1/2 journée 

e Rattrapage des Paies antérieures 
optimise 

e Manipulation très simple et large- 
ment commentée 

e Bulletin de Paie en 2 exemplaires 
avec calcul des montants patronaux 

e Journaux de Salaires et tableaux 
des charges par section 

e Etat des virements par mode de 
paiement 

e etc 


Prix HT 6950,00 F 


NOMBREUSES INSTALLATIONS 
DANS TOUTE LA FRANCE 





MICROlIMEGAS 
assure sa clientèle 
d’un service diligent, 
cordial et compétent 


écrire ou téléphoner 
directement 
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Les 5 premiers numéros de 

Me] 1»]1) 714128); 4r)44e1e,1: 
ont été regroupés dans un album. 

Pour disposer de l'O.P. dans un format agréable 
et bien adapté à son classement 
dans voire bibliothèque, 
commandez aujourd'hui même L'ALBUM N°1 
à l'aide du bulletin ci-dessous. 


BULLETIN DE COMMANDE à retourner à 
L'ORDINATEUR DE POCHE, service albun 
le Grange aux Belles - 75483 Por: 


l de L'ORDINATEUR DE POCHE 
t de 50 FF (frais d'envoi inclus 


500 FB : Suisse : 18 FS 
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grands pas, surtout depuis 
ces dernières années. 


En ce sens, nous appré- 
cions tout particulièrement 
l'effort que fait L'Ordinateur 
individuel pour publier des 
articles les plus francopho- 
nes possibles qui, ainsi, res- 
tent clairs tant pour le néo- 
phyte que pour Île 
professionnel et nous 
sommes convaincus que 
des expressions comme 
« mémoire vive » ou « traite- 
ment de texte » sont tout 
aussi (sinon plus) significati- 
ves que « Read Only Me- 
mory » ou « Word Proces- 
sing ». 


Quant à ceux qui trouvent 
inesthétiques les termes 
nouvellement créés par le 
besoin, il faut qu'ils sachent 
que le vocabulaire français 
comprend depuis toujours 
plus de la moitié de néolo- 
gismes (comme téléphone, 
kilogramme, biologie, disco- 
thèque, microscope, etc.), 
que nous les utilisons tous 
les jours et qu'ils ont été 
adoptés par de nombreuses 
langues qui les ont simple- 
ment adaptés à leur pronon- 
ciation (téléphone, telefon, 
téléfono, telefono, etc). 


Sur ce point, le français 
reste un modèle de modéra- 
tion, contrairement à l'an- 
glais qui use à l'excès d'un 
système similaire fondé non 
plus sur des termes grecs 
ou latins mais germaniques. 


Enfin, il ne faut pas ou- 
blier que notre langue est 
loin d'être une langue morte 
{en l'an 2000, plus de cent 
millions de personnes au- 
ront le français comme lan- 
gue maternelle dans Île 
monde) et que celle-ci reste 
le concurrent direct de la 
langue anglaise au niveau 
international malgré tous les 
efforts de détraction des an- 
glophones. 


En conclusion, comme l'a 
fait remarquer très juste- 











ment — à notre avis — Rose- 
Marie Vassallo-Villaneau 
dans L'OI n° 42, tout cela 
est une question d'état 
d'esprit (cf « bouti- 
que »/« shop ») qui peut 
amener à des absurdités. 


Nous sommes de ceux 
qui pensent que « l'avenir 
peut aussi s'écrire en fran- 
çais » et qu'il n'est pas né- 
cessaire de savoir parler 
l'anglais pour communiquer 
avec un ordinateur, contrai- 
rement à ce que pourraient 
laisser croire les pages de 
publicité de certaines firmes 
étrangères qui persistent à 
fournir des matériels docu- 
mentés exclusivement en 
anglais alors que légalement 
le français est de rigueur 
(nous avons personnelle- 
ment eu affaire à ce genre 
de littérature qui ne nous a 
dévoilé qu'une partie de son 
sens, malgré nos années 
d'étude de l'anglais !) 


Un dernier mot nous 
avons développé sur notre 
matériel un langage franco- 
phone de programmation et 
nous tenions à dire, pour 
ceux qui ne programment 
qu'en anglais, la joie que 
procure le fait de « conver- 
ser » dans sa propre langue 
avec un ordinateur. 


Jean Jacques Gners 
don Leclercq 
ric Leclerq 

80 Amiens 


B Thank you very much ! 
{oh ! pardon : merci). 


Comment 
s'y retrouver 


Publier un index alphabé- 
tique des principaux articles 
ou essais parus dans l'an- 
née serait souhaitable. 


Henri Becker 
97 Fort-de-France 


TEXAS TI 99/4 A 


e Mémoire vive 16 à 48 ko. 


e Microprocesseur 16 bits 


e Basic résidant 


e 16 couleurs pro- 


grammables 
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B L'OI publie tous les ans 
deux index, l'un dans le nu- 
méro de janvier (index des 
programmes), l'autre dans 
le numéro de février (index 
des articles). Ces index 
{sous forme de « fiches pra- 
tiques »), sont classés chro- 
nologiquement d'une part et 


Programmes 


1978-79 
1980 
1981 
1982 


L'OI n° 14 
L'OI n° 24 
L'OI n° 34 
L'OI n° 44 





par thèmes (essais, applica- 
tions professionnelles, jeux, 
etc.) d'autre part. 

Pour retrouver un article 
ou un programme, il vous 
faut donc consulter les 
fiches pratiques des numé- 
ros de L'OI référencés dans 
le tableau ci-dessous 





Articles 
L'OI n° 15 
L'OI n° 25 
L'OI n° 35 
L'OI n° 45 





STAGES 


LA PRENICRE SHOW-ROON MICRO 
en banlieue NORD DE DARIS 
18 PLACE DE FRANCE 95200 SARCELLES (3) 999. 5818 
INITIATION 


en © SAMEDIS 


35h. 
BASIC SUR UN MICRO-ORDINATE! 
VICTOR lambda QUI RESTERA VOTRE DROPRIETE 


E. D. D. 1. Tec distribue VICTOR LAMEDA » ENT # 
# VIDEO SENIE # SANIO # CASIO # OKI + QUME # SEIKOSHA s 
livres P,S,1, + SYREX + EYROLLES # Editions RPDIO # 
Logiciels CEBDS, LIFEROAT, VisiCORP..….. 

dans sa BOUTIQUE 19 Avenue Aristide RRIAND à STAINS (93) 
Ouverte tous les jours 10/20 h, et le Dimanche matin 
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MARSEILLE 


En vente chez 


calculs actuels 





49, rue paradis (6:) 


Prochainement ouverture 
d'un CLUB - Location 


Cassettes de Jeux 
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Faites des merveilles! 


Dès à présent 
contactez-nous 


EXATRON 
STRINGY 


FLOPPY 

(ESF) 

PERFORMANCES : plus de 

100 Ko 15 fois plus rapide 
qu'une K 7 


ECONOMIQUE : 


d'une interface 


QUALITÉS : fiabilité d'un dis 


que Garantie 1 an 


3250 f. t.t.c. 


pas besom 











PORTABLE 
COMPUTEUR 





15 3° eouliso 


MICRO INFORMATIQUE 


(56) 91.55.08 





9 rue de Lalande 


Angle 41 


33000 BORDEAUX 


cours Pasteur 


BORDEAUX 
ARCACHON TOULOUSE 
TARBES 


BAYONNE PAU 









GANTTON  NTOUA 


sur 


NODÈLE II 


1500 F. ttc 


docunesdélion en hancau 


démenshatlion sur RV 


NOMBREUX AUTRES 


PROGRAMMES 


graphix 
solution 
hour modéle Il 


_Ae à 
(_ 


RÉSOLUTION : 

presque 600 x 200 !.…. 
hard copy - écran possible 
du sensationnel ! 





Ventes à la boutique - correspondance frais de port * 


Demande de 
documentation 
Apple Il II 
T0 7 

Epson 

TRS Esf Graphix 
Sharp Pc Mz 


Progr. 


Disquettes 3M 


à découper pour envoi 
avec 3 timbres à 1,80 





Toutes les marques citées sont déposées. Les prix indiqués sont base 1° janv. 83 — 
Ouvert du lundi au samedi de 9 heures à 19 heures — Stock important — Appro, mensuel renouvelé. 


Te 7 


TELE ORDINATEUR 
SYSTEME 


PC 1211 - accessoires 
PC 1500 - RAM &ou8 K 
MZ 80 K AouB 


«op 


les outils du pouvoir 





Crédit, leasing 
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1 8 0 0 F/HT LOGICIELS 


CHAUFFAGE 


Adaptès aux TI.59 avec PC100 
DEPERDITIONS - BILANS THERMIQUES. COEF G 
DEVIS_ MONOTUBE - DALLES SOLS. CALCULS 
APPORTS SOLAIRES. ETC... 


CONTACTER: GODARD 1NG. conseils 
PEIPIN 04200 SISTERON (92) 66.14.25 
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ALieuxe 


Le spécialiste de la Micro-informatique 
VOUS propose : 


APPLE II - APPLE j/! 
CBM - VIC 


Essais et démonstrations permanents. 
Gestions complètes pour PME 
Manuels spécialisés 
CILEC & (88) 37.31.61 
18, quai Saint-Nicolas - 67000 Strasbourg 
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EN DÉMONSTRATION PERMANENTE (Prx TTC) 


SINCLAIR ZX 81 (disponible sur stock) =  670F. 
TEXAS - INSTRUMENTS 99/4 - 2.490 F. 
VIDEO - GENIE 3003 = 3.950 F. 
APPLE Il + 48 K en Promotion 


et aussi APPLE lil et son disque dur 


Imprimantes SEIKOSHA GP 100 = 2.190 F. 
OKI 80 = 2.990 F. 
NEC 8023 = 5.400 F. 
EPSON MX 82 FT = 6.000 F. 


ZENITH Vert = 995F. 
PHILIPS Orange = 1.490 F. 


220 F. 


Moniteurs 12" 


- Boite 10 Disquettes renforcées = 


Elaboration de logiciels spécifiques 


| Eubont professionnels et de jeux 
Libraine PSI, SYBEX, etc. 


Tous crédits - Leasing - Carte Bleue 
Détaxe à l'exportation - Vente par correspondance 
27, rue Vaneau 75007 PARIS 


TLATAR ess 


Métro : Sèvres-Babwylonne - St. François Xavier 


(69 eBed) sine15ej-e0ines np ZLZ 82u816}04 
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C'est bien de nous en- 
voyer des articles, mais 
n'oubliez pas d'indi- 
quer…. votre adresse ! 


Alors, vite : 
Frédéric Brouard 
Pierre Jacq 


Frédéric Josien 
Vincent Inglesakis 
Salvador Magaz 
Daniel Perraud 
Renaud Dalix 
Vann Lam 


communiquez-nous vos 
coordonnées. 





Lettre ouverte 
aux programmophages 


Je fais partie de ces utili- 


sateurs d'ordinateurs indivi- | 


duels qui ont un jour décidé 
qu'il leur serait plus fruc- 
tueux d'avoir des correspon- 
dants afin d'échanger des 
programmes, des idées ou 
des astuces plutôt que de 
conserver leurs découvertes 
pour eux, Je pensais égale- 
ment que le nombre res- 
treint de possesseurs d'or- 
dinateurs individuels ferait 
de nous une sorte de grande 
famille où la confiance se 
devait d'exister 

Comme beaucoup de per- 
sonnes, je cherchais dans 
les petites annonces de L'OI 
des personnes possédant 
un matériel de configuration 
identique au mien. Petite 
lettre, liste de programmes, 
d'idées et voici un contact 
qui s'établit. Le correspon- 
dant est intéressé, il vous 
demande des programmes 
que vous vous empressez 
de lui envoyer sur l'un de 
vos supports magnétiques 
(cassettes ou disquettes) et 
puis vous attendez sa ré- 
ponse. Un mois passe, vous 
lui expédiez une lettre pour 
demander des explications 
mais vous ne recevrez 
jamais de réponse : vous 
venez d'être victime d'un 
« programmophage ». Des 
«“ programmophages », 
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comme je les appelle, sont 
des gens ayant peu de mo- 
ralité et qui n'hésitent pas à 
voler aux autres program- 
meurs, trop confiants, leurs 
programmes ou leurs astu- 
ces afin de constituer la plus 
scandaleuse programma- 
thèque. Tous les utilisateurs 
d'ordinateurs ne sont pas 
ainsi, heureusement ! Mais 
il est lamentable que certai- 
nes personnes n'hésitent 
pas à recourir à de tels pro- 
cédés qui portent le nom de 
vol (que ce soit pour les sup- 
ports magnétiques, Ou que 
ce soit pour les program- 
mes). 


Alors que ces voleurs le 
sachent bien : leurs procé- 
dés pourraient démolir la 
confiance mutuelle des utili- 
sateurs 


Je pense qu'ils s'en mo- 
quent bien mais qu'ils sa- 
chent que les programma- 
teurs trops confiants 
risquent de ne pas se laisser 


| berner toujours aussi facile- 


ment et qu'ils pourraient 
réagir. Vous voici prévenus 


| messieurs les programmo- 





phages ! 
Philippe Chambon 
30 Salindres 
B La rédaction de L'OI dans 
son ensemble est d'accord 
avec Philippe Chambon. 
Sans noircir autant le ta- 
bleau, nous conseillons à 
tous les utilisateurs de pren- 
dre leurs précautions et 
d'employer, chaque fois que 
c'est possible, les services 
d'un club pour échanger 
leurs programmes origi- 
naux. 


En ce qui concerne les 
programmes en vente dans 
le commerce, il ne tient qu'à 
vous, si vous désirez voir 
leur prix baisser, de leur as- 
surer la plus grande diffu- 
sion réelle possible, C'est 
déjà le cas pour les maté- 
riels ; pour les logiciels, ce 
peut être, si vous le désirez, 
la même chose. 


L Ordinateur indie 


Formation continue à la misent. 2 


— 


ill 





Tous nos informaticiens viennent de l'informatique traditionnelle, et en maitrisent totalement les langages classiques 

Assembleur, CO8OL FORTRAN lis utilisent leur professionnalisme et les méthodes de l'informatique pour réaliser 
des applications professionnelles en micro-informatique. Nous vendons des micro-ordinateurs sans programme 
Nous vendons aussi des micro-ordinateurs avec les programmes. |l s'agit de programmes réalisés par la société KA 
dont nous garantissons la qualité et le bon fonctionnement 

Nos formateurs enseignent l'informatique. L'enseignement de la micro-informatique nécessite des formateurs pro- 
fessionnels, suffisamment de matériel pour que chacun puisse pratiquer, un support de cours couvrant non 
seulement l'enseignement diffusé. mais permettant au participant de s'auto-former après le stage. Nous avons déjà 
accueilli de nombreux stagiaires, d'horizons et de centres d'intérêts divers : chefs d'entreprise, universitaires, profes- 
sions libérales, informaticiens, musiciens compositeurs, retraités, cadres de grandes entreprises, revendeurs de 


micro-ordinateurs Nous proposons 5 possibilités : 


n Stage de 2 jours 


m Stage de 1 semaine 


nm Stage 3 jours disquettes. 





B Journées de sensibilisation 


bases de données. de programmation BASIC. onsacré à l'organisation et stages de formation 
Comment utiliser les progiciels Il débute par la journée à la programmation ét à à Paris et en Province. 

« bases de données d'initiation exploitation de fichiers Ils sont organisés 

e manipulateurs de nombres Le stage permet sur disquettes magnétiques, à la demande 

et générateurs de tableaux j assimiler la logique à travers | étude du Disk e d'une instance régionale 
e générateurs d'états impnmés je programmatior Operating System APPLE I telle, par exemple 
Application pratique et de | appliquer Travaux pratiques sur une Chambre de Commerce 
(un 48 K + un lecteur de nelle pu PTE micro-systèmes (un 48 K + un e d'un organisme 
disquettes pour deux participants) pour ? participants) ecteur de disquettes de formation 

Après ce stage, on peut générer En fin de stage. on Sail pour deux participants) dans le cadre d'un cycle 

à partir de progiciels, un tablir un programme Ce stage nécessite plus vaste de formation 


programme totalement adapté aestion de ficher avet e Soit d avoir suivi le stage e d'une entreprise 
à son application en moins consultation en | sad réel de 1 semaine de programmatior La Société KA 
d'une journée de travail Ce stage ne nécessite f au préalable nstalle le matériel 
Ce stage nécessite de connaître de connaissance de ke part soit d'avoir une bonne pour la durée 
la manipulation de l'APPLE Il mMormatique connaissance théorique de la formation 
Ou d'avoir Suivi au minimum Dates et une sérieuse pratiqué assure la formation 
la journée d'initiation du 21 au 25 février te BASIC de | APPLE et fournit 
Dates 21 22 mars du 14 au 18 mars Dates du 28 tévner au 2 mars les supports GE COUrS 

27-28 juin du 18 au 22 avnl du 25 au 27 juillet 

Prix 2192 Fht Prix 4245 Fht Prix 3378 Fht 

M Journée d'initiation - Dates : 21 février, 14 mars, 18 avril, Prix 773 Fh1t 


€ F laqge € té 1 Là ls, pou 1 qualite cd L et par les Launtes du mater 
Jeux arumaleurs Sont présents pour der les partiCipans à là réalhsam té leurs Droofarrume 
: Support us tres nplet est remis à ChäaQUE part ant 
E r La journee d'uuiiation &l Us ta es déyeur nt pr OT" f ompt 





212 rue Lecourbe 7 


nat 


242 


Renseignements et inscriptions à KA - Programme détaillé sur demande 
5015 Pans - Tél 533 13.50 
Le calendner 83 est disponible 
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Des noms, des noms ! 


Pourriez-vous me donner 
des adresses de fabricants 
français ou étrangers afin 
que je puisse leur écrire pour 
essayer d'obtenir des ordi- 
nateurs déclassés destinés 
au club informatique du 
foyer du LEP où j'enseigne | 

J. CL. Huart 
54 Cous la Grandville 
B Divers constructeurs réa- 
lisent de telles opérations et 
il ne faut pas hésiter à les 
contacter. C'est ce que nous 
avions fait suite à l'« Opéra- 
tion Vacances » qui s'était 
déroulée cette année en Ar- 
dèche (voir L'Ol n° 41, octo- 
bre 1982). Voici la liste des 
sociétés qui s'étaient décla- 
rées prêtes à étudier les de- 
mandes qui leur seraient 
adressées (demandes sé- 
rieuses réalisées par des 
Clubs qui utiliseront effecti- 
vement les matériels) : 


SMT 
22 rue Saint-Amand 
75015 Paris 


Atari France 
9-11 rue Eugène-lonesco 
94008 Créteil l'Echat 


Seedrin (Importateur Apple 
Computer) 

Avenue de l'Océanie 

ZA de Courtaboeuf 

91944 Les Ulis Cedex 











Procep 
19-21 rue Mathurin Régnier 
75015 Paris 


l'acquisition de l'orthogra- 
phe est un problème délicat 
et lié à des phénomènes 
d'enregistrement visuel 


Léanord (mémoire photographique) 
236 rue Sadi-Carnot Las nord pére dt vs 
59320 Hauboris Le fait de présenter à l'en 


Agence de Paris : 
15 rue G. de Morveau 


fant des mots sciemment 
déformés fait partie des in- 
terdits couramment admis, 


75013 Paris même si l'on tolère plus vo- 
R2E tontiers un essai faux venant 
Avenue du Pacifique de l'enfant, car alors on cor- 
ZA de Courtaboeuf ngé l'erreur née de son es- 


91440 Les Ulis 


Direco International 
30 avenue de Messine 
75008 Paris 


Tandy France 
23 rue du Chateau 
92000 Neuilly 


Un partisan 
des erreurs 


Votre article « chasse aux 
erreurs » (L'OI 43 décembre 
1982 p. 160) soulève, per- 
mettez-moi de le dire, une 
certaine animation dans les 
milieux enseignants qui 
sont ceux auxquels ce type 
de programme est destiné, 
je veux dire les pédagogues 
chargés des premiers ap- 
prentissages. 


En effet, ce programme 
est informatiquement cor- 
rect, et bien conçu ; toute- 
fois, sur le plan pédagogi- 
que, il est fort contestable : 





prit, mais on ne lui donne 
jamais l'occasion de s'enri- 
chir en erreurs, de mettre 
dans sa mémoire des fautes 
auxquelles il n'aurait pas 
pensé. 


Un programme analogue 
(écrit en Pascal sur Zénith 


Z 89), disponible au club 
Ademir-Montlignon, pro- 
cède à l'inverse : le texte est 


d'abord présenté (juste), 
puis des mots disparais- 
sent. Les enfants essaient 
de les retrouver, Un temps 
limité, adapté à chaque en- 
fant par un fichier nominal, 
évite les baillements 
contemplatifs devant la ma- 
chine sans forcer le dernier 
de la classe à travailler aussi 
vite que le premier 


Des répétitions avec pos- 
Sibilité de copie des mots 
sortis du texte dans une 
liste présentée à côté, puis 
sans la liste, avec obligation 








de se souvenir, amènent 
l'enfant à pratiquer une 
gymnastique intellectuelle 
qui semble efficace et avec 
une concentration qui serait 
difficile à obtenir sans l'ordi- 
nateur m la présence du 
maître, 


Signalons enfin que l'outil 
informatique est incontesta- 
blement un moyen extraor- 
dinaire, mais qui doit être 
adapté aux besoins de la pé- 
dagogie. Au contraire, la 
soumission de la pédagogie 
aux joies de l'algorithmique 
est le plus sûr moyen de 
soulever l'indignation et 
d'amplifier des phénomènes 
de rejet déjà importants, 

Christian Mathieu 
95680 Montlignon 


B Le programme « chasse 
aux erreurs » NOUS 8 été pro- 
posé par des enseignants. 
Les méthodes pédagogi- 
ques sont très diverses et 
chaque enseignant est libre 
d'utiliser l& méthode qu'il 
préfère. Nous essayons de 
vous présenter le plus sou- 
vent possible des program- 
mes divers qui sont des 
essais, des ébauches de 
programmes que vous pour- 
riez souhaiter développer. 
Nous n'allons surtout pas 
juger et choisir ce qui est 
bon pour vous ! C'est à vous 
de faire ce choix. 


Vente Informations Services Micro-Ordinateurs 
68, rue Albert 


DEMONSTRATION TOUS LES JOURS DE 10h à 20h 


LCROES TX ee 


- 75013 PARIS 










V.G.S. IMPRIMANTE PHANTOM 
GENIE !1I 64 Ko de RAM 22000 F GP 100 A 80 Col. Graph. Jeu graphique en français (pac-man) 
CP/M 22 NEW-DOS 80 V2 POUR APPLE - V.G.S. - VIC - 20 - ZX-81 K7 sans problème de chargement 400 F 
2 DRIVES DE 325 Ko Avec 1000 feuilles blanches... 2300 F 
GENIEI :16KRAM 3800 F GAMME + liés 
GENIE 1 :16KRAM 4100F VIC-20 POUR zx 
À | F XTENS 

NOUVEAU he renede ai ts NE MEMOIRE |16K | 32K | 64K 
ORIC 1 EXCLUSIVITE PRIX 430 F! 695F |995F 
16 Couleurs clavier de 57 T. VISMO ZX-81 H.R.G. Haute résolution grophique 
Haute résolut graphique Synthe de son INVERSEUR TV ET VIDEO 192 x 248 points ..,.... ..795F 





16Ko DE RAM 1495F 





Montage très facile à la portée de tous 


64 Ko DE RAM 2300F), brérégié 100 F 
MONITEUR, ié dE CLAVIER MECANIQUE 

108 TYPE PRO 

DISQUETTES 3M Ne nécessite aucune soudure 
Anneau rentorc. SF/SD sur le ZX-81 

une boîte de 10 235F EN KIT 300 F MONTE 390 F 


BON DE COMMANDE 
à retourner à - VISMO . 
Ébrue ALBERT 75013 PARIS. 
Nom 


Adresse  __ 


Tet,586 60.10 


Code Postal 
Date 
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INTERFACE TEKELEC 900 F 


Pas de programme à charger Permet 
de faire du traitement de texte sur 80 
col. Minusc, Accent, 

AVEC IMPRIM. GP.100 À . 3095 F 
Remise à jour chaque semaine de la liste 
de nos disponibilités. Bibliographie. Jeux 
Utilltaires. Protessionnels. etc 

Liste et documentation gratuite pour chaque 
type de matériel contre 2 timbres à 1,80 F 

















Pont grahat pour + de 3 000 F d'achat 


L 





| Core rentoursement + 30 F 
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ENFIN UNE VRAIE BOUTIQUE 
(MICRO à LYON au BASICS 


sur 40 heures SYSTEMES 


150! m2 A VOTRE SERVICE OÙ LUNDI AU SAMEDI SA. V assuré DE GESTION 
Clés en main 


Credit rapide. MONO ET MULTIPOSTES 
MATERIEL 


LOGICIEL 
TOUJOURS NOTRE LA BOITE DE FORMATION 


70 DISQUETTES 


avec | boite de 10 disquettes 
gratuites 


mono et 
Epson 4X20 multipostes 


MICRO'INFORMATIQUE Thomson TO 7 


20 RUE SERVIENT-69003 LYON Commodore VIC20 
face préfecture-tél.{( 7). dde #9 27 


ASUIUTES ANNE) Néorsssoness 


UN RÉDACTEUR (H/F) POUR 
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Vous êtes jeune et l’informatique de poche vous passionne : vous vous y connaissez. 
Vous avez par ailleurs un goût certain pour les travaux de rédaction soignée. 
Vous êtes disponible rapidement pour un emploi à plein temps. 


Rejoignez l'équipe de notre journal à Paris (10°). L'ORDINATEUR DE POCHE est la 
seule revue de langue française exclusivement consacrée aux ordinateurs de 

poche. C'est une publication du GROUPE TESTS, 1°’ groupe de presse informatique 
(L'Ordinateur Individuel, Zéro Un Informatique, Décision Informatique, Minis 

et Micros, etc.). 

Fournir à nos lecteurs une revue de qualité sur l'informatique de poche, voilà 

notre ambition. Si c'est également la vôtre, écrivez-nous (lettre manuscrite, 

CV et prétentions) sous référence JLV OI. 283 au GROUPE TESTS, Direction 
Générale, 39 rue de la Grange-aux-Belles, 75484 PARIS CEDEX 10. 





recherche et vente de matériel d'occasion, création de clubs, échanges d'expériences. 





et TEE YA 
Cauet k ooûn PL! 1, Fonran, Cobol. Bas ASM 370, 2: 
D0. «r@ 16. Chrstughe Ont, 13 rue Chartes Chetson, 
92270 B0IS-COLOMBES. 


Association quercynose macrocuture recherche durs de 
re mo gr une À 77 à LA 
Merocutwe Le Mare, 19120 CHAPELLE AUX 














Nouveau Cd pour utbsateuws Vi-20 Commodore, 
comacta | l'tomaten. ASCII Cut. 24 avance 
de Prado, MARSEILLE 


Plus de tensegrements merc: Pecon- 
tel. 42 rue de Laseppe. 33000 BORDEAUX. 














ariéransées par le créanon d'un ch Contacter P. Le 


Assocst Lo: 1901 pons Sencioir ofine min cube particu 
Lars des format. pour l'achat de soul de paper pout 
Sector à 27 FF. M Apps 145 rue P. Brossoiete 
912 10 DRAVEIR. 
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En vue création cb étudiants cherchent donateurs Ot 
Ipas de poement possèlel de tous germes + Drogt 
Routes machines, Merci à tous Ectes à Pout Court 








personne tuper SYMPA DOVE M en 
fhotocopie ou m'enphquer l'article du n' 24 sur les 
cachés du MP-41, Oivier Losbart. 111 an des 
06000 ICE 

Cherche contacts Case FX-702 P at Vi 20 Commodore 
Lux Sade, Vélemeur-ur-Vame. 10190 ESTISSAC 























driquene. sorte 1 athneé, assembieur soù- 
hañté, pas K7 send, brvtaité enclue M. De, 
28 St-Sotren, 12006 MARSEILLE 


te gente se an dées. at. 
idébutamt) réponse assurée Ecrrvez à Stéphane Buries 
11 bé de Redon, Por des Cèéres, Bit D, 13009 
MARSENLE 


Comment peut-on taie « parier » un TRS-80 ? | EX. rev 
D + sorte sonl Écriver-mor : P. Thellou, Le Désert 
17130 MONTENDRE Marc & mance 


éguiement relation téquerté avec 
Pascal Terraube, 14 rue des Mères. 31540 MENNECY 


Contécters volontiers toutés personnes pysrt nstaié 
l'Agi mur non Apple À sans connenen à un résens 
Laurent Schmme, 133 rue de Süby, 92100 








Cherche wtésateus Apgie à + pour tes + 
proms fus, uté). Ecree à F Landennoës, 11 rue Keker- 
men, 51 100 REIMS 


Ecole prmare sans ressources désirant mtrodure {Oi 
dans son ersamgnement cherche généress donateurs et 
écoles pour échanges déées. M Eitsciy, Ecoie Batas 
nére, 57300 HAGONDANGE 


Cherche contacts possesseurs T1-99/4A 


d'adées, prgms. conseils. S'adresser à Lauent Gafo. 
rue Jus Ferry, 59400 SOMAIN 


Oh. pose. Vie 20 pr éch aides et M Laurent, 1 
rue du Maréchal Leclerc, 53600 NT 

Médecin équagé Agpie 1! Plus cherche contrère utilisant le 
même Qt en médecne généraie Or Selouse, ! av 
Comet, 62 120 AIRE SUR LA LYS 

















personne équipement semiare J 
P Mass. 46 tue de ts Marne. 62230 OUTREAU, 


Juttse on wdéo-gémie avec BK + disquettes et je 








Koïp 1 Si CP/M et 2-80 contécter Ph. Leleu. 8 rue V- 
. 62360 LUMBRES. 


Chesche lecteu de Giquettes pour Aopie N, gratet si 
posuble. Frédénc June À impasse Latayene 63000 
CLERMONT -FERAANC 


e contacts avec Dossesbeurs Sanciait ZX- 
40/8 1/ Spectrum pour mes. trucs, conseils, 
me da Pont-Neud, 78000 








Apvie |! - Pans - méormaticen cherche toutes personnes 
atérensées Der développement de Li pa 

(ua) en Bas où assemèt D ” 
ratoine. 75008 PARIS 





Cherche contacts avec DOssesseurs cost 
échanges de prgns feux, te) Ecres à Nicotes Mon- 
san. 972 rue de ! 76230 

Reçorse assurée 


î 
É 





4016, Vie 20 Donne prgrns jeux, , Pet Ecrire à 
F. Wcmen, 3 pi Doumer, 77 100 

Éted. gén électronique ch. toutes pers. travallent en 
1e mach 2X-81 Ech. de prgms Ecare à Joseph Secch 
cher M Fietni, 7 rve Latayene, 91000 CORBEILES- 


Ë 


SDRRCRRIANEN LRU PARS CORAN 
er M. Lemalue, 27 re 1-Veme 91270 


Cherche comespondant ie) pour échange d'idées, sché- 
mas enensons, gros dur ZX-81 Alsn Noury, | ax. de 
Bourgogne. 31300 MASSY 
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Forèt, 32 rue Gamers 93100 MONTREUR (carcasse 
CBM 2001, gé charmes 

Possesseur Apple D + 486 recherche compagnons pans 
contacts - Danet Ojament, 13 re de Be 
mens. 93130 AE-6€C 








Cherche enbsateurs Victor 8! avec eut &BX HA ltaste par 
lur-même ou achetée! srgms et et utis. squet- 
tes. Josë Garona 11 rue de 94370 SUCY-EN- 
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Mi tourne Men Dussaut 
2165 Manon Laval. CAN. H7S TVS 

Lanembourg : Possesseut TRS-80 cherche contacts 
weec auves pass TRS-80 av Grand-Duché de Lun. (pour 
former cutl. Ecrre Jacques Gohmaux 42 rue Asind 
LUXEMBOURG 

Maroc : Apole | + cherche correspondants pour échen- 


f 
i 











Que pourrait m'envoyer ttaduëtiée Base Sharp PC-1211 
ee Case FA-J02P, reconnaissance auperéé mens que 
ais de port. Etrue à Painct Alaguers. 4 sue d'Allomelle, 
44026 MANTE 








aronome, at Wucs, Achat possible à très bas pris 
E Mano, 68 rue Eboue 92130 ISSY-LES-MOLLI- 








Recherche de matériel 


Je cherche at prends tovten épaves : de Ciaver, de carte 
vote, d'ortnateur de poche, d'écran, etc. dont vous 
vocier vous déber. Imarchent ou patl PA Gralet- 
Aumont. Peñauter 05000 GAP 


Cherche pour HP-41 C un moduie quads + chargeur + 
batieres. le tout 600 FF men Fates vos offres à 
LC. Eery, #3 rue Soliérino, 29200 BREST, Mercs 
Lycéen cherche épters TI-HP-ZX + schémas d'eut 
TEST IMEV-MEM-TY-K7., etc } Retour des doc assuré 
Ecre à Patnck ous, 83 route du Châtene & Ets, 6150 
ROUSSILLON 


Ven HP-41, année 77, tbe, sortant de névaen : ? BOO FF 
+ 3 modules MEV MP-41 C : 100 FF chacun 
fontmnes, Charvieu, 38230 





— 





Cherche, achète, échange prog. ou becs Où ent. maténel 
pour Oi-Sherg-PC-1500 + emprm /tert Ecrire à André 
Ramatmon. 17 rue de Suinse, 44000 MANTES, 


Urgent ! Lycben cherche TI.58. 59 où HP-41 en état de 


marche. à bas gnx Fes offre en écrrvant à Jacques Blot, 
43 rue Henn Barbusse, 44000 RÉZE-LES-NANTES 


Achète Casio FX602 P avec imert. Css. FAZ et dot 
Brun Cie, 13 athée V 46 100 FIGEAC 


Achèss CE-155 pour PC-1500, Pat budget 
Fc à M Farron, la Bose 'Ot MONTREUIL- 








L'Ordinateur 














Achète L1-81 + 16 L occamon : 700 FF mani Far oftre 
à M Douhere. 252 bit de la Madelwine, 06000 NICE 
 # ésqueñte DOS 3.3, Morse 
Gies Fos & be Pirier. 13006 

Cherche prog, pour ZXE1 ou Coson EX1 Phépoe 
Cornet 22 À Tiaverse de la Dominique, 13011 MAR- 











Étudiant recherche télé nb 42 cm man lpour ZX-811 
Ecrwe à Onnstoghe 
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15 


empiemanon, mena Drogrammaton bstiag 
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È 
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uraé nées 
80 à 82 Ecree à Romus Poteme, 10 rue de ln Régie 
31100 TOULOUSE 





Lycéen nand cherche en état de marche ou TRS- 
80 pas ous de 1 000 FF Faure propostions à Giles 
Lemert, 144 rue 6 l'Abbé de l'Etée, 33000 HOR- 
DEAUX Merci 





Rech, Vidécrgén…e. mod. !, années 81-82 Mihat Libe- 
ve. , 60600 CLERMONT 


Lycées achète eut. 32 € MEM pour ZX-81 0e 16 à MEM 
| respactreement 


gas Renvoi des documents 25 


Étudiant en mivematique recherche ZX-81 tvemnon de 
basal pour 260 FF mas ou Ti-58 pour 200 FFem be m 
possèle Cnstion Bosch, 14 sue Vérnèse, 67200 
STRASBOURG 











Achète O1 48 0e 64 K ciavet Aserty, 2 maquettes 
monteur et empren S adresser Georges Miam 12 rue 
Centraie Barberss. 72000 CHAMBERY 
Recherche pour TRS-80, nv Il, 16 K, anteet ant. mind 
Quene imptmants d'occasion et eutres scetsores. 
Ecres à P. Lous 23 av. de le Plaine, 74011 ANNECY 
Fare ofte merci 




















pour 1 + matériel occason mprm 
mer + carte Vider 80 coi Faure ofîre à C. Salher, 14 be 
promenade des 70 À 
Lycéen ambteus mas sans cherche 


due 200 04 LEO! eu ta murs Où Pa rer 
L21 





merts w demandé Écrire à G. Eurenot ques Fartéde. 
83500 LA SÉYNE SUR MER. 


€ Orénateur indivtue 


Rech. poss Dragon 32 jour opnon crie, conte. 
À Bernaré 3 re Ades Guesdes. 94260 FRESNES ch 


prog. ZX 81 + 18€ 


cause étuéont. Comacter Uimer Mernbellat, 21 rue des 
94300 VINCENNES 
1égue parseons temps à louer sur 





Etudiant lmeths npel sans le s06 cherche OÙ + pénphen 





tnce programmable [méme abimée) sou ntormaticiers 
chevronnés M. Buisson, 1 se Duchesse Ame. 29200 
BREST Nous comptons su vous. 

Cherche morst. wdéo seut ou occasion. Cherche maté 


rels et . lessenteliement pour R-A) pour 6800 et 
6009 Ene Lapeyrouse Fossat. 31240 L UNION 


Lycéen cherche généreux donateur OÙ ou bas prx toutes 
Marques. en état de marche Faire oftre à Fainoe Bounit- 
lard, Vous Nouvete. 329 10 ST-DENIS DE PILE 
Cherche intert K7 Casse FAZ à bon gris. Oens Ferman- 
des. À re du Chi, 35400 ST-MALO 
Cherche 1élévaer couleur, prise pérint Secam, mous 
de 2 000 FF { ycéet en détresse car le tétwseut farmhai 
eat trop vieux Oüver Menentanu. 14 allée des Cotom- 
bes, 49900 CHOLET 
Cherche rebuts de cartes composants tous étémems 
hors dosage pour La eeslsateon pannesez d'exgotton 
de tomaton d'ensmgnents env Frivile 
. BS rue de Metz, 54000 NANCY 
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UNE PETITE ANNONCE 


utiliser la carte 
en page 68 





Achète emprm. LX-81 état de marche M. Barthétéens 
Clos du Lyon d'Or, 54220 MALZEVILLE 

Achète itert, Tandy. Fans proposition à Pascal Rangers 
60 rue Victor ago. 59430 SAINT POL SUR MER 
Cherche cacudatnces tout tros Mers usagé out nécu 
péres clavier. Fins d'env remboursés ' 
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inter. et lecteur optique pour MP-4! M M. Donse 
Chaman Sare-Poi, Legay_ 69620 LE BOIS D OINGT 


Recherche imp. mous d'un anù et prog pour TI-58 
Vés 11-1795 Obver Basso, Le Chenever Fendes 
74370 PRINGY 


Fac teléwrieur petit =D pouvant 3e brancher var ur EX. 
81, manmum 500 FF, Ecnre à Marc Lountaiot cher 
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Rech. té couleur portsbie équioée prés Féntel mème en 

parae ma Don état enténeut Faune propostion par dcr 

à Patch Bonanne, ! rue Mesmdr, 94500 CHAMPS 
SUR MARNE 


pour 4032 disquerte semple où double tbe 

4 ahée des Bosquets. 96800 VILLEJUF 
Jeune bouche {14 ans) cherche généress donateur dan 
quelconque sat mémonx pour HP-41 €. Fans 
ce don à M. Tontymann, 29 av Chartes de Gaulle, 95 160 
MONTMORENCY Marc 


Achhte mindiquettes pour MZ-B0 K, petit gen. 

G Scster. 4 bd G -Agutte. 952 10 ST-GRATIEN. 

Moroc : marvcan tauché cherche généreux 

donateur P.S.1 /M EM Messaoudi. Facuité des Scien- 

020 de une, Le Se, HARAARECY les twxché 
, he 


Recherche de 
programmes 


Possesseurs de 1-58. HP.97 FX-702P cherchent pés- 
sonnés dans ls régon marseillaise isotemment HP- 


Cherche PC-100 C. be. lunes où région 13 + manuel 
traxss, tetes remboursé Indiquer mars, année achat 


complet LE TR Vernon angl. 0e 
Nr Je chche modules pour CIS9 : maths, 
rubres ns que pou 7:55 NL 


Etudiant cherche programmes pour TI-55 Il Frais d'en- 
pédton remboursés par neo de couner, Ecrre à 
Poncal Vital, Lycée Agncoke soute de Mende. 34000 
MONTPELLIER 


Cherche personne ayant écrit ue pro d'Onharho pour Ti 

S8 C Recherche également autres prges. trucs at este 
1-58 C. Etrue À Labentart, 10 rs de la 

. 35600 REDON 

CV cherche promm lames, go. rs0ie, ciusdo 

ge Lnreretecegprehobrqfe sav 
rue de 
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Aero tous documents Marc d avnce. Ecree Bemat 

Aaz. 79 rue Gal Semmer, 57570 AODEMACK. 

Cherche tous proms pour T|-57, CBM DON2. 164. jeux. 
. #tt. meccs Fieme Srocant, 2 rue Le Moulin. 








Aecherche prgrns et doc. mar les She PC-1500 They 

Srentret, 38.3 rue St-Urben, 67 100 STRASBOURG 

Shen PC-1211 chatte Sharp PC-1500 pour compet 
tels que : new-10 : 000000. 10 enter ASC Lao 


eftats 
mie Écrre 20 14 ru À Aucour, 69400 
VILLEFRANCHE SUN SLONE 

















srdcemanque cherche gs de ca 








Ecsve à m huge de rade six 
si eut de la Poudrière 3 


Lycéen 15 ons recherche pénéreur dontteur pour sche- 
drag en très vie pour études Merci Ecrire à 














Dierche toux pryrrs pour vdso gêne 2003 où TRS-80 
16. Franc Bermemouda, 3 rue de la Samtonge. 53000 
LAVAL Raporse assurée 

CEM 4076 cherche machune de la même 1808 pour 
échanger des ddées, des tnots … Ecrie à Vincent Devos. 


Recherche tous prams pour ÉXC8T, px, mat geste, 
speed 


compnabrheé pour , th D + Gsques, Daniel 
Lebanc. 37 ns Husson, 59450 SIN LE NOBLE 


échange prms EAD + érvers pour TRS-80, 
PACE Phégpe Guibert. 11 tes ve de Port 59800 


Alsn Franche. 31 rue des Maroyrs. 62 190 LILLERS, 
Possede 28 04 2 ému 
Ecrre à Cnsnen 





Etuhant 17 ons désiermt recvon des pour Ti- 
99/44, Merc: d'avance Ecnre à Alenandre Tuba, 2 rue 
V_ Nesier, 67140 BAR, lirais d'envoi remboursés 


Vi 20 ! Cherche fanas de Vic 20 pour échanges diées et 
trovsus. N'hésitez pes à mn écrue ! Cela en vaut vramment 
L pen! }C Schwetre, 20 rue des Etoiles, 67160 
MISSEMBOURG | ALT 


Lyoden cherche prgms de jun er autres pour Vie 20: 
mmtout des documents ni souhaté Ecrme à Stephen 


Bertoine 

Possesseut TRS, te 2, 1EK recherche prgms de 

penere bang Le Ne os eg 

tue du Fahenaten 6 7800 HOENHEIM REO 

Recherche prgms pour Vic 20 jeux utét 1 feas rem 
possbie 


nf 45 Févner 83 


Recherche ous profs pou Agçie Il ou Apgie IN Comec- 
ve Semen Ehrernech, 25 rue Batsac 68000 COLMAR 
resistance de maténaux où donner 
ce vébo pére 3003 Joët Oct. Les 
, 0100 GRAY 


Lycées cherche proms out 21-81, 16H. cherche aussi 
et + EN pour ZX-S1 Somme modique envron 
200 FF Ecrue à Laurent Detret « Les Batailes ». 70190 
BUSSÉRES Aernerce davance les méressés 
Cherche pour ZX-81, 48K, pags jeux échecs. Otneñol 
ou aopi math-phyiquetc V #4 un chb ZX-B1 en 
Sates et Lors ? Env temboursé A Champmenin, 
Hôtel de Francn. 7 1400 AUTUN 

Lycéen. 15 ans. cherche pryms. iucs sut VOS. TRS-00 
Cherche comsspondie avec personne Donvent en ent à 
Le progremmaton du 2-80 Laurent Chartes, Le Caron 
Palut 73200 ALBERTVILLE 











Cherche tres et pour Sincter ZX-81 
Less. nes que pour 11-57. Écres à Chnsto- 
pe 1 50 ex Bosquet. 75007 PARIS 


Lycéen recherche pigns pour ZX-81 où 157. Merci 
DRE Phippe Auguste, 75011 
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Veme. 91270 GNEUX 
SOS-MZ-60 qu peut me des ? 1] Quels sont 
mets enrmgietr sut K7 ? 21 Les ports de sortie 
enpiscement ? 1] Comment passer de TAS-80 
80 7 M Joty. 27 rue J -Veme. 91270 VIGMEUX. 
Cherche pour mon Sinchar ZX-Bt une ent U6K MEV pour 
160 #F man. Ecrwe à M. Dienot, 1 rue Vincent d'indy 
Res 4 Les Pouphers ». 91380 CHELY MAZARIN 
TRS-60, 48K, 500 et 4000 bads 1ncherche échange 
tes. astsces et Dryns personnels possède utibt de 
cope Écrire avec hstesg à Robert Landernthe, & 10e des 
Bretons. 9940 LES ULIS 

Sharp MZ-80K recherche doc. Pancat 4015 pour photo 
<ope et échange Posséde jeux Éask 
misent. etc. Over & rue Menn Martn 92240 
MALAKOFF 














Cherche tradecnon de sottcad de Micronott LAppie Zi 
Michel 
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Cherche peux pour 21-81, PC-1211 ou TRS-80 de 
œhe à Suéghare sel, 1 Pbeeg. 67250 
SOULTZ-SOUS-FORETS, 
Recherche tous schémes dent pour 1-58. MEV K7 
wdéo. ete Marc: € avance Sréphans Pasin, 2 rue Mou- 
Wré, 49009 LYON 

_ Ensesgrent cherche EAO en maths et 
ras nova lycée E À er BP 11847 Na 
Vente de matériels 


Vas Nec. wrvté controle PC-8001 : 7 000 FF. entert, PC- 
0093 : 950 FF, mindsquene 2 X 140K : 8 300 FF 
mont. PC-8041 . 2000 FE Pru TTC, achat 6/82 F 
Veet. ? rue Plucque. 02470 NEUILLY-SAINT-FRONT 


fartasaque ! ViTons Cane acheté mars 1982. tbe. 




















Ven PC-1211 + CE-122 19/81) + manuels + 2 loss 

Ed PSI) + + pes neuves + carryng case 

tbe. Le tout: ! JOÛFF. F Baudon 6 rue Ace Lorraine 

17000 LA ROCHELLE 

Vés 300 FF lecteur canes pour MP-41 C avec 50 cartes 

verge. 12/61. tibe, 2 mod MEV : 100 FF chacun 

genes pac 100 FF, 1147 01/80: 100 FF. M Craud- 

Lanou, 18 bd Ÿ 

Vos 1347 Mes O2}, #5 que. avec chargeur, manuel étui 

207. Earemte à Pal Page. 8e d Panuth 
met ve de 

18000 BOURGES 





ë 
Ë 


pe re ing DE ut 
st Desmamen 

anpose HOME 

Va MP-41 C avec mod. smote et MEV acheté 1380, on 
1 500 FF. Masc Ferrand, 15A rue Rivotte, 2000 BE- 





À vendre les marusts de le HP-41 : mamuel d'utiisation 
« mamuel apobcatons Fous otre M Clwet, 25640 
ROULANS 








Vés HP-41 C, 1 400 FF, mot lonchons 450 FF, 1-33 

QC. 300 FF. Ohesche PC-1500. Ecr. à G Pascuel, & ce 
. JI1I0BEGLES 

Urgent ! À PC-1211 + mer, à] coute doutile 

enokx pe: 800 FF. avec doc 1} Létosse, 21, 33260 

LATESTÉ 


Vés 1-59 (9/80 + PC-100 18/81) + 20 cat magn + 
sg db oder ta +4 
dix tbe : | 500 FF. P. 38 ben me Scheitiet 
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Le DD FF jou séparément 850 FF et 150 FFL 
Vents. 10 rue d'idns. 44000 NANTES 

Vés Sharp PC:1500 + mpnm. CE- 150 + +1 
pus de strios + paper, le tout acheté avril 82, 19 gur 
L'ansembie : 4 200 FF. Ecrire à M Mératel, Le Roganné, 
44117 ST-ANDRE DES EAUX 


Trés wrpont : vûs FX-702 P (01/82) + eteet k7 FA-2 
QU ET) + impr. FP-10 05/82) + nbex C2 
the. le tout 1 500 FF. Xaver Vernenoure, 62 rue de ls 
Léératon, 44230 ST-SEBASTIEN 

Vés PC-1241 + emprem./emss CE-122 léc 80, peu 
1400 FF Marc Arte, 20 mue Anstidie Briand 
BOURGUENAS 
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Vos 7-59 : 650 FF lavec cartes magnétiques et beret de 
proganmmation!, machue achete en nov 1981 Fran 
cos Mociss, 14 aûée des Cygnet. 45 160 OLIVET 





Vés PC-1500 + CE-150 + CE-151 acheté en oct 
3400 FF France 2e hey de 4 600 FF. Miche Ferron, Le 
Bouie d'Or 49260 MONTAEUIR.-BELLAY 


Àvendre HP-AT CV inv HA + Wet cars + 20 cars 


Ves Sharp PC-1211 à imert k7, 7/81, prix à débats 
1 ne 55600 EAU 


Vés 11-55. 16/81) + cames mogn. + manuel + . 
te tout tbe : 600 FF M. Morham, 27 tue du 13 
57220 BOULAY 


doc. etai , the. très soignée, éians 
sos jou 1800 FF Urgent car achan OI. Emmanuet 
Bone, ! re de Lyser. 59200 TOURCOING. 

Vos Sharp PC-1211 + etat 47, CE- 121 mers 81) + 3 
œorusts 900 FF M Lemaue, 15 rue Mongovsl, 58220 
DENAIN 

TT ner su Een cb 
58/59 04/41], pa warm, où mtéressane Éranços Hiotte- 
bert. 85 re G 59250 HALLUIN 

Vés HP-34 C be + Chargeur + manuets, cause achat 
Ot, px 600 FF. acheté avril 1. Vincent Tronat, 35 rue 





Vs PC-1211 + CE-122 Idéc_ 81) + nb logoiels 05 k 7) 
+ 5 din pages 1be pour à 700 FF G Eteone, 2 rue de 
, 60200 COMPEGNE.. 

Vés FX-202 P (12/81) + FA2 (2/80 + FP1 
tout est en tbe de marche, pa : 1 200 FF, pa neuf 
1 900 FF. Ecrien à Oieer Marin, 14 rue Caprot. 62600 

BERCX-SUR-MER, cause achat OÙ 
Vis Sharp PC-1211 19/80! + imprem. CE-122 15/1810 + 
access + doc : SSOFF le tout, en the C. Garandin, 6 
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Vds HP-Y3C, 12/12/81 + housse + manuels, adapte 
teur-chargeur + prons : S00 FF Frédéric Vaudous, 27 
tue € Astes TSO06 PARIS. 


Vds 50 FF 0 Syrmenc progammng » 

G Ssnt-Yves, 20 vue Maler. 75007 

Vos Caves FX-700 P + MP 02/82 000 FF. Secisu ZX- 

81, 09/82 : 500 FF TR58 C, 09/81 : 400 FF, M 
46 rue du Fg du Ti 75011 PARIS. 


de vent 11-58 C, jun 1.80, peu servi, fe, O0 FF aime 
que PC-12tt + CE-121 + CE-122 soùt 1981, 
1 600FF. Joël Mama, 92 rue Léon Frot, 7501 1 PARIS. 
Vés Sharp PC-1600 acheté août HE état neut, mme 
hell d'ongne + manuels et gabents + magréto cas- 
serre, Sanyo Mod 2541, px : 2000 + 200 FF 
M Garagro. 4 pass. du Gén, 75012 PARIS 

Vés MP.34 C. sept. 80, avec manuels imathe, apple 
tons pour étuchenti. 700 FF Üiwrée avec changeur) dans 
se boite d'onges Chstoghe Picard, 36 wve d'hale 
75013 PARIS 


HPaic 





# 


+ manuel Banc. pa : | 000 FF. Panne Debaque, 72 1, j 
d'A. 75013 PARIS. 

400 FF le lot de & mod. MEV pout HP-41 C lschenés de 
12/80 à 4/81} Ecrve à Jean-Loup Mocoial, 149 rue 
Nationale. 75013 PARIS. 








Vos Cases FX-702 P. tbe. que. 6 mos (5/82, 1 O00 FF 
Ecnee à Phdigpe Thevenoux, 16 se Vandraranne, 76013 





Vs Sharp PC-1211 + etant 7 + manual + Inee mec 
nibrx pogns |maths et puni, pu : 800 FF Morin, 79 











Te Nr Et 
+ 


AT jeux, acheté 6/82, 1 000 FF # TV ob, 36 cm, 
860 FF #+ magnéto k7 : 250 FF. le tout : 2 000 FF M 
Perez. 344 oué de 75015 PARIS. 


page of bn sr nds pe CT à 
fx paper Mermique, achat mai 80, pa 
Garcsa. 48 rue Guy Moquet. 75017 PARIS. 
Affare : Vis MP-41 C + men 100/8102/82 + 2 
MEY + mod, + bernts, le tout 2 300 FF. eh d'engne 
Éer M. Mobein, 87 rue Carnet, 25017 PARIS. 

Vs HP-41 C + mot jeux achetée oct. #2, 2 500 FF 
wndu 2000 FF avec tous manuels À ou A 
Drossos, 24 rue Menn Aochetont, 15017 


Vos Sharp PC-1211 déc. B11 état partant avec me 

_ 600 FF péri > sy 
ss ur. embal + Othele 

Len ne RG NES 

Vas Casio FX-702 P jan. 82! + FP10 but 81 tbe, 
.: 1000 FF. Sharp PC-1211 déc. 800 + manuais 

ne JP Lienné, 79 bes rue Phétope de Giant, 25018 


Vés HP-4) C d'oct. 81, en tbe, pour ! 250 FF avec en 
cadeau photocogwes des aricies À sur la pogremmanon 
Cure Écrire à Stéphane Ouoti. 35 rve de Tanger 


Vés Caso FX-702 P avec manuels etc. acheté an fiv 
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aphcation 
1 600 FF acheté le 6/11/82. Thserry 
des Couroenes 75011 PARIS 
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srple, le tout pour 
Boss. 5 rue Datarbre. 76310 SAINTE-ADRESSÉ 
Vas HP.41 CV 04/82) + bat + HPAL + à7 = ect opt 
+ met météo * a-lonct. + module time + nbex 1 
lot ou en détail Ecnre J-M Manon, 17 mue Codiot, 77320 
COULOMMIERS 


Cause besce argent vis PC-1211 isept BI + CE-121 
Voct 81} + pryns à7 + 1 000 FF. Écrire à Mons 
Droust. 50 bus ave Chartes Gide, 77270 VILLEPARISIS, 
achat Qi, MP-41 C + mod MEV + mod 
DOI + lect cartes lsegt &1] + cartes + 











x. 

L tué Amand, 78100 ST-GERMAIN-EN 
LAYE C'est très ! Cause dép 

Cause achat CE-122 vôs irnert, &7 Sharp CE- 


Lu Lu 
121 pour PC-1211) : 100 FF à dé. achetée en déc 80. 
Maths Panel. Greftiers, 78120 RAMBOUILLET 


Vos urgent Sharp PC: 1211 + istert amor. CE-122 + 
itert. à7 CE-121 + 3 lvres lochat 8/81] voleur 
2,200 FF, le tout : 1 650 FF. Oliver Arthus. 5 piace du 
Potou, 78310 MAUREPAS 


À vendre, couse ach OL TISE C. achetée déc 81, an 
D 000 Dao Jon ques tous cs + cn + 

LI T1: 200 FF 3 Lenny, 72 re des 
Landes. CHATOU 








L'Ortimateur lnsbvatuet 





Vds HP-4 1 CV-mod 2000 FF + 
8x Banc 7K 1000 FF + Sym, 
MEM. 1K MEV : 1 000 FF, nbrse doc. P. Henry, 6 


Vds Caso FX-702 P + entert à 7 04/82) + mpem FP- 
10 (10/42) + 2 ples su lithium pout 1! 500 FF. Ecrire à 
Bosmorsau, 0 aide des Cèdres, 91220 BRETI. 


ae re pros 
pu : PC-1600 : 2 100 FF, CE-151 : 400 


M. Komano, Apt 2002 7 rue Victor 


+ mods : quad riunchons, horoge + coupe mod 
mathe + nn pryms + sceus, pe : 5 000 FF 
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Vds mode 44 CE-151 pour PC-1500 15/ 
«t 3 mod MP-82108A pour HP41 C 
Navi, 15 siée Pad Langren 
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Che PC-1500 15/80) + mod, 4X MEV + nbn pryms 
, musQue, trucs médits) + pes recherg en option 

un 26 ve Conpératwe, 94230 CACHAN Pa 


Vés 135140 + manuel S'utihsation acheté 09/81, px : 
450 FF M Eustachon, 126 rue Conpératre, 94, 








Case 702 P + ent. h7 + Innes + manuels + poyns 
1 200 FF. Achat : 10/81, Vds TS C, gnv. 81, 590 FF 
Marceñot, à Promenade du Banige, 94260 
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doc 1 P. Tag, cher M. Dumont, 30 rue P.W. Counener, 
94230 THIAIS. 


Vas ordnateurs Como FX-702 F, soit 1962, couse 
doutie emploi, état net, pa : 1 OSO0 FF M. Haroumé, 
Ne 121, 1, rue Jen Mermoz. 94430 CHÉNNEVIÉ- 


Vds MHP-41 € + 3 ME + lect de cartes Mmagn + cartes 
+ batteries, achat 01/80. Pa : 2 000 FF. Alu Guernec. 
Baie . 94550 CHEVILLY LARUE 

Vds Casio FX-702 P + impnem FP 10 + FA2 + ivre PSI 
+ 10 du, le tout ns get 106/821, px : ? 700 FF. Joël 
Let 2 00 4 Len, OR. DR ee 2. 95340 PER. 


Vôs lecteur optique MP-41 C (7/82): 700 FF Jesn-Pad 
Barn, 8 rue La Chalia 95610 ERAGNY 
Vds Sharp PC-1214, pur Bt + impr CE-122, oct 82 
+ med. CE-121 : 2 500 FF Es Donadieu 31 rue de 
Villeneuve, 95780 BEZONS 
1Wds HP-41 C + 3 modules + lect decanes + 
rbex pryms. achat en ln 80 cas double emplau S'aûres- 
set à They Devilez, 32 rue de Grmohas. 1350 LUIMAL 
Maroc : Vds PC-1211 4 CE-122 # nèm oc. Bt. 
dans son embell d'ongne, peu sem, DH Ecrre 
Khatrat MARRAKECH 


pour écier 
l'opportunité d'schet 
d'un matériel. 
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de Strasbourg ET E 1. 12003 MAR- 
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Vé PET 2001, 8K 07181 + Zlwres, tbe, gx : 3 200 
Ecrire à Theery 20 tue du Cin Rotand, 











Vés ZX80, modifié 81 + ent. 15 K + alien. + manvet + 
2 K] peus. acheté 9/61, le tout : 1 000 FF, be, 
M. Paso, rés N-Qarme Bt À Travers Grandaan 12019 
MARSEILLE 
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. tbe, wdio + 
bn decrpeon 
rw rt NOUS5eS 
Cervantes. 7 rue Hoche, 13210 ST-REMY. 
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2 400 FF. Jeun-Claute Fabbmcine, !t eue Journee. Bt S 
12600 LA CIOTAT 


Vos TAS-60 106/4 11 en, 48 K 104/82), matisquette 
(04/82) + nt graphique (03/82) CHR 80 + nbex 
14500 FF cédé 11 





ton, 14240 SERMENTOT 
Vés ZXC-81 complet, manuel, 500 FF. pudlet 82 + C-32 + 
8 K7 dont prog: ! S00FF. 0. Raftaut, 17510 NÉRE 


Mostarmers 
Vés 24-80 (03/81), état reut + 15 K MEV + aim 
manuel et cordons : 500 FF. J. Bale 18 av. de Montre 


pon, 25000 BE 
Vés Ve 20 + magnéto + mont. + + ivre 
3 900 FF. 06/82. be Vés vébépeninr ASR 33 : 800 FF 


Vés cause double emples Sinctar ZX-B1 + 16K + le 2X- 
B1 en lnne de poche + La pratique du ZX-B1, déc. 51 
950 FF Ecre Frank Mogéret. 11 rue Paid £le Dot. 
25200 MONTSELARD 

Vés Tenas orndmereu T-20/4A + cuméon K7 Lite, peu 
serv, achet 06/82) Pris : 2 300 FF à déb Éerne Terry 
Pace. 10 rue M. Moutet, 26200 MONTELIMAR 


de l'Hers, 31450 BAJIEGE 


Vés Sinciar D-81 (7/821, mès peu sern + 2 bvres 
2X-81, 500 FF, nié nb 600 FF, xs 


Vés TAS-80, nov, 8. 16 K (80/81), manuels, housses, 
son. 5 inees. nbm prog, (Særgon, Dames, lago, F$1, 
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Suite de L'OI n° 44 
LES FERMIERS ONT REPRIS LEURS ACTIVITÉS JOURNAUÈRES 
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L EST 
AOMEURES,ET 
GUSIWE EST 

FOULIOURS A 
BONMLOT / 














HOO!UN ORDINATEUR! C'EST SFR! 


ENFIN, C'EST LE MOIS D'AOUT, TE 
J'AI UN FONE DE FARIS QUI EN A UN. 
J'CONNAISG FAEIN DE FROGRAMME 5 5 


ET,COMME TOUS LES ANS, GHISTAVE 
ET YVETTE DUAU ACCUENLENT LEUR 
NEVEL FOUR QUEIQUES JOURS … $ 
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FEN ni va 
FuWONre ME 


L Œ aix // 
LS 
MONTR R VrasT 



















2 à 
FISTON, Si nu 
CT CRONS QUE JE VAIS 
à EN RESER LA / 


= ? ALEZ,ON EN REFAIT 
re 
LAS 
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K) 4500 FF M Lambert Ecole de St Pa JIJB0 


Vds coute doutée ermplor TRS-80. 16 K. med. 1, ms 2 + 
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Sessonmens, 49220 LE LION D'ANGERS 

Vos Den &8 & laoût 81} + chère Péritel + manvel + peus 
dreers 7 300 FF. orgent. Ale Vinion, 7 rue du Bocage, 
Manéres en 4200 CHOLET 


Vas ZX-81, 16 K, 06/87 + magnéto Brandt M102 
07/82. # le ben Qu ZX + Le conte du ZX mat 
gent. emb d' neuf : 2169 FF. vendu 
VS00 FF A Saitart. 33 rue Cunaut. 49300 CHOLET 

Vas CEM 3092 + HOMO + 4022 + Eden + son + reset 
* magn + B bvres sur CEM + 200 

102, ut de tente, jeux. 07/81 : 17 000 
8 rue de Lormne. 52000 CHAUMONT 

Ne pes lasser passer ! Vis Sahoshe GP-80 M comme 
neuve 1 800 FF + 1 pour TRS, mod 1 
2 950 FF (Tesc SF / 3671 Robert Koch. 125 place Fun, 
54710 LUDRES 

Vis lens en anglaes pour ZX-80/81 : les ZX-60 et 2X-81 
en tes de poche 50 FF choque, le lot : 80 FF 
M Dauphin, 10 ne Paul Sérusier, 56600 LANESTER 

Vés TRS-80 de poche, pun 82 800 FF + emtet K7 
Jun 82. 060 FF + emiert impomame, sept Æ2, 00 FF 
ALT Re Guy Lampot. 3 rue des Pantes 

SABLON 








get hch 
À Valeren 











57000 Mt 
Vés ! Apole 11 48 € lsept 52) + ! moniteur Phétes + ! 
LOS 











Vas ZX-81 neuf icomgtet, non débaflél, acheté soût 82. 
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tue Hôtel 
Vos TAS-00, rev, 2, 26 K, écran vert + prog : Sagon, 
Chess + les, fe, pau servi. eme d'ongne : 4 OO FF 


Ene Dugaréin. 13 ro8 Jeanne d'Av. 59790 RONCHIN 

Vos TRS-80, mod Ii (9/821 cse pers #'en sépare pour 
2 000 FF lschaté ? 700 FF}, encore #4 
Carpenter, 2 re K , 58790 
Ves MI-80 K, vet, A1, tbe + # bvret + 11-58 + 
revus OÙ + eut 48 brad à 6 OO FE à ad EN pars du 
—- ons Mousse Lente. 3 cté Légene 60870 
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Ces petites 
ment réservées à des 
liers sans 


objectif commercial : recherche 














+ doc. et hvres. 5 000 FF Ecere Guy Merpliar, 2 bis rue 
de Lyon. 75012 PARIS 

Vas TRS-00 el, 16K mars 82 + K7 + mmph son + let 
3 voi. sus La Pratique du TRS n° 2 et 3 de trace + jeux 
Val. 8500 FF. vendu le tout pour 6 700 FF là déb:l, 
C Martioun. 17 ae. Netser. 75012 PARIS, 

Vés Apoie 11 48 K nent avré 82, avec en 2 sq. carte 
etert coul carte lang + Pancal jeux, doc écran vert 
000 FF. vendu 22 000 FF M le Douseon 
Pcpes. 5012 PARIS, 
mi. n2, me 82 
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Vos VGS 3001. 82, «vec 20 pen LM 
(Sargen Come . Nova, Oiyrmigee. “cl et 
Green progt peux Bas [Nm pendu 2 4 500 FF 





Vés Sncier ZLE1 + 16 K, tbe + 5 manuels ser ZX-81 
+ KT (échecs, méocaic. q tancake, jeun. le tout cédé à 


1400 FF 5 Pasquet. BE bd Ange. 75036 PARIS. 


Vés Gène L 16 K, K7 mausouies # son, achat lé 82 





Vos Vie-20 * ent 8 K + lecteur K7 + 2 camouches jeux 
+ aéagt Secsm n& + lvres et journaux sur be Vic. Achat 
04/62 : 3000 FF C de Meynal Vila Croin-Nivert 
75015 PARIS 


annonces gratuites sont exclusive- 


entre 
maté- 


riel d'occasion, création de clubs, échanges 
d'expériences, recherches de programmes et de 


tation. 


antit pas de délai de parution et 
oit de refuser une annonce sans 


si 
] 
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1 000 FF. maténel acheté début 82 à l'achateut, 
sméressants bülothèque, les et K7 G Montagner 
112 Ge Aus. 72000 LE MANS. 

Vén Came FX-702 P 4 inter K7 FA-2 + engnm FP. 10 
achetés en 5/92, vendus 1 400 FF Écrme à Fabnce 
Vioka_ Le Martinet, 73130 LA CHAMBRE 

a one) 4 ur deg cr0g 
Aople (jeux, msicaic, itle | très mtéressants, vous ne 
hotes pes déçus Sat à Chartes Lacrant 

Palut, 73200 ALBERTVILLE 








Vs CBM 4032 grand écran + MEM Eten, 400 prog + 
magréto + doc. complète le tout : 8 500 FF, achat 
pen. 62 Ene Quare 18 rue des Cols Vers, 74000 
MEYTMET 





2! rue Claude Bernard, 75005 PARIS 

Vas Sharp 1211, 09/82, ges ser + antert K7 CE-121 
Én 09/82 (ss que) + 2 maman. pu : 960 FF Terry 
Costes. 109. rue du Cherche Mat. 75006 PARIS. 

















Vs TAS-80 de poche IPC-121 12 + itert KL] + manuel 
A br < pes + ! prog person peu le tout 
1 FF. acheté le 25/12/81, tbe Cnnsioohe Marise, 
3 rue Moinor, 75018 PARIS. Donne également cours sur 
TRS de poche 

Vos Léonh 2-89 ex B11 64 K + 2 mndaquettes 8° 
Zn), 2 Mo + empomn. 14. sous contrat mantenanes + 
10 dsquertes vec trof. de teste Pa 25 000 FF 
P Soit Sn Ruumbort 75017 PARIS 


Vés Sherp MZ-80 K, 48 K (3/82 + Sanc SPS025 + 
VMRS060 + Mme Madison + soper Banc + 255embl + 














Vés Oho CP. 10 K MEM 8 K MEV. déc. 1 + Egrom 
A8 caractères écrani + KT + L] nbses 
poss. ent 4 000 FF Laurent 135 not Lamath, 
15018 PARIS 





Vds TRS-60 mod 1, 6/79 48 K, 2 mndsquetes 








Vés CM 2001 (3/81) 16 K + Eden + ie nés. 
pts + non + 5 nes + tucs + bag À + 
ectramon, tort. |, valeur : 12 000 FF. vend : ? 500 

A Gatardt. 25 ne Pratier 75019 PARIS. 

Aftere exceptionnels ! Vs Sinclan + mverson mdéo 
montée + ire étude pour ZX-81 + peogr. non snregss- 
més 2281 ns on - 800 FF Ecrue JasrArthur Give 
15 10e j Rome, 15019 FARIS. 


Vés Saciae ZX-81 + 16 K MEV + inpen. + caves + 
son + @ù mère + qu oonec + B hé de peux bnvaders, 
morue. 2 K7 lee-adti Pa: 3 200 FF Men 821 

F 3 rue de de Course, 76 190 YVETOT 

Vas Victor Lambaés 16 K état nœud + tranwiormateur pour 

TV nb, possténé couleurs Lans 821, ps : 2 00 FF Ecnre 

À Françoise Lambert, 18 bd de Verdun, 26200 DIEPPE 

Vds Vidéo génie 16 K. EG 3003. 

Sargon 2 + tes + prog 3 900 

Le Versanu Apgt 71. 4 æv de la Conconte, 77200 

MEAUX-BEAUVAI 
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Etudiant #4 Sherp MZ-80K (ans #1), 48 K MEY_ San. 
SF-5005, ét sasemb.. debugger manuels, tbe, pa à 
deb JC Maswpn 2 m de Lamoers 78150 LE CHES- 


£ 
< 





Vds 22-81 100/81) + 16 K 8/82) + alem + 4 bras mur 
le ZKE1 + prog mur K7 : 1 000 FF env. Pierre Modin, 
14 rue des Ersbles, 78150 ROCQUENCOURT 

Vos VG 3002 fsept. 81) + As. Sargon #, pe ds 
3300 FF. mont. nd 3 pouces. 900 FF. mp Sekoshé 
GPO + mtert. ! 500 FF + 3 inmes Prat du TRS-80 
ares 22 Le Haut des Comes, 78160 MARLY-LE- 








Vas Atom 12 K + 124 + nuper Banc + ahm + manuel 
tançs + ect disg + prog. achat 7/82 Wéleur reut 
2 900 FF, vende 8 900 FF Poss séparé. Ph Gerra 
T1 ru8 Louse Michel. 78200 MANTES 


Vés css doubie empis VIC-20, ma 82 + mognétoshone 
ent. ménons caouthe jeus, haute Gélntion prog 
, Da à détenme M Chwmess 13 a de 
Gasñe. 7E2I0LE PECQ 


Vés Matcom 1 liée 791 + carte Bufter + carte mémous 
M2 K + Banc BK à Nasey63 + obm 3 500 FF, mot 
wdéo nb 800 FF Cnatophe Andneux 32 # de Perche, 
14310 MAUREFAS 


Vés TRS-80 n2. 18 K. Déc DO. écran vert + 
ser 3800 FF À Chasal, 3 empasse de Bon 
PLAISIR 











ë 





Vds ZX-81 + 84 K + mpnem + Ciavet Méca + hate 
rés graph. 3 DOÛ FF. MEV LE K Sanc. AUOFF M Puits 
LE Sout-80n. ?8400 CHATOU 


Vs Vic: 20 met ns que avec progr. auto lomanon Base 
+ hect. K7 + monteur NEC 127 ambre Oimer Parent 
re Chares Gounod, 78530 UC 


Vds cause double ample Où Sencieu ZX8) + eut 18 K 
+ manuel d'otsabon état cent. ? 300 FF 
. 3 rue Comessse de Due. 78540 VEANOUILLET 
Vds TRS-90 mod 1 n2, 18 K, 10/80. be.compier + 
progt. + bres + revues 3 OD0 FF M Amgn 1 Sente 
Muande. 18570 ANDRESY 
Vos TRS-80, 48 & + eustron + mufens, 12/79 et 81 
rèn prog . ms, scnpon, electne sprandiéhent. Atéern, 
forth, Api Bauc 2, etc. nbr jeux + bwes 6 900 FF 
M Cumenal. 20 rue Si-Vincent, 78580 MAULE 
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ATENpE! \ 


TT. 1 
VE Var! GISI ! 


VIENS M'ADER? 





















Er C'EST LE DÉPART D'EMILE.. e 


[ REVIENS 
mRcameue” 


































ET ANS UNE FXS DEVANT 

TON TRS, PLIS FAI 

ds pt T'EN DÉCOUER! 
NON / 


ÇA VA FNRE UNE SEMAINE + 
QUE JE AUS UE À TRAILER 
GAS FRÉTEXNE QUE MONGENR 
S'AMUSE ! MAS: MAINTENANT 

I N'ESFÈRES TOUT DE MÊME 
PESOMTINER AINSI ! 








. NINQSGE PAG 
. JE NE MARCHE 
HIS! 

















'PELDX QUAND MÊME er, 


EN FAIRE LINE SIUE 7 1.17 age 
71 Kg ‘ «< 
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Vés TAS-80. nË. 16 K ljaw. B11 écran vert + maueis 
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, 128 chery . érome tbéethéque | 
Wang ! Année 11/81 : 6 000 FF. Owen Fort 
Poernvers Borrets. H3400 MYÈRES 
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P. Mens 29 rue Edouard Viilat 31200 ATHIS-MONS 


Vas CMB 4006, grand écran + magndtn + doc + K]7 
+ K7 veges de emb ongne, fév. 82, 6 500 FF. 








Vos TAS-80. «2. 16 A, éoran vert + abs + 10mes 
et 2 pratique du TRS, fe : 3 900 FF, : 
Source, Esc. & 91240 ST-MCHEL-SUR-ORGE 


Lu | 

Vds ZX-8? + 15 K + nn prog. tbe, acheté en déc 81 

pe PRE Ddies Gulbert, 7 ne du Lt 
.$1 


Vds TRS-80 mod !, 22. ect 79 peu ser cause 2 ans 





Vos PET 2001/8 € mas TM » mon + nben prog + doc 
(Découverte du PET, 3500 FF M Caves, 26 ne 
Aatosl. 91380 CHILLY MAZARIN 

Vis DE + eut DGA + 2 bwres de progs + K7 m4 + 
thoce invaders, état neuf 











Vos Sharp MZ-80 K ach 20/12, ès peu term muse : 
48 K ME. carte haute rés 1920 x 2001 7 K7 de peur. 
Asvermt, À tva, pa 7 C00FF Paca Aamèuns 1 ne 
du Bel-ée 92000 NANTERRE 

Van (10/81 care langage Apple 1 + Paca Vesd + 
Fortran, en bioc : 2 500 FF eu par morceaux à dét 
aug 8 tue Dentert Rocheress. #2 100 BOULO- 





; 





Vos Z-H9, 8/51. 48 K + entert K7 + mncsssette + 
schémas et doc : 5000 FF à dit, Frédéne Durand, 
223 bd Jesn-Jsurés. 92 00 BOULOGNE 








tançauss + dsquettes + logos. achat oct ET. maté- 
seitte, Pr. 15 000 FF Ecre à M Crousson, 58 rue de 
Pas. 92190 MEUOON, 


Vin Apple |! Plus, août At, écran ton0, maquette, 


RE, — pain tdamnne 


prit EG JOUS + doc. + mont vert 
+ ent. J2K + K7 mvanion One + livres PSL: ? QUO FE. 
À de Lassus. & rue Couturess, 927 70 SAINT-CLOUD 
woto-gére EG-D00E lime Bi gent due + jeux + 
cœurs Basic E AO - 3200 FF. Michal Duerier, 2 Väla 
Pasteur, 922 10 SAINT-CLOUO 











£ 








he are ee A + + 
lwres : 600 FF. E Murat. 2 ste Ao France 92200 
BAGNEUX 

Vds pour TAS-80 où VGS : Etam C3 KT) + RSM + jeux 
+ maruels Pratique TRS-80, V !. V2 Baux 2. conduite 
TRS-40 2-60! le tout 650 FF T. Aebee- 


Vos TRS-80. mi, n2 18K O4/B1 très peu serv tte 
éoan nb, mag K7, Cum mn. + Sargon 2+ doc 
3 500 FF. Ecnes à Lox Dernsne, Star, rue Jofine, 92250 


Ë 
> 
< 
: 
E 
ë 





contréteur + 6 manuels uthsaton + Ke 
loct 82) 17. Chède, 2 run Marceau. 92300 $ 
12 000 FF à dét 


Vs 2-81 avec mreermon vidéo + 3] K MEV, comolet. 
TJE2 + K7 jeux lchess. Dthells, bok out | nbex progt 














Vas TRS-80, «2, 48 K (12/6811 tbe avec : tete KI X 
D. w Cou À 2, venthétionur 80 oichestra 
énorme progremmathèque (20 OOÙ FF; 
21 av des Acces, 92500 AUEL 


Vés DX81 64 K + ZX Prater + bvres + 


; 
f 





ee 
Vos Acoem Atom 12K MEV. 8K MEM + ghm + manuel 
trançus + 2 bures prgms su Atom + 4 à] CNIL sep 
81 le tout 3 500 FF. Maunce Bensabat à tes rue Hector 
Bartoz_ 33000 BOBIGNY 


Vas 20-81 + 18K MEV + modécæbon Morcwystèmes 
Atdanag- À "> Pa LSO0FE M Beni, &7 tue 
Acbesgerre. 33000 BOBIGNY 


Vos 21-81 15/82) + MEV 64K 167821 + mpren. Sinclar 
19/821 + qù caract. + k7 nv. + chens + ast + scrambie 
+ remes Pr 2 500 FF M Faterse 60 2v. de State 


Vis Srociour ZX-8 1. ME (non 81) + mien + nbreux 
pros + jeux sur? + lunes. Pa: 200 FF. Satemn Ladies, 
6 passage Féha 93360 MEUILLY-PLAISANCE 
Vds cause beson € argent immédiat Thomson T07 avec 
#1 ménon 16K0 + Mean aimbre dchal Qu 
6/10/82 érat neut, 3 000 FF à déb. Aobent Phabd, 28 
tue Fermand Nectawt. 93600 ALLNAY-SOUS BUS. 
por Aa + pr bas + son 
régl cor + 150 pryms imaths, ang. qu. jeux, 
ee. Valeur su. 10.000 À à ue à 800 
Lapoualane. 18 ave des Frais 94100 STAMAUA 


Urgent | Vés TRS-80. m1, 22 nov. 81, avec mnuscues 





3200 FF M, Bock, 7 ave de La Mésange 
MAUR 





Vs 1-39/44 14/8/6821 genes serw, acheté 2 950 FF, 
menés ! 360 FF + y cause Gage armée Jean 
Franços tue de Verton. 94220 CHAREN: 


TOME LONT qe 


m “ 
et jeun + Pratique du TRS. tomes 1, 2 3 
Fatich Fallus, 5 êve Eugène Thomet, 04270 


Vas Du nou 81] + magnëto + duc + 10 k7 avec 
sssembies Oihelo. le tout ? 500 FF à ét, M 
1100 Monnet. 94270 LE KREMLIN BICETRE 
Vos DXBT + eut 16K (12/8 TL garant, livres La Prane 
Que, le gent bvre études. k7 1,5 Since, Chess pont 1 


Vds pour carte tuperboand Otuo Sc. assambieur éditeur 

+ montteut étendu, pu: 150 FF les 2 avec doc MEV 4K, 
100 FF Alan Guemec $ aide Kennedy. 6550 

YLARJE 

Vds ZXS1 + motte + 2 7 + manual + cordons 

pyant trés peu sens, Date d'achat 1/82. Pa : 500 FF 

M Vingnt_ 24 re Jean-Lurçat. 58800 

Vds edéc-gâne + nb fret et à peus. ammde 2981. 

son et emustules. véleur 6 500 FF, vendu 4 QUO FF C 

Avoyne. 10 Les Châteaux Bautors. 95000 CERGY 


Vs ZX-80 + ant V6K MEV + ent Banc BK MEM + 
lwres, 800 FF. C Avoyne 20 Les Ohéseaue Gnyiows, 
96000 CERGY 


Vos DX-81 (Det gt MIT tar 





Cessaire pour apr 
pour écier 
nité d'achat 


l'opportu 
d'un 





Vos Apgie || + 2 mndsquettes + smonm Miroine B0 
+ néto pare. 82 G. Scaler, Phanmace Cité Jobot Curie 
35 100 ARGENTEUR. 
Vs ZX-80 106/52) + am. + manuel + Z livres 

en Banc + pant lvre du ZX81), 400 FF où 


Vas ZX-8! avec guide de programmation pour achat plus 
reportant, état neut, ma #2, pa : 500 FF. S'adresser à 
M Kadars 20 re du Chaussy. 95200 SARCELLES 
Vs cause samé TAS-60, m1, nd. ot 81. vidéo me- 

fto. chble, manuel inc + et et. Non 81 + mais 
que 40 postes : 10 600 FF part état © Bérent, 4 P 
Vives. 95270 ST-MARTIN-DU- TERTRE 


Vés wdéogac Pis C-S2 + Sa] a, 2. 4 3 program 
mablal, 11, 12, 14, 18. 22, stat on jun Ê1. coute 
1200 FF Sasn Coulon, 26 rue 


Vés console Tonton 4008-1 avec unité hant copy 


4831 année 1979. état neuf. bas Dex €. Marchal Les 
Benasux de Pansy, 710 rue d'Alco, 34 MONTPELLIER 
Vos modele de peux car murs pour T-H9/4A (09/82 
200 F5 Men Saber, 7 ave Aisace Lonsse, 36100 
ISSOUDUN. 








Vos Sand M-207. MKIL sut #1, AK MC + 2X 350€ 
Ssquenes 5 p. écran 24 X 80 cat + imprim 

LI-213, 25 000 FF. JP Gao, 22. ave des Ps, 
VALEFONTAIME 





Vos cane évauition MEX 6800 DZ Mototsis, complet 
avec bulle de bus, Mmanvel d'utésaton, partet pou 
geston d'atomatisme, | DOC FF. M Guérin. 112 rue de 
le Classere 44400 REZE 


Cause nehat ON, vês pour MP-41 lecteur decartes + 140 
og À 2 > pere ot 12005 
a mpnm HP 1 800 FF. achetés en 1981, Embolage 
Ofigire. berets, les deux 2 800 FF G Maheut, 30 rue 
du Mi Sue-Genanbvee. 51300 VITRY 4É-FAANCONS 











Vas peu d'échecs MGS module Bons 25, ainée 1980 
1 600 F, état nul. Écrire à M. Com, 95 rue Mac-Mahon 





Vés mg. Vic- 155, paper + nb papns grunn 
Pris à déb. 2 900 FF env. Recherche tous prgns concet 
nant le Vic 20 E Motler. Le Craft. 54660 LIVERDUN 


Vos Sehosha GP-80M + câbie cpu TRS-80 + houase + 
ruban + paper, achat en 6/81 : 1 800 FF Or Manuel 
Y te de Forsan, 55149 VAUCOULEURS 

Casse achat OÙ vis vidéo jeu Atan, déc 81 + 7 47 (59 
ex ous com. Banc prog etc. vi achat : 3 200 FF, 
2 700 FF Jacques Plésant, 3 place Valadier, 
57000 METZ. 

Vos monteur couter | pa : 
1 200 FF Réewy Nolnger, 6 pisce de ls Gone 57800 
FAEYMING MÉRLÉBACH 

Vds VCS Atan ma E2) + 1 47 coter 27 eus, fbe 
Mse à qnx 1 900 FF L'Hoter pr 
des Pers. 59420 MOUVAUX 

Vas Où TM.990 188 F3, 2X MEV. EX Bass 46 user 
bieut 4/811 entert 17, nène RS 323 C cébiée connec- 
teur. doc. sm. Ba : 1 250 FF M Frétaut, rue Heureuse 
Féron. 596 10 FOURANES. 

Vos TV coeurs Pas-Secam Fhéps. 67 cm, 2 200 FF 
M Lacierca, 114 sfiée Chantecier, 58650 VILLENEUVE- 


D'ASCO lou echange) 








À 














sales vhs de 5 

3500 FF Guy Awten, 3 Jess de à Fontane, 59720 
LOUVRONL. 

Vas 


empom Ou 80 + enter. Apgie, net 80 tbe 
2500$F M Serge 7 rue Saint-Sauveur. 58800 LILLE 
Vés more. Cratio 1640 A0 07/80. ss contrat d'entre 
ven : 13000 FF M Omseuity, 15 àve lauwrbs. 60290 





Vés matériel meut loct. 821, mndsquene 5° DF/0D 
+ carte MOX3 pour TRS. m3 200 + aim 5V 34 
124 14 490 FF Jaunouse Debise, 11 square Pr 
causo 40740 SANT MAIUMIN 

Vs jeu d'échecs Chess Chalenger À déc #0 état neuf, 
200 FF & Imbert. Centre Téléghomeue, rue Féba Mé- 
tard. 63 100 CLERMONT-FERRAND 


Couse double amp vds impr, Sens GPSOM état 
impec. set 1. 1700 FF. Où Lemies, Folciaique 
Dsychustnque, Hospces crels, 1 place de l'Hbgtal 
67000 STRASBOURG 

Vés umgu Care 779 110/801 4 500 FF. carte susertal: 
her (2282) : ? 750 F4. ciaver num (101801 : 700 FF, 
care 16 coieurs TC 10/87) : 1 000 FF, M Dre 
mot: 5] rue Stedel. 67 100 STRASBOURG, 


Vs deus hwres - mtmduction au Bass de P. Labeux, 
80 #F et a condute de ZX-8 de G Noket 60 FF ou éch 
cotes prog 2X81, Recherche nemésss 1 à 27 de L'ON 
+ >sslsies & rue Pad Wwss. 67240 HISCH. 

















Vds Masoom |. part 80 + 1K MEV + carte programme 
teur d'egeom 3 200 FF Écnre M Fauvergue 50 ave du 
Gai Frère. 69008 LYON. 

Vas cause sue achat ITT 3020 64K + Gsquenins 
wMiitakes Com Mbate, ete achat mæ 62. pu 
23000 FF Eos : À Buyedian, 5 emp M Certion 
69100 VILLEURBANNE 


1200 56 ce 100 #7 Viet Cam K 


#1 
10 we 
Comet. 69250 NEUVILLE-SUR-SAONE 














Vos empnm, CEM 3022. æoût 80, chuse achét autre 
tre noomgabie pa : 3600 FF Eos Guy Meg 
Bors du Pont 74120 BONNEVILLE 


Je vands lus chti collection Où er 1 à 40 itcius, JF 
49 rue Françcon Mron, 75004 PARIS 

Von VCS Atan * $ k7 jeux MOthello. space env. Acheté 
soit 81, vs gur ŒNACL vai. : 3 SO0 FF. vendu 2 500 FF 
5 . 33 rue Center, 75008 PARIS 


Vés 26 numéros de le tevue Mrs et Moros pour 150 FF 
Bacque-Baiar 


] 


et 27 rerméeos de L'ON pour 300 FF. Yes 

25 nn de  Ardeiète 75005 PARIS 

Vos Lee-Panter Vi Tandy : 5 DOO FF. achat fin BU, dèst 
neut, Casse esamen Éctre à Erançcos Venture, à ren 
doles Veme 25011 PARIS 
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CHLORE PLUS UE 
MENMIONE 


C'est vrai ! 
ter ANVT2 g:) 


1 Lt L . . | 
ne de : — — à 
CT ci LS PR ; 





SPECIFICATIONS 


64 K de RAM standard extensible par 
cartes de 256 K (1 Mbyte maximum) 
Microprocesseur 6502 

16 K de ROM (mémoire morte) 

Sortie vidéo composite N/B 

Carte couleur RGB 

Affichage 24 lignes de 40 colonnes en 
N/B ou couleur 

Affichage graphique N/B 280 x 192 ou 
280 x 160 avec 4 lignes de texte 


Affichage graphique 16 couleurs 40 x 48 
ou 40 x 40 avec 4 lignes de texte 
Affichage graphique 6 couleurs 280 x 192 
ou 280 x 160 avec 4 lignes de texte 
Clavier complet détachable 65 touches 

7 connecteurs compatibles Apple * pour 
carte d'extension 

2 lecteurs de disque 5 1/4 en option 
Interface cassette et poignée de jeux 

4 sorties «Annunciator» 


* Apple et Apple |! sont des marques déposées de Apple Computer Inc 





IMPORTATEUR EXCLUSIF: 


68 et 76 u Rollin 





rt 27+ = 


? 1 élu 





eco-informatique 


centres professionnels de micro-informatique 
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- V2 "+: jf 


un outil des temps modernes Ë 





PARIS LYON MONTPELLIER AIX EN PROVENCE AGNES-s/MER 
92, rue Saint-Lazare 50, cours Vitton 41-43, bd Berthelot Boulevard Victor-Coq Résidence de Phœæbus 
75009 - Tél. : 281.29.03 69006 34000 Résidence Sextius 27, avenue de Nice 
Tél. : (7) 824.51.18 Tél. : (67) 92.52,56 13100 06800 
Tél, : (42) 27 11.48 Tél. : (93) 20.59.48 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : référence 103 du service-lecteurs (page 69) 


